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SPELEN m DE OPEN LUCHï. 



1. DISWimiAI. 

Aan twee teo^enovergestelde zijden van eene zoo mogelijk ruime 
speelplaats, worden door strepen in den grond of door eenige stee- 
nen vrijplaatsen gemaakt. Alle knapen gaan op de eene vrijplaats 
staan en een van hen wordt door aftelling tot ^de zwarte man** 
verklaard. Deze gaat op het midden van de plaats staan eu roept: 
^Wie is er bang voor den zwartea maiiP" Allen antwoorden: ly Nie- 
mand T' en rukken op hem aan. Zg trachten ▼oorbj] hem heen naar 
de tegenovergelegen vrjjplaate te komen, terwyl hg van zyuen kant 
een van hen uitkieBt en met de hand slaat. Qelnkt hem dit, dan 
ie de geslagene eveneens zwarte man en helpt den eerste de overigen 
vangen. De loopenden soeken vooral daarin hunne eer, dat z\j 200 
laat moirelijk gevangen worden. De laatste , die gevangen wordt 
of overbluft, wordt zwarte man voor het volgende speL 

Men wil, dat met dezen . /^zwarte man" de dood gemeend is, die 
onder de levenden eene keuze doet en wegneemt, wien hij wil. 
Vooral in de midden-eeuwen , toen vaak aanstekende ziekten geheele 
landen bezochten en de menscbeu met schrik vervulden, zocht men 
onder anderen door gemeenschappelijke dansen, omgangen en spelen 
elkander op te vrolyken. 

3. li&LO E8 OmD of: WAAR IS JAH? 

De spelers plaatsen sieh paarsgewijze op eene rg achter elkander. 
Aan de spits staat er één afzonderlijk. Zoodra deze in de handen 
klapt en roept: #Waar is Jan?*' antwoorden sgne makkers: yAch- 

1 
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laatste komt, slaan de brngwaohten de armen neder, om hem ge- 
vangen te nemen. Dan imgen zij hem: ir^aar wilt gy heen, 
naar den hemel of naar de hel I" Hierbq- worden telkens de beide 
gekoien woorden genoemd en de gevraagde plaatst noh aehter den- 
gene, wien4 woord h^ gekozen heeft. Zjjn alle medespelers op deie 
wjjze verdeeld, dan vatten de leden van elke rij hun voorman vast 
om het lijf; de brugwachters grijpen elkander bij de handen en 
iedere partij tracht de andere tot zich te trekken. De troep aan 
wien dit gelokt, is overwinnaar. 

5. JAKOB, WAAR ZIJT GIJ? 

De spelers vormen een kring, binnen welken twee van hen, ge- 
blinddoekt, geplaatst worden. De eene blinde is Jakob, de andere 
stelt den heer voor, die zijn knecht in het donker zoekt. Zoo dik- 
wijls de meester vraagt: //Jakob, waar zijt gij?" moet deze ant- 
woorden: ^Hier!" De pogingen, die de meester aanwendt, om op 
den klank van de stem af Jakob te vinden , en de middelen , die de 
laatste beproeft, om zqnen meester te ontgaan, geven tot groote 
vToljkheid aanleiding, die vooral het toppunt bereikt, wanneer Jakob, 
in de meening , zqnen gestrengen meester te ontvlieden , desen jnist 
in de armen loopt. In plaats dat Jakob met «Hier)*' antwoordt, 
laat men hem ook wel door een sohelletje of flnilje een signaal geven. 

6. DE LAMME VOS. 

Een knaap wordt door aftellen veroordeeld, de lamme vos te zijn 
en. hem door eene streep op dot grond een hoek van de speelplaats 

als vossenhol aangewezen. Ieder medespeler heeft een knoop in den 
zakdoek gelegd. In zijn hol mag de vos op beide voeten staan, 
maar zoodra hij de grenzen daarvan overschrijdt, moet hij op het 
regter- of linkerbeen , al naar zulks van te voren bepaald is , hin- 
ken. De medespelers plagen den vos op alle mogelijke wijzen en 
trachten hem te dwingen , uit zijn hol te komen. Hij neemt , zoo 
mogelijk, de gelegenheid waar, dat ecu der plagers onoplettend is 
en hinkt dan met groote sprongen op hem los. Gelukt het hem , 
een der medespelers met 2qn aakdoek een slag te geven, dan ia 
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deze Tan het oogenblik af «de hun me vos** en wordt dadelqk door 
allen met de sakdoeken naar het hol gedreven. Baakt de vos met 
s(jn tweeden voet den grond aan, dan wordt hg eveneens door sla- 
gen naar zgne plaats p^edreven. Somtgds wordt den vos bok wel 

toegestaan, bg het uitloopen, drie sprongen met elkander afwisse- 
lende voeten te doen. Dewijl dit echter ligtel^k tot krakeel leidt« 
verdient de bovenvermelde regel de voorkeur. 

7. DE HDTKSTRUD. 

Al naarmate bij het begin van het spel bepaald wordt, hinken 
alle spelers op den regter- of op den linkervoet, leder van hen 
kiest zich écn tot tegenpartij uit. De armen worden over de borst 
gekruist en de een tracht nu den ander door een stoot het even- 
wigt te doen verliezen. Het stooten mag niet anders dan van ter 
sjjde tegen de schouders geschieden; alle andere stooten, vooral 
tegen de borst, zijn verboden. Bjj desen str\jd beslist niet altyd 
uitslnitend de ligchaamskraeht, maar veeleer de behendigheid. Een 
swakke strgder verstaat het vaak beter, de stooten van sgne ster- 
kere tegenparty te ontwgken en in eenigzins gebogen houding deiê 
Tan onder naar boven kort daarop een stoot te geven, soodat de 
andere het evenwigt verliest. Het is ook aardig te zien, wanneer 
de een den ander oogensohijnlijk met een krachtigen stoot aanval- 
lende, de laatste tot een heftigen terugstoot gedwongen wordt en 
de eerste zich dan eensklaps ter zijde wendt , zoodat de laatste het 
evenwigt verliest , omdat hij geen stoot ontvangen heeft. — Nog 
meer bekwaamheid vereischt de strijd van één tegen twee. De eerste 
moet daarbg vooral zorgen, niet tusschen zyne beide tegenspelers te 
geraken. 

8. OP DB HOBU. 

Alle medespelers, uitgezonderd één, die staan moet, gaan op de 
hurken zitten. Naar willekeur staat de een of ander op, plaagt en 
bespot hem, die staat en deze traoht een der eerstgenoemden edi tik 
met de liand te geven, alvorens deze weêr op de hurken zit. Is 
dit laatste het geval, dan mag hy niet aangeraakt worden; maar 
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wordt hij onder het loopen getroffen, dan moet de plaaU van 
hem die staat innemen. 

9. UT sEBmn ima spbimbil 

Dit spel kan het best uitgevoerd worden op eene met zand be- 
dekte speelplaats , of op een zacht grasveld. Alle spelers plaatsen 
zich op eene naast elkander aan het eene einde van de speelplaats ; 
de Toeteo worden door een zakdoek of een band vastgebonden en 
aan het andere einde van de plaats wordt een doel' gesteld. Wie 
dit huppelend het eerst bereikt, is de overwinnaar. 

10. OE KI&VOBSCHEI. 

De armen worden op de henpen gesteld en al de spelers gaan in 
eene rq aehter elkander op de hurken ütten, ieder op een afstand 
van twee schreden van zijn buurman verwgderd. De eerste begint 
op de beide punten van de voeten voorwaarts te huppelen , de an- 
deren volgen op de maat, of wel allen vormen eene rijj en trachten 
huppelend een vastgesteld doel te bereiken. 

11. iPBimfii. 

Op de gymnastie-plaats heeft men , om zich in het springen te 
oefenen , onder anderen eene springsloot. Aan het eene einde is ze 
ongeveer eene oude el , aan het andere i) el breed. Ze is ongeveer 
eene el diep eu tot op de helft met los zand of kif gevuld. De 
springers beproeven die aan het smalle einde zonder aanloop over te 
spnn^^n; naarmate zg eene breedere plaats kiezen, nemen een 
aanloop van 10 tot 15 schreden. Zg beginnen den aanloop in ma- 
tigen draf en vermeerderen de snelheid naarmate zq digter bj de 
sloot komen. Bq het overspringen trachten zg. zich met beide bee- 
nen tegelgk een zet te geven. Van nog meer gewigt is het, op 
het nederspringen acht te geven. Wie met een schok op de hielen 
neêrkomt, kan zich zwaar, zelfs doodelgk verwonden. Het ligchaam 
moet daarbij ook niet achterwaarts, maar een weinig naar voren 
gebogen zgn* Daarbij moeten de knieën wel is waar eenigiina elas- 
tisch gebogen, maar toch krachtig genoeg gespannen zgn, opdat 
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het ligchaam geen te grooten schok ontvange. Vooral is dit van 
belang bij het springen van eene hoogte naar beneden. 

18. . IR IPBIMTOirV. 

Aan het springtouw is aan 
beide einden een zakje met zand 
bevestigd. Het wordt door gaten 
▼an twee loodregt staande posten 
gestoken. De onderste gaten 
bevinden zich ongeveer op de 
hoogte der knie boven den 
grond; de bovenste zqn ter mans- 
hoogte. Men legt eerst het touw 
ï'ig- door de onderste gaten, gaat 

op eene schrede afstands er vóór staan en springt, beide voeten ge- 
lijktijdig van den grond heffende, er over heen. Onder het opsprin- 
gen moeten de voeten weder ireslotcn worden en gelijktydig met de 
teenen en den bal van den voet den grond raken. Al naarmate men 
het springtouw hooger legt, neemt men ook een grootereu aanloop. 

18. DIIPBIMTML 

Nog hooger en verder dan met den lossen sprong , kan men met 
den springstok komen. Deze moet ongeveer eene el langer zijn dan 
de springer en daarby stevig genoeg, om het geheele ligchaam te 
kunnen dragen. Aan het beneden-einde brengt men een yzeren be* 
slag aan. De eene hand wordt ter hoogte van het hoofd, de andere 
ter hoogte van de henp aan den stok geslagen. Wanneer men de 
linkerhand bovenaan zet, dan moet men bjj het springen ook met 
den linkervoet afeetten. Houdt men de regterhand boven aan, dan 
stoot men met den regtervoet af. Het vereischt eenige oefeoing , 
om bq het opspringen den stok op den grond te cetten en gelqk* 
tydig te springen. Vooral heeft men daarop te letten, dat men 
gedurende den swaai opwaarts den stok aan het Ijjf gesloten houdt. 
Men moet de aimen niet st^f houden, want dan zou de stok zich 
van het ligchaam verwijderen; int^endeel, men moet den stok goed 
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vasthouden en daarop steunen. Springt men over liet touw, dan 
laat men den stok vallen, zoodra men in z^n sprong daalt, of wel 
men neemt dien mede. 

Een kunststukje voor knapen , dal aan iederen ouden muur is 
uit te voeren, is het volgende: gij neemt een aanloop van eenige 
schreden tegen den mnur en springt er met ééa voet tegen aan ; 
bieiby laat gq de pant van den voet tegen den muur komen op 
eene hoogte van ongeveer twee voet en swaait met den anderen voei 
er over heen zonder den stok los te laten. moet natnurlgk 
hieibt' lorg dragen, dat gfj niet omvalt 

H. Dl iranuninR. 

Een hoepel , die ruim half zoo hoog als de speler lang is , wordt 
met beide handen aangevat en onder beide voeten gelijktijdig door- 
gehaald , terwgl men op de beide punten van de voeten een weinig 
in de hoogte huppelt. Een eigenaardig draaijen met de handen 
brengt den hoepel over het hoofd naar voren en beneden , om dien 
andermaal door te springen, iu den beginne geschiedt deit oefening 
in het springen stil staande. Gaat dit goed, dan beproeft men het 
ook loopende te doen en wel eerst na iedere vierde, vervolgens na 
iedere derde sohrede, enx. 

Hierop volgen verschillende veranderingen bq het swaa$en van 
den hoepel en het springen: ten eerste wordt de hoepel over het 
hoofd en van achteren naar voren onder de voeten door gehaald; 
ten tweede wordt de hoepel slechts met de regter-, later met de 
linkerhand aangegrepen en op beide wijzen bewogen; eindelijk neemt 
men in iedere hand een hoepel en afwisselend springt men nu door 
den eenen, dan door den anderen. Het komt bij dit spel niet al> 
leen op de bekwaamheid in het springen, maar ook op de losheid 
der handgewrichten aan. 

In plaats van een hoepel , kunt gij ook een Spaansch rietje van 
een voet lang tusschen beide handen nemen , en wanneer gij goed 
met het hoepelspringen teregt kunt, zult gij het ook daarover 
kunnen doen. Vervolgens neemt g\j eene Goudsche piyp^ en als top- 



Digitized by Google 



8 



punt der kunst springt g\j ten slotte over uwe beide ineengeslagen 
handen. 

15. oEuumnup. 

Maak eene r^gte streep met krjjt op den grond; plaats de pnnten 
Tan de voeten vóór de streep en kniel zonder de handen daarbq te 
gebmiken. Bigt n op decelfde w^te weder op — alles tonder hnlp 
van armen en banden en zonder met de punten van de voeten de 

Ign te verlaten.. 

Denzelfden stand behoudende, gaat gij, zoolang gij zijt, op den 
grond liggen en rigt u weder op,' maar houd daarbjj steeds de 
armen over de borst gekruist. 

Plaats noLjrnaals beide voeten aan de streep, laat u op de linker 
hand neder en strek uw ligchaam , zoo ver gij kunt, uit. Met de 
regter hand trekt gij eene streep op den verst mogelijken afstand. 
Pan rigt gij u weder op. Als hoofd-voorwaarde wordt hierbij ge- 
steld , dat de grond met geen ander gedeelte van het ligchaam dan 
de linkerhand mag worden aangeraakt, en dat de punten van de 
voeten zich niet van de Ign mogen verwijderen. 

Ten slotte plaatst gg u met beide voeten op de streep, zdödanig 
dat de hielen tegen elkander en de voeten in de rigting v§n de 
streep staan. Steek een arm onder de knie van dezelfde zqde van 
uw ligehaam door en traoht met de hand zoo ver te reiken als 
mogelijk is, en trek dan eme streep. Wie b|j dit en bet vorige spel 
het verste reiken kan, is overwinnaar. 

16. AAN DEN MUUR. 

Plaats u op ongeveer anderhalf el afstand van een gladden muur, 
houd de voeten gesloten en uw ligchaam strak ; val dan met het 
ligcliaam zóó naar den muur , dat de hand van den arm , dien gij 
uitgestrekt houdt, n belet, met het ligchaam tegen den muur te val- 
len. De andere hand houdt gij daarbij op den rug. Paarna geeft gij 
u met de hand een krachtigen zet van den muur af, zoodat gij 
weder regt komt te staan. Gaat deze exercitie goed en vlug, dan 
plaatst gg u een weinig verder achterwaarts en beproef het van dit 
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standpunt af. Zoo gaat gij altijd eea weinig verder achterwaarts , 
tot gij op een afstand van den muur gekomen zijt, die b^na geiigk 
aan de lengte ?au uw ligchaam is. 

17. METDERDDIH. 

Plaats eene tafel zóó tegen den munr, dat ze niet verschuiven 
kan. Zet één uwer duimen tegen den kant der tafel, gaat met 

beide voeten achterwaarts , tot uw ligchaam in een zeer schuinschen 
stand komt en geef u dan met den duim zulk een zet achterwaarts, 
dat gij weêr regt staat. Allengs vergroot gjj den afstand uwer 
voeten van den kant der tafel. 

18. TWEE MAN DRAGEN. ' 

Wilt g\j twee uwer makkers, die ongeveer van uwe grootte of 
iets kleiner zijn, ophefien, ga dan tusschen hen beiden staan; on> 

derstellcii wij, dat aan uwe regterhand Albert, aan uwe linker 
Bernhard staat. Terwijl gij bukt , vat gij met uwe regterhand achter 
uw rug heen l?ernhards reprterhand en op dezelfde wijze met uwe 
linker de regterhand van Albert. Laat beiden met de vrije handen 
over uw nek grijpen en elkander stevig bij den boven-arm vatten. 
Eigt u nu langzaam op , dan zult gij beiden van den grond op- 
tillen en zonder moeite kunnen dragen. Hierbij , en in alle ge- 
vallen, waarin gij iets zwaars wilt opheffen, moet gy het u tot een 
vasten regel stellen , den adem in te houden en te spreken noch te 
lagchen. 

19. DE HANDEN OP OEN AU6. 

Leg de beide vlakken van de handen op uwen rug op elkander, 
de toppen der vingers naar beneden, de duimen naar den rug ge- 
keerd; haal vervolgens de handen naar boven en draai se loodaoig, 
dat ten laatste de vingertoppen tusschen de schouders en de duimen 

naar buiten komen te liggen. De handen moeten daarbij steeds op 
elkander blijven. Hczc oefening is niet gemakkelijk en zal u den 
eersten dag niet gelukken; wanneer gg echter volhoudt, komt gg 
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met den tijd tot uw doel, veraierkt daardoor uwe borst en maakt 
de armen lenig. 

90. 01 vnenPHiir. 

Houd de toppen uwer wijsvingers tegen elkander en leg ze op 
de borst. Noodig uw makker uit, te toonen, dat hij sterker is 
dan gij, door uwe vingers van elkander af te trekken; stel echter 
tot ▼oerwaarde, dat hg n daarbij bij de armen moet vatten. 9et 
sal bem niet gemakkelqk Tallen, dit te doen. 

91. DiraUIDMDI. 

Zet drie stoelen op eene ry; leg uw hoofd op den eenen uiter- 
sten , uwe hielen op den anderen ; op den middelsten rust het ove- 
rige gedeelte nws ligchaams. Hond n zeiven zoo atqf als 
kunt; sluit uwe beenen digt aaneen, leg uwe handen aan de dijen 
en trek de kin op^ Houd uw adem in en sluit uw mond. Daarop 
laat gg door uw speelmakker den middelsten stoel onder u wegne» 
men en bljft soo lang stijf liggen, tot de stoel van den t^genover- 
gestelden kant gehaald, weêr onder u gesehoven wordt. 

Men kan ook zelf den middelsten stoel onder ziob weg nemen, 
over zicb heen beuren en aan den anderen kant neficMtten , loodat 
men er weder op komt te rusten. 

99. DE UZ£R£N STAAF. 

Eene ^zeren staaf ter lengte van een arm is zeer geschikt, om 
uwe kracht in duim en wijsvinger te laten zien. Gij begint met 
de staaf tusschen genoemde vingers te houden en strekt uw arm 
in horizontale rigting uit. geeft de staaf een zet naar boven en 
grijpt die weder met beide vinsrers; aldus voortgaande, tracht gij 
haar naar boven te krijf!;en, tot gij haar nog maar aan het onderste 
einde vast hebt. Zoolang gij met deze oefening niet verder dan 
halverwege gekomen zijt, gaat het werk gemakkelijk, maar allengs 
kost het meer moeite. De staaf moet goed loodr^t gehouden 
worden. 
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83. VAI DE BORST TOT 0£H MOID. 

Meet met een stok deB abtand Tan 
den elleboog tot aan deo top Tan den 

middélviDger en vat het eene einde daar- 
yan stevig in de gesloten hand. 
houdt daarbg den arm steeds regthoe* 

ki^, de vingertoppen naar boven, de 

knokkels naar beneden , den stok aan 
uwe borst. De middelvinger moet daarbg 
juist op de afgemeten lengte van den 
stok liggen. Zonder het hoofd te bui- 
gen, beproeft men nu met het vrije einde van den stok den mond 
aan te raken. De arm blijft altijd regthoekig gebogen eu de vingers 
moeten onbewegelijk gesloten blijven ; alleen het handgewricht mag 
zich draaien. 




HET KNIKKEEEK 



24. VUf&OILTJlS. 

De jongens draaien — zeker niet ten aadede den sehoenma- 
ker met den hiel van schoen of laars kuiltjes in den grond; vier in 
een vierkant en één in het midden. Iedere medespeler legt evenyeel 
knikkers in> soodanig dat er in ieder kuiltje één komt en de overi- 
gen in het middelste gelegd worden. Van de yastgeiitelde plaats af 
wordt met een knikker naar de kuiltjes geschoten; h|j, die z|jn knikker 
in een van deze weet te krfjgen, wint, wat er in ligt. Is een 
kuilde reeds door een der spelers geledigd en rolt de knikker van 
een der volgende daarin, dan wint deze niet alleen niets, maar 
moet nog als boete een knikker in het kaUlje leggen. 
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95. Dl LAIM UI. 

De eerste knaap zet zijn knikker op een tamelijk van zich verwij- 
derden afstand; de tweede stelt den zijnen een goed stuk digter bij 
en beiden gaan dan op eenc plaats staan, die met beide knikkers 
in dezelfde rigting en zoo verre verwijderd is, als beide knikkers 
zulks van elkander zijn. Nu tracht de eerste den naastbijzijnden 
knikker te treflfen , en, wanneer hem dit gelukt, den meer verwijder- 
den. Dim, welken hg treft, heeft hy gewonnen. Kaakt hij den 
tweeden nieti dan moet den eersten we6r op zjjne plaats op- 
letten. 

26. OS DRIE KUILT J18. 

Drie knil^es worden op 8 a 4 voet a&tands van elkander op eene 
njj in den grond gemaakt. In deaelfde rigting neemt men deplaata, 
van waar men begint te spelen; de eerste speler sebiet sqn knikker 

eerst naar het tenie kuiltje; wanneer hij daarin gekomen is, naar 
het tweede en vervolgens naar het derde. Mist hij , dan blijft zyn 
knikker in het kuiltje liggen , dat hij het laatst bereikt heeft , en 
de volgende spelers komen aan de beurt. Wie het eerst het verst 
verwijderde kuiltje bereikt, wint van eikeu medespeler een knikker. 

27. HET TORENTJE. 

Een van de spelers gaat op den grond zitten , spreidt de beenen 
van elkander en trekt op den vlakken grond een kringetje. Daarin- 
zet hij drie knikkers digt naast elkander en een vierden boven 
op deze drie. Ongeveer 4 voet of verder wordt de plaats bepaald , 
van waar de tegenpartij naar dit torentje schietf-n moet. Treft hij 
het, dan behooren hem de vier knikkers, mist hy daarentegen, 
dan komt zijn knikker aan z^n speelmakker. 

S8. DS KÜUIR m DIR DODIBUTllIk 

Men slijpt een knikker aan één kant een weinig af, zoodat op de 
ontstane vlakte eeu dobbelsteen met verscheidene oogen (1 — 6) ge- 



Digitized by Google 



13 



makkelijk staan Ican, De onderkant van den knikker wordt in den 
grond THstgedrokt, de dobbelsteen, onTerscbillig met welken kant naar 
boren, daarop geset. De .speler, welke dien niet raakt, Terliest een 
knikker aan dengene, die den dobbelsteen opgeset heeft; treft h$ daar- 
entegen den knikker, zoodat de dobbelsteen er afralt , dan moet de 
tegenpartij zooveel knikkers betalen, als het aantal oogen van den 
bovenkant des dobbelsteens aanwqst. 

89. BRWSCHIETEH. 

Als doei wordt eeD plankje opgezet, in welks beneden-kant half- 
cirkelvormij^e platen als kleine brufjbogen gemaakt zijn Deze zijn niet 
grooter dan dat een knikker er gemakkelijk door kan en boven elk 
is een noninier gesteld. De wijze van noraraeren is verschillend. 
Of 5. 0. 1. 2. 0. a. 0. 4. 0. of 0. 6. 4. 2. 0. ó. l. 7. 8. enz. Een 
der spelers is de brugwachter. Op eenige voeten afslands rollen de 
overigen hunne knikkers tegen de brug. Iedere knikker, die niet 
onder een boog doorgaat, vervalt aan den brugwachter; gaat er 
eehter een door of ten minste er in , dan ontvangt degene , die ge- 
worpen heeft, sooyeel knikkers als het boven den boog vermelde 
getal bedraagt. — Op sommige plaatsen in ons land heet dit spel 
roile-bol. 

30. U HET KRINGETJE. 

Op den vasten, effisn grond der speelplaats wordt een kleine 
kring getrokken van ongeveer G duim middellijn; om dezen een 
grooteren van minstens (> voet middellijn. In den kleinen kring 
worden de knikkers opgezet , door ieder medespeler één of twee , en 

wel binnen den kring of er op. De spelers plaatsen zich op den 
buitensten cirkel en beproeven met hunne knikkers de in het krin- 
getje liggende zoo te treffen , dat ze er uit vliegen. Wat buiten 
het kringetje komt, is voor dengene, die getrotfen heeft, maar blijft 
zijn eigen knikker er in, dan moet hij ook blijven, tot hij door 
een ander er uitgeschoten wordt. Al naar mate de spelers van te 
voren bepalen, schiet degene, die getroffen heeft, nogmaals, of wel 
hjj wordt door den volgenden afgewisseld. 
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31. FAK HET 006. 

Iedere speler zet een knikker in een kleinen kring, die op den 
grond getrokken is. De schieter gaat er roor staan en laat ter 

hoog^te van het oog een knikker op de op den o;rond liggende neer- 
vallen. Treft hij die zoo , dat ze buiten den kring rollen , dan be- 
hooren zij hem; raist hy daarentegen en blijft zijn eigen knikker 
ook in den kring liggen, dan moet h\j daar blyven en tot doei 
dienen. 

8S. TAIDfiPLiHL 

Er woidt eene plank van eenige Toeten lang in de sohointe ge- 
plaatst. Een der knapen laat Kjjn knikker er langs afrollen. Zoo- 
dra doe stil ligt, doet de tweede eveneens en tracht den eersten te 
treffen. Gelukt hem dit, dan behoort de knikker hem; mist h^, 
dan dient de zijne tot doel , en de eerste, of wanneer er meer spelm 
agn , de volgende komt aan de benrt 

38. STOmi. 

De eerste knaap werpt zijn knikker tegen den muur. Ligt de 
knikker na den weeromstuit stil, dan werpt de tweede knaap den 
s^nen tegen den mnnr en tradit liet zoo te maken , dat hfj dóór 
het weérkaatsen den knikker Tan den eersten treft. Ifist hjj , dan 
volgt de derde, die de knikkers zgner voorgangers tot doel neemt. 
Iedere knikker, die getrofibn wordt,. ia gewonnen. 



WERPSPELEN. 



34. H£T JUHULEM 

heeft nel overeenkomst met het pas vermdde knikkerspel De speler 
werpt een grooten koperen paehtpenning , een stukje blik of een 
ander plat stukje metaal tegen een muur. Het geworpen stuk springt 
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al lUHtr de knehtnaowwidüig van dengene , die werpt» meer of min- 
der ver weg. De volgende speler traoht nn s^n worp foodanig te 
doen, dat tqn stnk aoo na mogeiyk aan het eerste komt. Zgn 
beide stukken verder dan een span van elkander verwqderd, dan 
geldt de worp niet. Het stuk van den laatste blijft liggen en de 
eerste beproeft zijn geluk. Bg geringer afstanden maken de spelers 
naauwkenrige onderscheidingen van duim tot duim , en voor iederen 
duim digterbij wordt eene grootere winst vastgesteld. De groote 
span (van den top des duims tot dien van de pink of den middel- 
vinger) geeft 1 stuk winst ; de kleine (van den top des duims tot 
dien van den wijsvinger) geeft 2 ; van den top des wijsvingers tot 
aan dien van den ringvinger 3 ; van den top des wijsvingers tot 
dien van den middelvinger 4 ; van den knokkel van het eerste lid 
des wijsvingers tot dien des middelvingers 6; duimbreedte 6; bedekt 
het laatst geworpen stok het eerste, dan wint men 12; komt 
het door een toeval (op een sandigen grond) er onder, dan wint 
mMi 84. 

35. UT DU SCHUI WEBPEIL 

Metalen sehqven, ter grootte van een r^ksdaalder en ter onder- 
soheidiog van de spelende partgen versehiUend gekleord of gemerkt, 
ayn alles wat men noodig heeft. Een half dos^n voor elke partg is 
roods voldoende. Een muntstukje dient als het doel, waarnaar gewor- 
pen wordt; bij het eerste mikken wordt het op een bepaalden afstand 
(4 li 9 schreden) gezet, en dc ecne spder na den anderen tracht nu 
met zyne schijven door behendig te werpen, zoo digtbij mogelijk te 
komen. Zijn door beide partijen alle schijven geworpen, dan worden 
degenen , die digterbij liggen dan de schijven van de andere partij , 
aan hunne bezitters als zooveel goede punten aangerekend. Er begint 
een nieuw spel; die den besten worp gedaan heeft (of de meeste 
schijven het digtst bijbragt) werpt nu het tot doel dienende geldstuk 
het eerst, naar welgevallen, verre weg. Men begint zoo dikwijls een 
nieuw spel, tot de eene partij 21 goede punten heeft; heeft de andere 
partij nog niet 11 behaald, dan tdt de eerste eene dubbele winst. 

In Frankrfjk en Italië neemt men in plaats van sehqvett ballen 
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van hard hoat van 3 ^ 4 daim middeUqa en neemt ais doel een 
kleinen bal. 

86. mëma 

wordt, in Frankrijk, met knikkers van middelmatige grootte «gespeeld. 
Iedere speler heeft er twee, benevens een kleineren, die Cochonnet 
of doel heet. Tot speelplaats kiest men eene effene vlakte, bij voor- 
beeld eene laan, die aan beide einden door een kuil of greppel be- 
grensd wordt. De eerste speler werpt zijn kleinen knikker (Cochonnet) 
zoover als hem goed dunkt en beproeft, van dezelfde plaats af, een 
tweeden loo digt mogelijk by den eeraten te werpen. De overige spelers 
traohten eveneens met een hnnner beide werpknikkers zoo digt mo- 
gel^k bq den Coohonnet te komen. Hierna werpt iedere speler op 
zgne benrt een tweeden knikker. Die knikker, welke het digtit bQ 
den Cochonnet komt, telt één punt; de twee, die dan volgen, 
tellen, wanneer sjj tot dezelfde partij behooren , twee punten. Wie 
het vastgestelde aantal punten eerst bereikt, heeft de partij ge- 
wonnen. Het is een voordeel, wanneer de Bpeler, terw^l hg sgn 
knikker zoo na mogelijk aan het doel werpt , ook de knikkers van 
zijne tegenpartij gelijktijdig verdrijven kan. Weet hij zijn worp zoo- 
danig te doen, dat de knikkers in deu kuil rollen, dan zijn zodood, 
d. i. ze behooren niet meer tot het spel. Maar rolt daarbij zijn 
eigen knikker in den kuil, dan is hij ook dood. De knikker wordt 
bg dit spel in eene regte li^jn of in een boog, even ais een bom, 
geworpen. 

87. IET 6EIT8- OF SEERESPfiL 

De spelen trekken op eene vrije jplaats een halven eirkel <BC) op 
welken zfj lich op gelyke afstanden verdeelen. Ieder teek«nt sgne 
plaats door een steen, een kuiltje of een paaltje. Bgna aan het 
einde van deil halven cirkel staat de door het lot gekozen oppasser. 
In het middelpunt van den cirkel ligt een groote steen of in plaats 
daarvan is een stevige, korte paai in den grond geslagen en daarop 
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wordt een stuk hout (A) zoodanig gelegd , dat j| [Jj 
het er gemakkelijk afvalt, wanneer het wordt • A » 
aangeraakt; men noemt dit de beer of de geit. • ^ 
De taak van den oppasser is , den beer op zijne • ^ 
plaats te brengen. Op de rij af werpt iedere • 
speler van zijne plaats af naar het doel. Als ^ig. 3. 

werptuig worden ballen gebruikt of stokken van 
eene el lang en een duim dik. Geen speler verlaat Byiie plaats 
vó6t alleii miageiroriieii heblieti ea op nieuw beginnen , of vddr de 
beer door een gèlnkkigen worp is weggeslagen. Gesebiedt dit laat- 
ste, dan roept de oppasser: gDe beer bromt 1*' of «de geit blaat I" 
Alle ^elers moeten naar bet doel loopen , met bnnne opgenomen 
stokken daaxop slaan en ddi naar bnnne of andere plaatsen, die open 
zqn., spoeden. De oppasser heeft het regt, In dien tussehentyd eene 
plaats TOOT zioh nit te kieien en de oTerblijjrende moet sfjne plaats 
innemen. 

88. UTKUFIPEL 

behoort in Holstein te huis. Een stok van vier a vijf voet lengte 
en ter dikte van een vinger wordt onder een hoek van 50 a 60 gra- 
den in den grond gestoken en daarop een houtje vau een duim dik 
en een vinger lang, dat een kerf heeft, gelegd. Het wordt met de 
kerf in de lengte daarop gehangen. Naast dit hout, dat klaphout 
geheeten wordt, plaatst zich een knaap, die een stok ter lengte van 
een arm als slagbout heeft. De andere medespelers staan op een 
eirkel verdeeld, die op een afstand van 10 12 passen om het hout 
getrokken is. Degene, die in het midden staat, traeht door een 
slag van onder aangcbragt, bet op den stok hangende klaphout bui- 
ten den eirkel te shian en de in de rondte staande medespelers zoe- 
ken dit, Eoo mogelqk, te beletten door het geslagen hout met de 
band op te vangen, of het zoo na mogeljk naar het midden 
te slaan, alvorens degene die slaat, het aanraakt. De laatste 
moet eene van te voren bepaalde som afbetalen, bqv. 30, 30, 40 
of 60; Tegelijk bepaalt men het aantal termijnen, in welke ge- 
noemde sehuld moet afgedaan syn, wil bijj, die slaat, de vastgestelde 

9 
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winst ontvangen. Wordt het weggeslagen klaphout door een der 
buitenstaande spelers opgevangen , dan heeft degene , die slaat , de partij 
verloren en de vanger neemt zyne plaats in; vangt daarentegen de 
slaande het door de boiteiutaaBden teroggedfeveft bont, dan geeft 
hem dit 10 Ik IS goede pnnten. Ligt het bont, door den slaande 
getroifiBn, op den grond, dan wordt er gemeten, hoeveel eUen bQ 
van den stok in het midden verwqderd is en den slaande wordt een 
gelnk getal ten goede gerekend. Hoe digler het bont dns naar het 
minden ligt , des te minder voordeel heeft de eerste er van. Gtelnkt 
het den slaande na drie slagen niet, bet bont nit den cirkel te ver- 
w^deren, dan verliest hg s|jne plaata en een ander volgt hem op. 



SPELEN lü ÏÏUIS. 



39. 0£ MOL£N. 

Op een teekenbord of eene lei maakt men neven* 
staande figuur. Bik van de twee spelers beeft 9 
steenen, byv. damsehfjven, de een de witte, de 
ander de swarte. De schijven worden steeds op 

zulke plaatsen van de teekening gOKt, waar twee 
l^nen elkander kruisen of in een hoek elkander 
ontmoeten. Wien het gelukt, drie van zijne schijven 
^^^^ in zulk eene rij te brengen, heeft daardoor een 

molen gekregen en daarmede hetregt, van zijne tegenpartij eene schijf 
te nemen, die reeds in het spel staat, echter niet zulk eene, die 
eenen molen vormt. Steeds wordt afwisselend door iederen speler 
een steen gezet en ieder tracht zoodra mogelijk een molen vol te 
krijgen. Hij bezet daarom liefst de eindpunten van twee eikander 
kruisende lijnen; bijv. de eerste schijf op a, de tweede op c; 
zet zijn tegenspeler zyne eerste of tweede sch^f niet op 6, dan 
plaatst de eerste speler de derde sch^f op d en beeft daardoor 
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reeds één molen zeker; hij kan dien namelijk naar twee zijden vormen, 
door of op c öf op ff te zetten, en dewijl zijne tegenpartij er hem slechts 
één beletten kan te maken , blijft hem één van beide molens zeker. 

Zoodra alle schijven van de beide spelers op het bord stuan , begint 
men te sohui?en, en wel telkens met ëëne schjjf slechts één pas. Heeft 
een speler sjjne 8c1i$Ten soo na Terloren, dat er nog slechts 8 
besit, dan is het hem veroorloofd, te springen, d. i. hg mag elke 
aoj^yf op elke ledige plaats naar wdgeraÜen zetten. Men noemt dit 
lyTliegende kraai". Wie nog slechts twee schaven over heeft, heeft 
▼erloren. Het Toordeeligste is, een dubbelen molen te krggen, d. i. 
twee molens wier Ignen in dezelfde rigting loopen , bqr. aie en di(f. 
Om deze te Tarkr^gen, kan het voordeelig zijn, den t^enspeler de 
vierde schijf nog te laten, opdat dese niet, door met de derde te 
springen , den dubbelen molen onmogelijk maakt. Ook kan de tegen* 
speler vastgeiet worden, xoodat h|| geen set meer doen kan. 

40. HET VESTIN6S- OF BELEGEEIN6SSPEL. 

Dit spel is in de laatste tijden bij jon- 
gens, die niet bang zijn, het hoofd te 
gebruiken, zeer in zwang gekomen, als 
eene nitspanning gedurende de lange 
winter-avonden. Nevenstaande afbeelding 
toont den vorm van het daartoe gebroi- 
kel^ke speelbord met sgne 83 in den 
vorm van een kmis geplaatste en door 
l^nen verbonden punten. Negen van de 
. laatsten stellen de vesting voor, die door 
8 soldaten verdedigd wordt. Deae knn- 
nen bq den aanvang van bet spel op Fig. 5. 

8 punten der vesting, naar welgevallen, geplaatst worden. Be 24 
plaatsen daarbuiten worden door 24 soldaten van de aanvallrade 
partij bezet. De aanvallers stellen zich ten doel, alle 9 plaatsen van 
de vesting te bezetten en derhalve de 3 man bezetting daaruit te 
verdringen en ze naar buiten te lokken. Zij moeten op de lijnen 
naar de vesting oprukken, b\j eiken zet L man een punt verder. 

2» 
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Iedere aanvaller kan door den verdediu;er, die voor hem ataat, ge- 
slagen worden , wanneer hij niet door een man achter zich gedekt 
is. Daaruit volgt, dat de stukken zooveel mogelijk, digt aan 
elkander gesloten moeten voortrukken. Wanneer een verdediger ver- 
geet te slaan, dan kan hij geblazen, d. i. weggenomen wofden. 
Soms geeft men den verdedigera 1 of 2 man om te alaan, ten einde 
ken naar TerwQderde pnnfen nit de Teating te lokken. De ?erdedi- 
gera gaan ook sleokta é^e tehr^e tegel^k; by het alaan kvnnen 
sg eekter arer looreel vjanden heenspringen', ala a\j er vinden , die 
telkens een ledig vak achter lioh hebben. Zg springen over den 
vjjand heen, nemen hem ir^ en gaan op het ledige vak daarachter 
staan. Zijn er geen belegeraars meer voorhanden, om de vesting te 
bezetten , dan hebben deze het spel verloren. Zgn daarentegen de soldaten 
der vesting ingesloten , of zijn zij zoo ver uit het fort verdrongen , 
dat ze er niet moer in terug kunnen komen, en het getal der bele- 
geraars te gering is om de vesting te bezetten , dan is het spei remise. 

41. O£?0SUDK64Ua 

is een Kngelsch spel, dat geheel met het pas 
beschrevene overeenkomt. Het speelbord is het> 
zelfde ; alleen de vestingplaatsen veiiieien als loo* 
danig hare beteekenia. Eene figuur, de vos, staat 
op het middelste vak en heeft decelMe regten als 
de besetting. De ganien iqn ten getale van 17 
voorhanden en worden allen op de eene helft 
opgezet. Linka en r^s naast den voa is eene 
ledige plaats. De ganzen hebben gewonnen, 
wanneer het haar gelukt, den voa wo in te sluiten, dat hg niet 
meer letten kan. Dete wint, wanneer hg sich weet te redden en 
gene wegslaat. 

48. wufumup. 

Dit en de volgende spelen worden op het schaakbord gespeeld. 
Een ieder weet, dat genoemd bord vierkant is, dat elk zyner zijden 
in 8 gelijke deelen verdeeld en uit de deelpunten door eikander 
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regthoekig snijdende dwarslijnen in S X ^ of G4 kwadraten verdeeld 
is. Het eene kwadraat is zwart, het volgende wit, enz. 

De vier witte ruiten van de eerste rij bezet men 
met 4 witte schijven (van het damspel); dit zijn 
de schapen; op eene witte ruit, naar welgevallen, 
plaatst de tegenspeler eene twarte toh^f als wolf. 
De taak der seliapeii ie, zoo op te rokken, dat de 
wolf aan den eenen kant of in een hoek gedrongen 
wordt en niet meer schniTen kan. Hq is dan geTan« 
gen en heeft Terloren. De wolf van sqnen kant Kg. 7. 
tracht de rg der schapen door ie treken en zoodoende het veld 
te bereiken, dat door deze bezet was. In dat geval heeft bj ge* 
wonnen. Iedere part^ doet slechts één zet tegel^k; er wordt niet 
geslagen. Een hoofdregel voor den wolf is« zich altijd zoo digt 
mogelijk bij de schapen te houden, om, zoodra de tegenspeler zich 
bloot geeft, zijn voordeel te kunnen doen. De schapen daarentegen 
moeten er altijd op bedacht zijn , zoo noodig de regte lijn te her- 
stellen, en iedere schijf op dezelfde voorwaartsche lijn te houden of 
terug te brengen, waarop ze aanvankelijk geplaatst was; zonder dat 
loopen ze ligt gevaar, door den wolf verscheurd te worden. 

Ditzelfde kan ook op bet dambord met één en v^f schaven ge- 
speeld worden. 

43. HETDAMSP&L. 

Het dambord telt 10 i^en van tien miten, die afWissdend zwart 
of wit geklenrd aqn. Op iedere ri|j heeft men dus 5 witte en 6 
swarte ruiten. De eene speler heeft SO witte schjjven, de andere 
20 zwarte, die zq in 4 r|jen enkel op de zwarte ruiten pbatsen, 
zoodat op het midden van het bord 10 ruiten open z^n. Iedere 
speler doet b^ eiken zet slechts ééne schijf 1 ruit verder gaan en 
dewijl hq altqd op het zwart blijven moet, gaat iedere sch^f in de 
schuinte voort. Staat eene schijf voor eene vijandelijke, waarachter 
zich eene ledige zwarte ruit in dezelfde rigting bevindt, dan moet 
hij deze slaan, dat wil zeggen, hij springt over de vyandelijke schijf 
heen, plaatst zich op de ledige ruit daarachter en neemt de sch^f 
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weg. Verzuimt een speler dit. en doet hij een anderen zet, waarbij 
hij niet slaat , dan beeft de tegenspeler bet regt , deze schijf weg te 
nemen, d. i. te bissen, zonder dal hem dit «Is een zet kan aange* 
rekend worden. Vindt de tegenspeler het in sign belang, dat bg 
geslagen wordt, dan kan h^ snlks eisohen. Weigert de speler snlks 
te doen, dan Terklaart hq sich daardoor voor overwonnen* Komt 
men bg het slaan voor eene vgandelyke sohqf , waaraobter nog eene 
ledige rolt is, dan kan deze gedurende denzelfden zet eveneens ge- 
slagen worden en dit geldt zelfs voor eene derde, vierde schijf enz., 
die zioh in hetzelfde geval bevindt. De speler kan intussohen niet 
gedwongen worden, meer dan ééae schijf te slaan. Men mag wel 
in éénen zet met ééne en dezelfde schijf verscheidene vgandelijke 
schijven slaan, maar dit niet met verschillende schijven doen. Geen 
schijf mair achterwaarts gaan. Bereikt eene schijf het tefrenovergc- 
stelde einde van het bord, dan wordt ze dam, dat wil zeggen, er 
wordt eene tweede schijf van dezelfde kleur op2:elegd. Een dam raag 
met é<;nen sprong naar het andere einde van het bord verzet worden . 
wanneer daar tusschenin geen schijven van dezelfde of van de andere 
klenr, die men slaan kan, gevonden worden. Ook in bet slaan 
verschilt een dam van eene gewone sehqf. Hij mag namelqk eenige 
ruiten, mits zg onbezet zijn, tegelijk overspringen. Hy kan zich in 
alle rigtingen bewegen en zelfs het geheele dambord in de rondte 
overgaan. Bg het voortschniven der schqven is het een hoofdver- 
eischte, dat men deze goed gesloten houdt en zoo spoedig mogelgk 
een dam tracht te verkrijgen, om de tegenpartij in den rug te kun- 
nen vallen. Hg, die zgne schgven het eerst verloren heeft, is 
overwonnen. — Ofschoon men gewoonlijk slechts op de zwarte 
ruiten speelt, kan men het ook op de witte doen. 

Bg het damspel, gelijk bij de meeste bordspelen, geldt het als 
regel, dat dc scliijf, die met den vinger wordt aangeraakt, ook 
verzet moet worden, ten minste wanneer zulks mogelijk is. Begaat 
een speler de onvoorzigtigheid , dat hij meer dan édne schijf aanraakt, 
dan moet hij die verzetten, welke zijn tegenspeler verlangt. Is men van 
weêrszyden zoo verzwakt, dat men niet meer slaan kan, dan is de 
partg onbeslist (remise). Wie niet meer zetten kan , heeft verloren. 
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44. HET SCHAAKSPEL. 




Fig. 8. 



Het schaakbord telt 8 rjjen van 8 
ruiten , die beurtelings zwart of wit 
zijn; iedere rij heeft dus 4 zwarte en 
4 witte ruiten. De beide spelers leg- 
gen het bord zoodanig tusschen zich, 
dat ieder eene witte hoekruit aan de 
regterhand heeft. Om te gemakkelij- 
ker den stand der stukken en den 
gang des spels te kunnen mededeelen, 
merken wij de ruiten van de eerste 
rij met a, i, c, d, e, f, g, h, tx\ 
de acht rijen aan de kanten met de 
de getallen 1, 2, 3, 4, 5. 6, 7, 8, 
zooals men in nevenstaande figuur zien kan. Met behulp van deze 
dubbele aanwyzing kunnen wij elke ruit van het bord duidelijk aan- 
geven; de witte hoekruit regts is dus Al, de schuin daar tegenover 
liggende aan den anderen kant a8. 

Iedere speler heeft 16 stukken, de een de witte, de ander de 
zwarte; zij stellen twee vijandelijke legers in slagorde voor. De 
stukken staan zoowel op de zwarte als op de witte ruiten. De ge- 
heele tweede en zevende rij is met pionnen bezet. Dit zijn de ge- 
meene, slechts zwak gewapende soldaten te voet. Van hunne eerste 
plaats mogen zij wel is waar twee schreden op eens doen , zoodat 
bijv. de pion van a 2 naar a 4 en die van a 7 naar a 5 mag opruk- 
ken, maar daarna doet ieder slechts één stap tegelijk, dus van a4 
naar a 5 , wanneer dit vak open is. Van den anderen kant is de 
pion echter niet gedwongen van zijne eerste plaats dadelijk twee 
schreden te doen ; hij behoeft slechts ééne plaats verder te gaan , 
wanneer dit voor het spel voordeeliger schijnt, bijv. van b2 naar 
J 3 of van bi naar b (y. Mij raag geen twee schreden van zijne 
eerste plaats af doen , wanneer hij daardoor een vijandelijken pion 
voorbgkomt, die op eene der naastgelegen ruiten schuin voor hem 
staat. Staat bijv. een zwarte pion op c 4 of e 4 , dan mag de witte 
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pion van d2 niet dadelqk naar if4 gaan, maar deohti nttr il 8 
trekken. Ofschoon de pion slechts legtnit over de ruiten been gaat 
en nimmer aoMer- noeh sywaarts mag, ook niet wanneer hg op dese 
wjjze een v|jandemken pion ontmoette,. zoodat dete niet zonden kun- 
nen ontwaken, ^ slaat toob slecbts Hnka en regts voorwaarts over 
de boeken van s$n mit, mag ieder stak, dat hier staat, \regnemen, 
hetnjj dit gedekt is of niet, en moet lieb selven dan in de plaata 
daarvan stellen. Bij bet schaakspel is een speler nimmer gedwongen 
te slaan. Hij kan dit doen of laten , al naarmate het hem voordeelig 
toeschigDt. Een pion op <f 3 kan een vijandelijk stuk op c 4 of e 4 
slaan en plaatst zich dan op c4 of (?4. Gelukt het een pion naar 
het tegenovergestelde einde van het schaakbord te marcheren, dan 
heeft zijn bezitter het regt» daarvoor een stuk van meerder waarde 
dan hij verloren heeft, in te ruilen; hij moet het dan echter op de 
plaats zetten, die op dit oogenblik de pion inneemt. 

Op de eerste 
rqen 1 en 8 ?an 
het bord staan de 
hoofdpersonen 
▼an bet spel, de 
oiBciereii of ma- 

B aads h e er . Kasteel. Koning. Koningin. Paard. Pion. tadors. 0e ?ak- 

ken al, II, a 8. 

k 8 zijn door de kasteelen bezet. Deze stukken waren oorspronkeiyk 

olifanten met torens op den rug; wij kunnen ze tegenwoordig wd 

met het grof geschut vergelijken. Zij gaan en slaan steeds in regte 
lijnen over de zijden van de plaats, waar zij staan, en dat voorwaarts, 
achterwaarts, regts en links zoover als er ruimte is. Zij mogen 
echter niet over een vijandelijk of een eigen stuk heen gaan, maar 
kunnen daarentegen eik vijandelijk stuk, dat in hunne slaglinie staat, 
overmeesteren en zich op de plaats daarvan stellen. Aan hunne zijde, 
dus opil, ^1, b S en ^8 staan de paarden , als de ruiterij van 
de wederzjjdsche legers. Zij hebben hun naam ontleend aan de eigen- 
aardige wijze, waarop zij voortrukken. Ieder paard springt van z^ne 
plaats, deae medegeiekend , op bet derde vak van de andere kleur; 
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het paard mag dus van 1 1 naar a 3 of c 3 , van c 3 kan hij naar 
hl, dl , a2, ai, iö, rf5, e4t en springen ; dus van zijn 
zwarte vak c 3 op het tweede witte. Staat op een dezer vakken een 
vijandelijk stuk, dan mag hij dit slaan en stelt zich, zooals altijd 
het slaan in het schaakspel, op de plaats van het geslagene, 
niet Bpo ak bq het damspel op eene daaraohter sich beTudende 
ledige niit. 

Naast de paarden staan de raadsbeefen, de adjudanten van den 
veldheer en koning; de eene staat aan den eenen kant op eene witte 
mit, fl en c 8 en de andere op eene awarte el en/8. Iedere 
raadsheer bl^ft steeds op sqne kleur; loopt dus over de hoeken van 
sqn yeld heen, zoo ver hy kan en wil, links en regts, Toorwaarts 
ea aditérwaarts ; zoo kan cl tot A 6 en a 3 gaan, wanneer het ttis- 
schen liggende veld open is ; staat op A 6 of a 3 een v^andelijk stuk , 
dan kan hij het nemen; staat er een op ƒ4 en de vakken d2 en e'ó 
zijn open, dan kan de zwarte raadsheer van cl het stuk op /4 
slaan en zich op ƒ 4 plaatsen. 

Op dl staat de witte koningin of de veldheer; vlak tegen haar 
over op het zwarte vak S de zwarte koningin. Het geldt als wet, 
dat de koningin steeds op een vak geplaatst wordt, dat met haar 
gelijke kleur heeft. Zij vereenigt in zich de regteu van raadsheer 
en toren, mag dus zoowel in schuine als verticale en horizontale 
rigting voor» en achterwaarts gaan. Staat de koningin bijv. op <^4, 
dan mag zg van hier uit verder gaan over de ruiten dZ, tfS, eB, 
•J5, c5, c4, cS; zij wordt hierdoor het gewigtigste stuk in den 
strigd. 

De hoofdpersoon van het spel is de koning, die naast de koningin 
cljne plaats heeft, de witte «1 en de zwarte «8; dus staan koning 
en koning, koningin en koningin steeds tegenover elkander. De 

koning mag ook wel in alle rigtingen gaan en slaan even als de 
koningin , maar telkens slechts ééne ruit verder. Het doel van het 
geheele spel is niet , even als by het damspel, om den tegenspeler zoo 
mogelijk, alle stukken weg te slaan, maar zijn koning mat te zet- 
tm, d. i. hem door een of ander soldaat met den dood te bedrei- 
gen , zonder dat hiü zich aan dit gevaar door de vlugt , door slaan 



of door een ter redding daar tussohen geseboven it&k verweveii kan. 
Staat het spel zoo, dat nog deekts de koning alleen Tersetten kan. 
maar ook op elke plaats aekaak zou staan, dan is h^pai en hel spel 
geldt dan sleehts aU half verloren en half gewonnen. Heeft de koning 
nog geen zet gedaan, evenmin aU een der torens, is tussohen beiden 
eene geheel opene ruimte, dan mag de koning rofueren, d. i. hrt 
kasteel plaatst zich op het vak naast den koning en de laatste aan 
de andere zjjde van den toren, springt dus over deien heen. Staat 
bijv. de witte koning op e l , het kasteel op A 1 , zijn de vakken 
ƒ 1 en y l open , dan plaatst zich bij het roqueren de koning op ^ l 
en het kasteel op ƒ l. Intusschen raag den koning geen schaak 
gegeven zijn , evenmin mag het punt ƒ1 of </ 1 schaak staan. Den 
koning schaiik geven, beteekcnt, hem aankondigen dat men een 
stuk gezet heeft, dat hem bij den volgenden zet slaan kan. Is er 
sohaak gegeven, dan moet de koning iu elk geval uit dit gevaar 
bevr^d worden, hetsq door een daar tussohen geschoven ander 
stuk of daardoor, dat h^ van plaats verandert. Kan hfj sieh niet 
redden, dan is hq mat. De tegenspeler moet hem bg snik eene 
gel^enheid het schaakmat aankondigen, wordt dit venoimd, dan 
behoeft de koning daarop geen acht te geven. De koning mag op 
geen vak geplaatst worden , waar h$ sieh aan slaan blootstelt ; . h\j 
wordt nooit geslagen, maar slechts voor schaakmat verklaard, waar» 
mede het spel uit is. Het is ook wei gebrQikeiyk de koningin voor 
sohaak te waarschuwen, wanneer zij in gevaar komt. 

Iedere speler zet cén stuk tegelijk. Gewoonlijk begint men daar- 
mede, dat men den pion, die voor den koning staat, twee vakken 
laat vooruitgaan; daarna dekt men dezen en tracht tegelijk daardoor, 
dat men aan den eenen kant het paard en den raadsheer uitzet , 
den koning gelegenheid tot roqueren te verschaffen, terwijl men aan 
dcuzeifdeu kant de 'ó pionnen gewoonlijk laat staan, wanneer niet de 
zetten van de tegenpartg aanleiding ^even, juist hier, door het voort- 
rokken van een pion, den koning een uitweg tot de vlogt te ver- 
schaifen. Een eenmaal gedane zet mag niet overgedaan worden ; ja , 
het stuk, dat met den vinger is aangeraakt, moet ook verzet worden, 
het begin van het spel legt men het er niet dadeiyk op toe. 
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▼an de tegenpartij zooveel stukkcu te slaan als slechte mogel^'k is, 
maar daarop, dat men i^m stakken in een gunstigen stand brengt, 
Modat mm een bepaald plan kan nitvoeien, om den tegenspeler mai 
te zetten. Alvorens men de pionnen naar het midden gebragt, se 
voldoende gedekt en raadsheer en paard ten minste aan éénen kant 
nitgeset heeft, schaadt men door slaan slechts lieh selven. Gebruikt 
men de officieren dadelqk tot een aanval, dan worden ze ligtelijjk 
tot den terugtogt gedwongen en men verschaft den tegenspeler de 
gelegenheid, s^jn spel met voordeel te openen. Iedere speler vormt eieh 
een plan, volgens hetwelk hij den vijandelrjken koning wil mat zetten, 
maar tracht dit zooveel mogel^k bedekt te houden , naardien hijj b\j het 
mat zetten ook op de hulp van zijne germge stukken bouwt en niet 
bijv. op koningin, kasteelen, enz. welke de tegenpartij het meest 
vreest. Somtijds tracht men, juist dau wanneer de laatste beslissende 
zetten zullen gedaan worden, de opmerkzaamheid van den tegenspeler 
van de meest daarbij in aanmerking komende stukken af te leiden, 
door hem gewigtige officieren te slaan te geven. Hierdoor verkrijgt 
deze zelfs hoop op overwinning kort voor zijn nederlaag. 

Aan den anderen kant tracht men het plan der tegenparty zoo mo- 
gel^k uit te vorschen en, wanneer men meent, dit ontdekt te hebben, 
het te vergdelen. Stelt deze een stuk zoodanig, dat het kan geslagen 
worden» dan vraagt men zich selvenaf: of dit wel eene vergissing is, 
of er niet anders kon gezet z^n geworden en of men er geen bepaald 
doel mede had? Verder onderzoekt men, op welke wQze 't bedoelde 
stttk het best kan geslagen worden, indien dit op verschillende 
wqze geschieden kan. Men overlegt , welke zetten de speler dien 
ten gevolge kan en waarschijnlijk zal doen. Zien wij , dat onze 
tegenspeler ons plan ontdekt heeft , dan moeten wg het opgeven en 
een nieuw bedenken ; heeft hij het daarentegen nog niet ontdekt , 
dan mogen wij ons niet door enkele zwarigheden van de uitvoering 
laten terughouden. Bij het voortrukken tracht men de stukken zoo 
goed mogelijk te dekken , d. i. ze zoo te plaatsen , dat een vijande- 
lijk stuk, dat hen slaat, wederom geslagen wordt. Wanneer men 
daarbij geen bepaald doel heeft, stelt men geen stuk bloot, om ge- 
slagen te worden , alleen om daardoor een stuk van gelijke waarde 
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van de tegenpartij te bekomen. Er kunnen zich echter omstandig- 
heden opdoen , waarin men met opzet de koningin tegen een vijan- 
deljjken pion verliest , wanneer de laatste ha matzetten mogt belet- 
ien. Een pion , die op een gewigtigen post aanrukt , kan meer 
waarde ▼oor een spel hébben, dan een offieier , die niets te doen heeft. 

Men moet totg dragen , zijne stokken niet te Teel op elkander te 
plaatsen , dewql sjj elkander dan wedersqds kunnen hinderen. Ont- 
staat er znlk eene opeenhooping , dan laat men lierer de belemme- 
rende stnkken wegslaan , om mimte te bekomen. De vqandeiyke 
pionnen worden vooral dan gevaarlqk , wanneer , b|j een gedtki 
voorwaarts rukken, twee officieren geigkt^dig met gevaar dreigen. 
Ook op de paarden moet men vooral letten , dew^l s$ gemakkel^k 
koning en koningin tegelijk kunnen schaak zetten en men daardoor 
de laatste verliest. Vooral moet men daarop letten , of de tegen- 
partij officieren uitzet, die slagliniën op de plaatsen naast den koning 
bekomen. Gebeurt dit , dan moet men door tusschenstukken hunne 
werking beletten. Zeer bedenkelijk is het , de koningin vo'ór den 
koning te plaatsen , maar even verkeerd met den koning alleen uit 
te gaan. Tot het laatste kan men door de tegenpartij ligt gedwongen 
worden, wanneer men de pionneu aan dien kant van den koning 
te verstrooid laat voorwaarts rukken, waar de koningin niet staat. 
De v^andeiyke koningin breekt ligtelgk van deten kant op eene ver- 
derfsl^ke wjce in het spel. Wi|j laten hier eenige fraaie voorbeelden 
Tolgen, waarin de koning op onderscheidene w^cen mat wordt. De 
beginner sal wd doen, met s^nen makker dk deser voorbeelden 
verscheidene malen door te spelen en lieh bq eiken iet te vragen, 
waarom die ael gedaan woidt. 

VOOBBEELDEM TEB OEFSKIKO. 

* beteekent slaan, -f schaak aetten, Q schaakmat. 
Het eerste en tweede spel geven voorbeelden van een verrassend mat. 

Eerste Spel (wit begint;. 
1^1 p2 naar ^4 | l) e 1 naar «6 
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Tweede Spel (swart b^nt). 



1) . ƒ7 naar ƒ6 

2) g1 M 



1 ) e2 naar e 4 

2) dl ^ kbQ 



1) 

3) 
4) 



1) 
2) 
'O 
4) 
») 
6) 

n 



Derde Spel (wit begint). 



0% BMT «4 

fl , c4 

46 , ƒ?•□ 



1) 
S) 



el naar «6 



/8 
rf7 



<? 2 
e 4 
AS 



1) e% 

2) /2 

3) i^l 

4) /l 
6) lis 

6) ai 

7) //2 

8) ^4 

») 

10) /3 

11) dl 

12) É?4 
18) e6 

14) e 6 

15) c 1 

16) /4 



Vierde Spel (wit begint). 
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9 
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1) 
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4) 
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Yyfde spel (wit begint). 
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Zesde Spel (swart begint). 



1) el naar e 5 

2) ^8 „ ƒ6 

3) /8 „ c6 

4) Roqueert. 

5) ƒ8 naar eS 
Q) cl „ cQ 

7) dl „ dB 

8) «6 I, «4 

9) c6 „ db* 

10) ƒ6 ^ rf5» 

11) rfS „ ƒ6 

12) ^8 „ A8 
18) e 8 „5^8 



l) ê% naar e 4 

3) , ed 

«) fl # c4 

4) 5'! ƒ» 

5) Roqueert. 
G) dl naar e 2 



7) 
«) 

10) 

11) 
12) 

18) 



é4 

c 3 
f 2 
h5 
ƒ7 
!76 



Zevende Spel (wit begint). 



1) 0% naar 

2) ^'l » 
8) /'l B 

4) c3 „ 

5) Eoqueert 

0) 

7) «l 

8) y5 
9) 

10) 1 

11) hé 
IS) c4 
18) A6 
14) dé 



» 

K 
H 

U 
tl 
It 
» 



eé 

e4 

c3 

dé 

9^ ' 
hé 

+ 
tf (1 + 

08 + 
rf6D 



1) «7 

2) h 8 

3) ƒ8 

4) rf8 
ö) rf7 

6) c 6 

7) ƒ7 

8) i77 
U) ƒ6 

10) e 8 

11) el 
U) tf7 
18) 9t 



Achtste Spel (wit begint). 



1) 
2) 
8) 
4) 
5) 



e 2 
ƒ2 

ƒ1 
/3 



naar «4 

* ƒ4 

. ƒ3 
n c4 



1) 

2) 

3) 
4) 
5) 



ff 



ƒ7♦ + 

ƒ7 □ 



naar «6 
# c6 



« 

K 
II 
H 



c5 
el 
d6 
66 
ƒ« 

dl 

«6» 

e7 



« 7 naar ^ 5 

ƒ4* 

9^ 
ƒ6 
^6» 



e O 

ƒ7 
ƒ6 
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6) 


dï 


Daar h5 


«) 


e 8 


naar e 7 


7) 




u ƒ7 + 


7) 






8) 


/7 




8) 


il6 




») 


d6 











Negende Spel (#it begint). 



1) 


e 2 naar e 4 


1) 


e 7 


naar 


«6 




ƒ2 


li ƒ4 


2) 


€ 6 


n 




3) 




» ƒ8 


3) 




11 




4) 


ƒ! 


ff c 4 


4) 




ff 


9^^ 


5) 


c 4 


. ƒ?* + 


6) 




ff 


ƒ7* 


6) 


ƒ3 


„ e 5 + 


6) 


n 


ff 


e 6 


7) 


t^l 


1, i74* + 
ƒ.'->+ • 


7) 


e G 


ff 


c 5* 


8) 




S) 


6 5 


ff 


(^6 


«) 


42 




») 




ff 


c7 


10) 


cl 


ff ƒ*• + 


10) 




ff 


11) 


ƒ4 


ff 9^ + 


11) 


^7 


ff 


ƒ6 


12) 


<? 4 




12) 


ƒ« 


ff 




13) 


ƒ5 




13) 


e7 


ff 


e 8 


14) 
16) 


Soqiieert. 


14) 


« 8 


» 


07 



Hierdoor is de stand voor den zwarten koning zoo moeijelijk ge- 
worden, dat bij na eenige zetten, die ieder ligtelgk doeu kan, 
nat ie. 

Tiende Spel (wit begint). 



1] 

8) 

3) 

4j 

0] 
7] 

8] 

9] 
101 



ê % naar e 4 

5^1 ff ƒ3 

ƒ1 „ c4 

c 2 I, c 3 
Boqueert. 

<f 8 naar il4 

cl „ 9^ 

po ff A4 

£^1 „ A54- 



1) 


e7 


naar e6 


2) 


dS 


ff 


c 6 


8) 


ƒ8 


ff 


co 


4) 


d8 


ff 


€ 7 


5) 


dl 


ff 


1^6 


«) 


e6 


ff 


«6 


7) 


ƒ7 


ff 


ƒ« 


8) 




ff 




«) 


ƒ6 


A' 




10) 


« 8 


ff 


rf7 
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11) naar ^ 6 * 

18) c4 , «6 + 

18) hb , tfS-f 

14) rf4 » rföQ 



11) e 7 naar 0 7 

12) él t e6* 
18) ffB „ €l 



Elfde Spel (zwari b^int). 



1) 


«7 


DMU 


r «5 


1) 


et 


naai 


r «4 


2) 


dl 


II 


db 


8) 


tf8 


M 


dé 


3) 




II 


/6 


S) 


c 2 


II 




4) 


c7 


II 


c G 


4) 




tl 


ƒs 


6) 


g% 


n . 


é 7 


6) 




n 


e 2 




el 


// 


^« 


») 




Ê 


ƒ2 


7) 




g 


ƒ4 


7) 


ƒ8 




A4 


8) 


6B 


» 


rf7 


. 8) 


di 


» 


«6» 


9) 


/6 


u 


5 * 


9) 




M 




10) 


dl 


II 


/6 


10) 


9^ 






11) 


dS 


K 


tf 7 


11) 


c 1 




eü 


12) 


ƒ4 


0 


AS 


18) 


«4 




dB* 


13) 


e7 


9 


ƒ7 


18) 


,6 


» 


eb* + 


14) 


ƒ8 


H 


ö 7 


H) 


(? 3 


H 


c 5 


15) 


ƒ7 


H 


<i5* 


15) 


0 5 


0 


el* Q 



iö. TRICTRAG of TOGGADILLE (Toccate«;ü). 



mm 



Men gebniikt tot dit spel een bord, 
waarvan nevenstaande figuur eene af* 
beelding geeft. Dit bord heeft twee 
vakken, elk van twee afdeelingen; 
elk van deze laatsten telt G punten 
(pijlen) gewoonlijk van verschillende 
Fig. 10. kleuren. Zij staan met de punten 

tegenover elkander en laten in het midden van het bord eene opene 
ruimte. Het trictrac wordt door twee personen gespeeld, die ieder 
15 of 16 schijven hebben , maar bovendien nog 3 stokjes van hout 
of ivoor en markeerpenningen. Aan de punt van iederen pijl is 
een gat in het bord geboord. Met de genoemde 8 stolges markoerl 
men, door le in de gaatjes te steken, da gewonnen pnnien. De 
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beide spelers beginnen aan de tegenovergestelde einden van het bord 
te spelen en trekken dus met hunne schijven tegen elkander op. 
Ieder plaatst echter dadelijk bij het begin van het spel zijne schijven 
in drie boopen op den eersten pyl. Men noemt dit den talon. Bg 
het afleMn van de oogen der dobbeliteeiieB noemt men de hoogste 
oogen het eent; dus: 4 eo 1 , 6 en 3 ene. het werpen van 
de dobbeleteenen geldt het als r^l, dat dece tegen den hand 
Tan het hord moeten geworpen en van daar temggekaatst worden. 
Met den eersten worp kan men 6i twee 8ch|j?en Tan den Toortaad 
nemen en met elk daarvan de oogen Tan den eenen dobbelsteen set- 
ten , óf met ééne sehff tellen en dese lOOTer laten vooruitgaan , als 
de beide dobbelsteenen oogen te aamen teÜen. Bjj het tellen begint 
men van den tweeden pijl; die, waarop de Tomrraad staat, telt niet 
mede. Men telt in het algemeen telkens van den volgenden pijl af. 
Iedere pijl waarop raeer dan ééne schijf van dezelfde kleur staat, heet 
een band. Ongelijke worpen, bijv, 2 en 3 , 4 en 6 heeten enkele, 
gelyke , als 4 en 4 , 6 en 6 , noemt men doubletten. De laatsten 
worden echter niet dubbel gezet. Komt ecne voorwaartsgaande schijf 
op een veld te staan, waarop eene vijandelijke schijf ligt, dan slaat 
hg deze en de speler markeert daarvoor 2 punt in ziju voordeel , 
door bg den eersten slag zgn markeerpenning op de punt van den 
pQl te leggen, waarop de Toorraad (talon) stond. 

Bjj lederen Terderen slag plaatst men den markeeipenning een p\jl 
Terdèr tot aan de twaalfde punt van agne helft. Bereikt men deie 
twaalfde plaats Troeger dan de tegenspeler, dan heeft men de partq 
gewonnen, en wel dnbbel, wanneer de tcigenspeler nog niet 6 gemar- 
keerd heeft ; driemaal , wanneer h\j eerst 1 of 8 punten gemarkeerd 
heeft, en viermaal, wanneer hij zgn markeerpenning nog in het ge- 
heel niet op het bord heeft, d. i. wanneer hg nog in het geheel niet 
aan het slaan geweest is. « 

De laatste plaats van het tweede vak wordt de hoek genoemd en 
het is van het grootste belang, die te nemen. Dit mag echter niet 
met eene enkele schijf geschieden , maar de worp moet zoo gunstig 
nitvallen, dat twee schijven gelijktijdig op dezen pijl vooruit kunnen; 
bijv. wanneer 6, 6 geworpen is, kannen twee schijven van den 7 den 

3 
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pQl daarheeD gMB; bg den worp l e* • dMfMiit«ge& moett Mode 
eene schijf op den llden pijl liggen en een op den naden, om in 
den hoek te kannen komen. In den Tyandelgken Iwek mtag men 
noeh met 1 noeh met S aohqven binnengaan; maar beeft men 
aqn eigenen hoek leede beaat en doet men een worp, waardoor men 
9 tehy^en op de plaata van den v^ndel^ken hoek ton kunnen 
plaatsen, dan markeert men daarvoor % ponten. Heeft men 
Eolk eene gelegenheid sijn eigen hoek nog niet, dan mag men 
daarroor met deielfiie lebgven dien bezetten; men zei daa mei 
iedere schijf een oog minder dan men geworpen heeft. Kan men 
bij zulk een worp daarentegen met andere schijven zijn eigen hoek 
bezetten , dan moet men dit doen. Het komt er daarbij op aan , 
de 6 pijlen van het hoekvak zoolang mogelijk gesloten te houden. 
Voor den worp, waarmede men de (i plaatsen in dit vak weder digi 
maakt , markeert men 2 punten en evenzoo voor eiken volgenden , 
waarbij men deze zoogenaamde brug (de ü banden van het hoekveid) 
houdt, eveneens twee. Zulk eene brug kan men ook in het eerste 
vak maken , wanneer, men op iederen pql daarvan een band (twee 
aehqven) brengt. Dit kan gebeoren, wanneer men van den beginne 
af aan, aU\jd laag gooit Voor eiken worp, d. L voor elk enkel 
getal, dat de tegenpartq niet setten kan, markeert men een pnnt 
in sgn voordeel. Kon de vqand gesloten blqven, maar hondt h(j 
bet om eene of andere reden voor voordeeliger, een band los te 
maken, dan straft men hem daarvoor met 2 punten. Het slaan der 
schaven geaohiedt niet, door eene alleenstaande schijf van dentegen^ 
speler weg te nemen en zqne eigene in de plaats te zetten, maar 
alleen door te markeren , wanneer men hem door een worp treft, en 
dat zoowel met elk afzonderlijk getal van den worp , als met beide te 
zamen gerekend, wanneer men namelijk met het eene of andere 
getal op eene ledige plaats komt. Iedere aangeraakte schijf moet ook 
gezet worden. Het slaan kan op alle plaatsen geschieden, van waar 
men eene afzonderlijke schyf van den vijand treffen kan, Eene enkele 
sohijf mag men op eene plaata van het vijandelijke hoekvak slechte 
dan letten, wanneer de seh^ven der tegenpartij niet meer toereikcad 
zyn, om het te slaiten. Heeft men eene partij gewonnen en meent nen. 
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dat ii<^ meer worpen kunnen gesloten worden , dan ma^ men voort- 
gaan , door naar den stand van het spel op dit oogenblik verder te 

werpen, 

Is men geheel in het laatste vak gekomen en werpt hier meer 
oogen dan men zetten kan , dan neemt men die er uit en wie zijne 
schijven het eerst uitgehaald heeft , wint de partij en markeert 2 
punten. Iedere gewonnen partij (tour) van 12 punten wordt dan 
daardoor aungeteekend , dat men een stokje in een der gateu steekt. 
Voor de verBohiUende plaatsingen der schijven en het tellen der 
pnnten hebben de apelera eene menigte bijzondere benamingen , die 
wg Mer niet vermelden» dewql dit spel tegenwoordig niet Booseerin 
den smaak valt ais het dam- en sobaakspel. • 

46. ESmtMUMUm (lOUTAIU). 

Mea verhaalt, dat dit spel van de Indianen afkomstig is, die het 
na afloop der jagt derwijze speelden, dat s|j hnnne pjjlen in een 
zeker aantal gaten staken , die volgens eene vaste orde moesten voor- 
komen. Het is een van de weinige spelen , waarmede een enkel 
persoon zich onderiiouden kan ; van daar zijne benaming. In een 
klein bord z\jn een aantal gaten op de volgende wjjze geboord: 

9. 10. 7. 
11. 12. 3. 
20. 21. 19. 8. 4 6. 5. 
23. 29. 18. ♦. 2. 1. 15. 
22. 32. 24. 25. 14 17. 16. 
91. 27. 13. 
30. 26. 28. 

In ieder gat steekt men een houten of koperen staaQe, dat er 
gemakkeligk uit te halen is. Men neemt nu het staaQe welks plaats 
meC * gemerkt is, er uit en slaat dan met een ander naar de ledige 
plaats, op dezelfde wijze als bq het damspel, doch nimmer in eene 
schuine l$n, terwijl men het staaQe, waarover men heen gesprongen 
is, wegneemt. De taak van den speler bestaat daarin, het zoo te 
maken , dat ten laatste nog slechts een enkel staaQe overbluft, dat 
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in het gnt, met * gemerkt, moet uakomen. laten bier twee 
voorbeelden volgen: 

4. 

Na bet ataaQe op de plaats * w^enomen te bebben , aUat men 



van 


1 


naar 


• 


Tan 


25 naar 17 


van 


20 


naar 


19 


u 


13 




2 


M 


31 
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13 


H 


8 


w 


21 
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16 




14 


W 


30 
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28 
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22 


II 


20 
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if 
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28 
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14 


U 


20 
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19 
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15 


n 
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n 


17 


tt 


25 


II 


11 


tt 


18 


u 


2 


H 


13 


II 


8 


n 


6 


II 


29 


tt 


• 


u 


28 


» 


14 


tl 


9 


n 


7 


tt 


• 


9 


27 


9 


3 


II 


2 


11 


11 


II 
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tt 


32 


tl 


25 


M 
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U 
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u 
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n 
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27 
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. 2 


tl 
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11 


6 




8 










K 


7 


B 


4 


M 


18 


» 


11 











Als boven bet ataaQe in * wegnemende, slaat (len 
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1 


naar 


• 


van 


• 


naar 


1 


van 


26 


naar 25 
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II 
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tt 


4 


tt 
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tt 
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tt 
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U 
tl 
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tt 
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tt 


20 


tt 


19 


tt 
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tt 27 
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OPÏISCSE SPëLëN. 



47. Dl DUBBIU WUSTÜBER. 

GHj zegt tot uwen speelmakker, dat hij drie wijsvingers heeft. Is 
hy een ongdoovige Thomas, dan verlangt hij een bewijs. Gij kunt 
< niet beter doen dan ze hem alle drie te laten sien. Gg doet snlka op 
de rolgende wQse: laat hem dan wgavinger der regterhand regt 
▼oor den neus, maar op ongeveer een voet afstands daarvan ver- 
wyderd, honden, vervolgens den wqavinger der linkerhand in dezelfde 
rigting op twee voet; noodig hem nit goed naar den wijsvinger 
van de regterhand te zien en vraag Iiem dan, hoeveel wqsvingera 
hy aan de linkerhand ziet. Verwonderd zal hij a moeten antwoor- 
den; glk zie er waarljjk iweei" Na mag hij op dezelfde wijze 
naar den verwijderden wijsvinger van de linkerhand zien , dan zal 
hem ook die van de regter dubbel schijnen. 

Zoo kunt gij bijv. twee schoorsteenen laten zien op een dak , 
waarop er slechts een staat. 

48. DE DUUIELI 1U11D. 

Meent uw makker soms , dat uw kunststuk daardoor verklaard 
^oet worden, dat bij met ieder oog afzonderlijk één vinger gezien 
heeft, dan ia hg zoo ver van de waarhdd niet af; maar gij kant 
hem verder bewijzen, dat hij zelfs liaet één oog een voorwerp dnbbel 
zien kan , als h|j het maar goed doet — Steek met eene naald een 
f^n gaa^e in eene visite-kaart of in een stuk stgf papier. Ongeveer 
een streep daarvan verwgderd, prikt g\j regts een tweede gaatje. 
Beide gaten zjjn niet zoo verre verwgdcrd als het zwart in het oog 
(de pupil) brMd is. Houdt men nu de beide gaten digt aan bet 
oog en ziet men naar een klvln voorwerp, bg voorbeeld eene speld, 
die er niet te ver af is, dan zal men zeer duidelgk twee spel- 
den zien. Men mag ze bewegen, in welke rigting men wil, men 
zal cr altijd twee zien; slechts wanneer men ze ver af houdt, 
naderen dc beide beelden elkander hoe langer hoe meer, tot zg 
eindelgk in één overgaan. 



Digitized by Google 



88 



49. DB YERDWBRER VLEK. 

De beide eerste proeven hebben bewezen , dat men niet altijd te 
zeer op zijne eigene oogen vertrouwen kan , voor zooveel het getal 
der dingen aangaat , en dat men er onder zekere omstandigheden 
meer ziet dan er aanwezig zijn. Wanneer iemand op deze wijze den 
inhoud van zijn spaarpot. natelt, ton het hem een aangenaam bedrog 
bezorgen. Kr kunnen eohter ook gevallen Toorkomen , waarin iemand 
met geionde oogen een aanwezig voorwerp toch niet ziet. Maak 
bg?. een punt op een aiuk papier en zet, drie duim daarvm ver* 
wjjderd , er nog één. G9 kunt op denselfden afstand hetzelfde ook 
met een paar bonte ouwels of postzegels doen. Houd dan het 
blad ongeveer een voet van het gezigt verwijderd en zie, het linker- 
oog digt houdende, onafgebroken naar het linker punt, dan zal het 
pnnt regts verdwenen zijn. Ziet gij met het linkeroog naar het 
punt regts , dan bemerkt gij dat ter linkerzijde niet meer. Het 
beeld van de beide verdwenen vlakken valt bij den aangegeven af- 
stand op eene plaats in het oog, die deu ontvangen indruk minder 
krachtig schijnt terug te geven. 

50. OS VERDWIJ8EH0E SCfllJf. 

Maak aan een donkeren muur eene schijf van wit papier, onge- 
veer twee duim in middellijn en op de hoogte der oogen vast. 
Bevestig dan eene tweede schijf, die drie duim in middellijn hebben 
kan , op twee voet afstands daarvan regts , maar een weinig lager 
dan de eerste. Plaats u regt voor het eerste papier, sluit het lin- 
keroog en zie strak met het regter naar het kleinere papier. Gaat 
gij daarbij langzaam achterwaarts en zijt gij tot op ongeveer 5 voet 
of iets meer gekomen, dan zal voor uw oog de grootere schyf regts 
verdwenen zijn. 

51. DE OMGEKEERDE SPELD. 

Maak in den bodera van een ledig pillendoosje een rond gat ter 
grootte ongeveer van eene kleine erwt. Ureck dan de knop van 
eene speld zoo af, dat er nog een stukje draad aan blijft en raaak 
dit aan het gat vast met deu speldeknop naar boven. Vlak tegenover 
het gat maakt gij iu het deksel der doos eveneens een gat, maar 
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kleiner dan het eerste en zie dan door het eetste, waarin de speld 
zit, naar het kleinere, terwijl gij de doos naar het heldere daglicht 
of naar de vlam eeucr kaars houdt. Gij zult duidelijk de speld 
zien, maar bovendien vergroot eu omgekeerd, dus mrt den knop 
naar beneden. 

52. EEN 60IDK00P mfiROOTGLAS. 

Een goede mikvoikoop kort al ligt een paar honderd gulden, een 
eenvoudig Tetgrootglas minstens een halven gulden; gij kunt u 
eohtev .teer gemakkelijjk een vergrootings-werktuig maken, dat u 
niet meet kost dan — een naaldephk. Gij behoeft namelijk sledUs 
met eene naald een ^n prikje in een kaarteblad of stevig papier te 
maken en de opening digt aan het oog te houden , dan zullen n 
kleine voorwerpen, die gij bezien wilt, aanmerkelijk grooter toe- 
schijnen, wanneer gij ze digt bjj het gaatje houdt, bijv. op een 
duim afstands. Het bloote oog kan zoo digtbij niets bijzonder 
onderscheiden, met behulp van den naaldeprik daarentegen ziet gij 
de kleine letters van een boek zeer groot en kunt gij een klein 
insect met al zijne uitwendige ledematen naauwkcurig waarnemen, 
wanneer het op een stukje glas of aan de punt eener naald met 
een weiiiig gom bevestigd hebt. Daarbij moet men zorg dragen, 
dat het voorwerp, bctwdk moi beschouwen wil« helder verlicht is. 
Daarom moet g^ het tegen den dag of naar den doorsohqnenden 
ballon der lamp gekeerd honden, of wel, g^ plaatet er een spiegel 
onder een hoek van 45 graden, die het daglioht opvangt, onder en 
ziet daartegen. 

Nog mooijer zal uw instrument zijn, wanneer g^ in plaats van 
het kaarteblad een dun blaadje lood neemt , bijv. den voet van een 
gebroken looden soldaatje. Daarin maakt gij het gat met eene stop* 
naald of eene stevige naainaald en legt er dan met eene nieuw aan- 
gesneden ganzepen een helderen droppel water op. Het zal het 
best zijn, dit instrument waterpas te houden, om den droppel niet 
te doen wegvloeijeu of zijne ronding te verliezen. Gij kunt ook 
hier den schuin geplaatsten spiegel zeer voordeelig tot verlichting' 
van hel voorwerp aanwenden. 
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68. DE T00?EB8CaUF. 

Een flinke knaap stelt er eene eer in, E\jn speelgoed ielf te naken 
en het niet bq den draager of in den speelgoedwinkel te koopen. 
Daarom maakt ook met eigen banden sgne tooreraohyf $ want 
by heeft een pennemes, een stuk bordpapier, een eindje ysordraad, 
een potlood, een penseel — wat heeft b|j meer noodig! 

Met eene opening van den passer van 
ongeveer 3 a 4 duim trekt hg een cirkel 
op het witte, gladde karton en snjjdt er 
zijne schijf met mes of schaar netjes uit. 
Dan trekt hij op deze schijf een cirkel, een 
vierde duim vati den rand verwijderd , en 
nog een, wiens middellijn bijna een halven 
duim kleiner is. Vervolgens wordt de ge- 
heele schijf door regte lijnen, die elkander 
in het middelpunt snyden, in acht even 
groote stukken Teideeid. Op iedere deeUngs- 
stieep wordt met het pennemes een vier- 
hoekig venstertje uitgesneden , juist tuasohen 
de beide kleinere eirkel^omtrekken, die* wq getrokken hebben. Uwe 
moeder of zuster cal n wel een ledig garenkloqe ten gesehenke ge« 
ven. Van sulk een rolletje snijden wij den eenen uitstekenden rand 
af en dragen zorg, dat dit afgesneden einde precies in een gat past, 
dat wij in het midd«Dt van onze schijf gesneden hebben. In zulk 
een rolletje is altijd een gat , dat van het eene einde naar het andere 
loopt; daardoor steken wij een stevig ijzerdraad en buigen dit 
van voren een weinig om, opdat het rolletje bij het snelle om- 
draaijen niet wegvliege. Van achteren buigen wij den draad even- 
eens om, zoodat Avij een gemakkelyk handvatsei bekomen, om de 
schijf loodregi te houden. 

Nu moeten wij de afbeeldingen gereed maken, die wij als zich 
bewegende voorwerpen zulkn laten voorkomen. Wy beginnen met 
een gemakkelijk. Wij teekenen met behulp van den passer en Oost- 
Indischen inkt een rad op de schijf , welks middelpunt in dat der sch|jf 
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ligt. Dan geven wij het rad slechts zeven spaken en kleuren deze, 
even als den hoepel van het rad, duidelijk en sterk. Nu plaatsen 




Fig. 12. De schommelende slinger. Fig. 13. Het terugloopendo rad. 




Fig. 14. De dansende popjes. Fig. 15. De vliegende bal en do hoepels. 
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wij ons voor den spiegel, koeren den gekleurden kant van de 
draaischijf er naar toe, en brengen de laatste, door met de hand te 
slaan , in snelle beweging. Door de gaten van de schyf üen wjj 
naar het bedd m den spiegel en daar lien wg dudeiyk het rad 
met al syna apaken. Terwijl wij echter de ach^f snel regtsom 
draayen, gaat het rad in den spiegel lang^saam linkeom. Diaaqen 
wq tot afwiiteling de aehjjf links, dan aal het lad in den spiegel 
regtsom draaien. 

AU verdere voorbeelden liet op bl. 41 nog andere teekeningen 
▼oor de too verschijf. Bij «Ik- is dezelfde üguur zoo veelmalen aan- 
geduid als de draaisebijf gaten heeft om door te sien. De geheele 
beweging , die het voorwerp te doen heeft , is in even tooveel ver- 
schillende, op elkander volgende standen aangegeven. Fig. 12 moet 
eenc voorstelling geven van het schommelen van een slinger. En 
inderdaad , w/inneer wij met onze schijf tc werk gaan als hierboven 
gezegd is, dan zal de achtereenvolgende beschouwing van de ver- 
schillende standen van den slinger , onder het draayeu , ons het 
beeld leveren van een slinger, die in schommeling is. üet is noo* 
dig, dat elk der acht voorwerpen op dezelfde schijjf naattwkeurig 
800 gemaakt en gekleurd is als het andere , opdat het deh aan het 
oog voordoe, als zag het altyd hetielfde. 

In plaats van de acht gatea om door te sien, kan men er ook 
tien of twaalf in maken; maar dan moeten ook de figuren in ge- 
Iqken getale aanweng sgn. Iedere nieuwe teekening wordt op eene 
abonderl^ke kleine soh^f geteekend, die men aan de groote vast- 
drukt, of man doet het op papier, dat men aan de groote sehgf 
bevestigt. 

64. N duiDBRU lonna miDL 

Uw vader heeft wel een ledig sigarenkistje voor n; zoo niet, dan 
maakt gij u zelf een kistje van ongeveer 18 duim lang, 8 duim 
hoog cn 12 duim breed, (lij kunt het ook grooter en kleiner 
maken, naarmate de stukkeu spiegelglas, die gij hebt, grooter of 
kleiner zijn; het best is echter, dat gij dezelfde verhouding tusschen 
verschillende afmetingen behoudt. De bovenkant van de kist blijft 
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open, aan de beide smalle einJcti worden van binnen spiegels ge- 
plaatst, zoodai sij mei hunne spiegelvlakken regt tegenover elHandmr 
ataaa. In kei midden van het eene spiegelglas maakt gij ia het 
TerfoelieBal eene opening van ruim een duim middellijn. Dan be- 
strooit gfl den bodem van het kistje èf met f^n wit of |;eel land, 
èf bedekt . dien met papier , dat g^* met strepen of met ruiten , als 
op een schaakbord, gekleurd hebt. Dit hangt af van het tafereel, 
dat g|j leveren wilt. Gij zSit daarmede geen moeite hebben. Aan 
eiken s^wand van uw kistje plaatst gij twee boompjes, bijv. uit de 
speeldoos van uw broartje of auqe. Zgn die niet voorhanden , dan 
maakt gij ze zelf gaauw, door bosjes mos aan dunne houtjes te 
lijmen of groene papiersnippers met den rug van uw mes om te 
krullen en om de stokjes te wikkelen. Overdek den bovenkant van 
het kistje met dun gaas of neteldoek en zie dan door bet gat in 
den spiegel. Het spreekt van zelf, dat gij den achterkant van het 
kistje geheel verwijderd of er een gat ingesneden hebt . dat even 
groot is als de cirkch lakte, die door het wegnemen van liet ver- 
foeliesel op den spiegel ontstond. In uw kistje zult gij eene laau 
sonder einde lien. Is uw voorraad van spiegels zoo groot, dat gij 
ook de a^den van binnen daarmede bezetten kunt, dan zal het land- 
schap sloh oogenschynmk ook links en regts uitstrekken en zich als 
een rnim veld voordoen, dat met hoornen bezet is. 

Al naarmate gij de fignren verandert, zal ook het tooneel afwis* 
selen. Stelt gij in plaats van boomen pilaren, dan kqjgt g\j eene 
gaanderijj zonder einde; plaatst gjj vier soldaten op hun post, dan 
zal er een strigdbaar leger voor den dag komen. Zet gij in plaats 
daarvan schapen, dan kunt g$ als een nomaden-vorst uw rijkdom 
naauwel^ks overzien. 

55. M nnUULDDI, 

Een tooverlantaren is u allen bekend, en gij weet, hoeveel pret 
gij er mee hebben kunt; met twee kunt gij echter nog wat anders 
doen. Gij kunt er de fraaije nevelbeelden door te voorschijn bren- 
gen, die uit elkander schijnen te ontstaan en in elkander over te 
gaan. Na ziet gy vóór u eene prachtige stad, in het midden ^n 
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hoogeu kerktoren. Heldere zonneschija verlicht alles en bont ge- 
kleurde mensohen, soldaten en dames, wandelen op straat. Allengs 
begint het tafereel te TerdiiUteren, de omtrekken worden ibanwer. 
Er sohgnt sieh een nevel OTer hnisea en meneehen te leggen; de 
Terliehting neemt af, eindelek versmelt alles in een nevelaehtigen 
sinter en de toren met sgne tinnen in het midden staat nog scherp 
en doidelljk vdÖr u. ICaar terwjjl het oog er op rost, bemerkt het, 
hoe links eu regts allengs takken nit liem opschieten , die met loof 
gevold worden. Te gel|ikertyd treden uit de duisternis in de rondte 
nog andere boomen te voorsehqn. Eenige huizen, die wij vroeger 
aan de linkerhand zagen, zgn rotsen geworden. Een woest bosch- 
landscbap staat vóór ons. Daar, waar de lichte rijweg heenliep, 
glinstert nu de spiegel van eene stortbeek; hier, waar de groep 
wandelaars vroeger in het midden stond , zit nu eene bende roovers 
om den donkerrooden gloed van een kolenvuur. De schijf der 
maan komt door de donkere takken der eiken te voorschijn; over 
den omtrek ligt een nachtelijk donker uitgespreid. — Op nieuw 
nemen de scherpe omtrekken der enkele partgen af en uogmaals 
ontwikkelen zich andere uit hen. De boom in het midden wordt 
een pihiar, zgne takken vormen de krnisgewelven eéner klooster- 
cel, de maan wordt eene hanglamp en in plaats van de rooverbende 
ziet gy de eerwaardige gestalte van een gryten monnik , die zqn 
avondgebed doet. 

Het maken van deze beelden eisoht veel bekwaamheid en kunst> 
viuirdigheid. Twee geheel gelqke tooverlantarens worden op hetzelfde 
punt gerigt, zoodat hunne lichtvelden elkander bedekken. Om .het 
werk zooveel mogelijk voor de oogen der toeschouwers te verbergen 
en de verrassing te verhoogen, worden de tooverlantarens achter 
een groot gordijn, van doorzigtig gei^lansd gaas, waarop de beel- 
den zigtbaar worden , verborgen. Ken klep is als eene sclKuir zoo- 
danig aan de openingen dei- lantarens aangebragt, dat wanneer het 
lichtveld van de eene lantaren opengaat, het andere zieh in ge- 
lijke male sluit en verduistert. Bij openbare voorstellingen, die 
kuijstenaars met dergelijke nevelbeelden geven,, wordt elk tableau 
van gepaste muziek vergezeld. 
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66. S£l 6BUT OPfiOKPBI. 



Gij zegt tot uw jongeren broeder, die cavalier ie-officier zou willen 
worden, en lot uw zusje, die spoedig uit de school zal komen, dat 
gü* u sedert eeuigen tQd in bet geheim met de cwarte knust bedg 
houdt en in het bflót van een belangrijk geheim syt. Door bniten» 

gewoon geluk* 
lÉigo omstan- 
digheden is n 
een ond perka* 
roent in handen 
gekomen, waar- 
op het middel 
vermeld staat, 
waardoor men 
i^'cesten bezwe- 
ren kan en hoe 
men het moet 
aanleggen, om 
u door dezen 
de geheimen 

der toekomst te doen ontslnjeren. Het is hetaelfde middel , waardoor 
Odyssens de sohimmen van de in den Trojaansohen oorlog gevaUen 
belden opgeroepen en tot spreken bewogen beeft, en door hetwelk 
de heks Tan Endor eertjjds Sanl sQn lot Toorspelde. Gg kunt er 
byvoegen, dat gg onder diepe gehelmhonding, nit broederlijke liefde, 
proeven van uwe knnst snit geven. 

Hierop rigt gg- met hooge vergunning uwer ouders eene kamer, die 
weinig gebrnikt wordt, tot uw doel in. 6g verdeelt deze door een 
scherm of gorden (AA, iig. 17) in twee deelen. Is in een der muren 
een raam, dat naar eene andere kamer geleidt, dan is dit nog beter, zoo 
niet, dan moet in den gewaanden rauur eene schilderij- of spiegellijst 
met glas aangebragt worden. Dewijl het gedeelte van dc kamer daarachter 
geheel donker moet zijn en er digt achter de glasschijf een groote spiegel 
(B) onder een hoek van 45 graden geplaatst wordt, vertoont zich 
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(h glasschijf ge- 
heel als een spie- 
gel. Dit is de 
beroemde too- 
verspiegel, ver- 
vaardigd naar 
hek foorschrift 
▼an den alver- 
mogeDdenBabf* 
lonischen dai- 
zendkunstenaar 
Nabobonassar. 
Op een zeker 
>ig. 17. aantallichiklea- 
ricre keisleenen ter irrootte van een hoofd mankt s^ij met zwart* 
sel eenige vlekken , zoadat ze er als doodshoofden uitzien en u 
zeiven maakt gij uit eea beddelaken een tooverhemd , hangt er 
verschillende strepen papier, waarop allerlei vreemde teekens , die 
geheimzinnige letters moeten verbeelden, aan, bindt u een baard van 
vlas , die tot over de borst reikt onder de kin , zet u eene iiooge 
papieren routs op, als waart een Perzische derwisch en wapent 
uwe regterband met een toorentaf. 

Achter het gorden (A.A) hebt gg een goeden Triend met de too- 
▼erlantaren (C) verstopt. Qq beiden hebt natanrlfk van te voren 
het werk reeds gedaan , om bg awe voorstelling niet besohaamd nit 
te komen. Uq heeft de lantaarn soo gesteld, dat uwe af bedding 
preeies op het midden van den schuinen spi^l valt. De laatste 
kaatst het dan door de glasschijf in de kamer, zoodat het sch^nt, 
dat het in den gewaanden spiegel, d. i. de glasschijf ontstaat. Naar 
photographiën hebt gij het gelaat van uw broeder en uwe snster zoo 
naanwkeurig mogelijk op glasrepen nageschilderd, derwgze als u 
voor uw doel geschikt voorkomt. Wilt gij uw broertje voorspellen , 
dat hij majoor der dragonders zal worden , dan schildert gij hem 
een knevel onder den neus en 2:eeft hem eene uniform met ridder- 
orden en verder toebehooren. Uet zal goed zgn , dat gg de gebeele 
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glasreep zwart aanstryki of met donker , ondoorschijnend papier 
beplakt en slechts die plaatsen wegkrabt , waarin het beeld te voor* 
schijn moet komen. Hierop noodigt gij de toeschouwers , u in de 
ioovenaal te volgen. Alle licht is verboden en het diepste zwegen 
Boodsakelijk , opdat de befcoovering niet yerbioken worda en het 
grootste ongeluk gesohiede. Gg plaatst een bak met kolen niet verre 
van den gewaandeo spiegel op den grond, blaast den gloed een wei« 
' nig aan , opdat er een swak sohemerlicht ontsta. Hierop plaatst gjj uw 
bro«der op een pont vlak tegenover den spiegel en legt de doods- 
hoofden in een kring om hem heen ; kunt gg er een oud wapentuig, 
een zandlooper of eene of andere antiquiteit bijvo^n des te beter. 
- Vervolgens laat g|j wat abracadabra hooren , en leest met 
groote aandacht in een oud boek met perkamenten band, waarin 
onleesbaar raonnikensohrlft geteekend is. Hiorop strooit gij wat 
kamferpoeder en wierook op de kolen , zoodat de opstijgende lichte 
rook den spiegel omgeeft en spreekt eindelijk de tooverformule uit : 
„Hokus pokus filiax , ataba ratabara!" Moet nu het eerst een geest 
verschijnen , dan opent op het gesproken wachtwoord uw helper den 
deksel voor de tooverlantaren en laat het spook in den spiegel zigt- 
baar worden. Hierop verlangt gg van den geest, dat hij uwen 
broeder en uwe zuster toone , welke toekomst hun te waohten staat. 
De geest verdw^nt en in plaats van deten komt de trotsche majoor 
der dragonders, geheel met het gelaat uws broeders, te voorschijn. 
Hierdoor heeft uw zu^e moed gekregen en waagt zieh op uwe uit- 
noodlging ook in den tooverkring. Z|j hoopt welligt, dat sij zich 
zelve als eene voorname dame zien zal. Zij ziet vol verwachting naar 
den spiegel; een helder schijnsel wordt zigtbaar, een onduidelgk 
beeld vertoont zich, het wordt allengs helderder, al naarmate uw 
helper de l^sglazen goed plaatst , — daar ziet het reusachtig groote 
gelaat eener oude dame met een grooten bril op den neus uw be- 
drogen zusje onvriendelijk aan — een algemeen gelach der toe- 
schouwers doet zich hooren — er volgt een donderslag ; want uw 
medehelper heeft met een hamer op eene ton geslagen of een groot 
stuk blik doen rammelen ; het beeld is verdwenen en tot straf ?oor 
het verbroken stilzwggcu staat het publiek in stikdonker. 
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Nu weet gij meteen , lioe men eerlijd3 voor bijgeloovige raen- 
schen geesten kon doen verscliijnen ; tegenwoordig, nu ieder kind 
de tooverlantaren en de werking der spiegels kent, is zulk een bedrog 
nog slechts in edierts mogelijk en de heksenmeesters vau professie 
moeten ach met klopgeesten ens. behelpen. 

Wil men het Tersehljnen van gees* 
ten eenvondiger maken, dan veriiergt 
men de tooverlantaren in eene kist, 
waamit , door eene opening in het 
deksel , een sehnin in de kist staande 
spiegel het lantarenbedd te voor- 
scliijn brengt, soodra men het toe-' 
gedekte gat opent. Op geringen 
afstand daarvoor staat een pot met 
kolen en in den rook, dien men 
door karaferpoeder en wierook doet 
J*'ig. 18. ontstaan , wordt de spookgestalte 

zigtbaar (fig. 18). 

67. Dfi fEBAIDBaLUU PAPIfiBUaPPKIL 

Leg eene smalle streep van grgs op lichtgroen papier en zie er 
eene poos onafgewend op , dan te n niet meer grgs , maar rood* 
aehtig toesehqnen. Legt g|j ze echter op lichtrood papier, dan siet 
ze er groenachtig nit. Op blaanw papier cal se in OKBigegeel overgaan 
en op geel papier zal ze dniddqk bUMuw gelqken. Wordt ons oog 
lang achtereen slechts eene enkele klenr aangeboden , dan verlangt 
het onwillekeurig ook naar de andere. Vindt het dan eene eenigzins 
donkere plaats in de nabijheid, dan verkrijgt deze steeds het aansien 
van de nog ontbrekende Islenren in de bovenvermelde opvolging. 

, ^ " 58. HiBEELDE». ' 

Wanneer gij eenige oogenblikken het oog op een Sinaasappel, die 
sterk verlicht is , gevestigd houdt en vervolgens naar een anderen 
kant ziet, dan zult gij gedurende eenigen tyd nog daarvan hei beeld, 
maar nu blaauw gekleurd , waarnemen. 
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Neemt g|j een zwart beeld en maakt daarop een teekentje , een 
kruisje bijv. , houdt gij daarop , terwijl het aan het zon- of sterk 
kunstlicht blootgesteld is, gedurende 40 a 50 tellens de oogen gerigt 
en ziet gij daarna op een vast punt aan den niet donkerkleurigen 
wand, die slechts zwak verlicht en liefst op 10 a 20 voet van u 
verwijderd moet zijn, dan zult gij insgelijks een nabeeld ontwaren, 
dat eerst flaauw van omtrek , allengs scherper begrensd wordt en 
wit van kleur is. Neemt gij eene witte afbeelding op zwarten grond , 
dan ziet gij een donker beeld op lichten grond; een zwart beeld op 
lichten grond daarentegen geeft een wit nabeeld op donkeren grond. 
Groen geeft rood, en omgekeerd. Oranje wordt blaauw, en omge- 
keerd. Purper wordt wit, en omgekeerd. 

Volgens deskundigen wordt echter den oogen bij deze vertooningen 
veel geweld aangedaan, en zijn ze zeer schadeljjk voor het gezigts- 
orgaan. Wij raden onzen Lezers dus , er slechts een zeer spaarzaam 
gebruik van te maken. 

59. SGHADÜW IN DE SGHEIERING. 

Ten tijde der avondschemering , wanneer het daglicht met de 
invallende duisternis in strijd is, kunt gij uit dezen kamp tusschen 
dag en nacht tot uw genoegen partij trekken. Gij hebt reeds de lamp 

of kaars aangestoken en z^'t 
welligt voornemens de gordij- 
nen te laten vallen of de 
luiken digt te doen. Begts 
staat de kaars op de tafel , 
links stroomt het zwakke 
schynsel der schemering naar 
binnen. Op de tafel ligt een 
vel wit papier, gij' houdt er 
uw vinger, een potlood of 
iets anders op, en zie, gij be- 
merkt tweeërlei schaduw: ééne, 
die het daglicht veroorzaakt 
en welke naar binnen in de 

4 




Fig 10. 
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kamer valt, en eene tweede, welke door de kaars ontetaat en die 
z^ne rigting naar bet venster heen heeft. Het daglSloht heeft nu een 
blaanwachtigen schijn, de sehadaw naar het venster wordt, hoe 
langer or naar sfet, helder blaanw; de tweede eohadnw, naar het 
kaanlieht gewend, tiet er onu^dclenrig nit. 

Zeer fraai veitoont deh ook deze geklenrde dnbbele schaduw 
maan- en lampUeht, wanneer men het voorwerp, dat de sohadnwen 
moet te we^ brengen, soodanig plaatst, dat deie ongeveer even 
sterk sqn. 

CO. GEESTEN- EN HEKSENDANS. 

Tusschen de kamer ea de alkoof is eene glazen deur met groote 
ruiten en eene dunne witte neteldoeksehe gordijn. Van deze maakt 
Willem gebruik, om heden avond, nu er een groot gezelschap in 
het huis zijner ouders bijeen is, eene voorstelling uit de geestenwe- 
reld te geven. Hij heeft zjjn vriend Anton mede fn het geheim 
genomen en beiden hebben reeds een aantal sehadnwbeelden gereed 
gemaakt. 

Alle sehadnwbeelden kunnen tweederlel E$n; men laai ^ den 
grond donker en de figuren lieht, 6! den grond lieht en de figuren 
er op donker. De beide vrienden hadden de eerste methode gekozen. 
Zg namen een vel blaanw papiw, looals zij wel tot het bekleeden 
hunner boeken gebruikten, en teekenden daarop de üguur van een 
geraamte, en knipten die nit; op een tweede die van eene heks, welke 
op den bezem rijdt, op een derde die van een wild zwijn, enz. Aan 
de gordijn lieten zij eeue plaats vrij en behingen het overige met 
donker doek. Toen nu het oogenblik gekomen was, waarop de 
geesten verschijnen zouden, verzochten zij de geachte vergadering, 
eenijje oosrenblikken in het donker te willen vertoeven; elk der too- 
venaars nam twee der voorhanden zijnde kaarsen weg en verdween 
daarmede in de alkoof. Gedurende eenige seoonden heenwhte eene 
plegtige stilte; daarop hoorde men twaalf slagen als van eene ver- 
wijderde torenklok en daartussehen het geroep van eene kat-nil, 
waarin Anton lieh geoefénd had. Nu verscheen op de doorsehgnende 
gordqn een wit geraamte, dat langzaam uit den grond opsteeg. In 
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den begioné was dit klein , maar nam allengs in grootte toe en scheen 
dm nader te komen. Kort daarna vertoonde zich een tweede ge- 
raamte in de verte en kwam eveneens een weinig nader en daarop 
kwamen er nog twee en hielden te zamen een geestendana, werden 
klein en groot, sprongen na regts dan links, verwigderdeu zich of 
kwamen digter bij. 

En toch hadden de duizendkunstenaars achter de gordyn voor- 
eerst slechts eene enkele figuur gebruikt , die rustig was bljjven han- 
gen. Alle Teranderingen bragten zij slechts door de kannen teweeg. 
Ieder licht werpt zijn eigenaardig schjjnsd en liriengt eene bqsondere 
Bohadnw Toort. Twee lichten geren dne ook twee figuren, vier 
liehten vier, ens. Hoe digter het lioht bjj de nitgeknipte fignnr 
gebragt wordt, des te grooter en digtetb^ komt ze te Tooreebyn; 
boe verderaf het licht gebonden wordt, des te meer krimpt de ver- 
sehqning ineen. De kunstenaars hadden zich goed Toorbereid en 
▼erstonden het, de lichten zoo heen en weór, voor- en achterwaarts, 
op en neêr te bewegen , dat het er precies nitcag , als voerden de 
geesten een hniveringwekkenden dans uit. 

Naauwelijks waren deze tot rust gekomen , of de heksen kwamen 
aan de beurt, vervolgens de wilde zwanen, enz. 



61. DE OAHSUn)£ GOJHDEiU 

Wilt gq u uit dnn pspier een cilinder maken, neem dan een 
houten rollelje of een ander rolvormig ligchaam, leg er eene breede 
streep papier om en plak de aan elkander sluitende sgden aaneen. 
Daarna plaatst gij uw model op het overige van uw papier, teekent 
den omtrek van het grondvlak van nw model daarop af en knipt de 
papieren schijf zoo groot uit, dat er nog een duim breedte omblijjft. 
Na in den overscbietenden rand eenige knipjes gedaan te hebben, 

4* 
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bestrgkt dien met stijfsel en plakt het aldus verkregen deksel 
aan uwen eUmdor. Is aUes droog, dan hangt ge uw kmutstuk 
met een langen draad boren &et lampenglas of een aangestoken 
apiritnt-lamp op. moet hierby, even aU bQ alles, waar Tnnr 
en licht gebniikt wordt, voonigtig te werk gaan, opdat nw eUinder 
niet in den brand gerake. Zoodra de Ineht, die lioh in den oilinder 
bevindt, warm wordt , stijgt uw kunststuk aan den draad in de 
hoogte, tot dat het, afgekoeld sgnde, weêr naar beneden komt. Dit 
herhaalt aioh soo dikw^la, als men tolks wü. 

63. HET YALSCHERM. 

Dat een veertje snel naar boven stijgt, wanneer gij het boven 
cene warme kagchel houdt, weet gy. Op dezelfde wijze stijgt ook 
de lucht aan de muren der huizen, die in den zomer door de 
zonnestralen sterk verhit worden, naar boven. Met behulp van dezen 
opstijgenden luchtstroom kunt gij uwe moeder, die boven uit bet 
raam kykt, eene boodsehap Tan de straat toezenden. Een Talseherm 
(parachute), too als gij daartoe behoeft, is zeer gemakkel^k gemaakt. 

neemt seer dun papier en snqdt daaruit een cirkèlTormig stuk 
Tan ongeveer een Toet middell^n. In de rondte bindt g$ daaraan 
CTcn lange, ligte draden, knoopt de einden aaneen en hieraan 
een kurk of een dergelijk ligt voorwerp. Houdt gg uw valscherm 
onder aan den haismnar, dan blaast de opstygende luchtstroom het 
papier op, en het stijgt zoo hoog op als de stroom reikt. Vouwt 
gj uw papier soodanig, dat de uiteinden der plooqen in een punt 
te zamenloopen , dan knnt gij het ook tamelijk hoog opwerpen en 
bij het nederdalen spreidt zich het papier, door de wederstand- 
bieding der lucht, uit, wordt gewelfd en ais een echt valscherm 
daait het naar beneden. 

68. WATIR n -Win TDUIDIBn 

Neem een klein medicyn-fleschje , met rooden wqu gevuld, dat een 
engen hals , van ten hoogste een kwait duim mididellyn , heeft , en 
plaats het in een groot glas met water, soodat de Tloeistof op &\ja 
minst een halven duim boven de opening van het w^nllesolge staat. 
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De roode wijn dringt als een lint in het water en op gelijksoortige 
wijze het water in de wijnflesch en men kan, wanneer men zorg 
draagt niet te schuddeü, zich met deze proef zoo lang vermaken, 
tot al de w|jn naar de oppervlakte des waters getrokken is. Om het 
fleschje in het wsiar niefc te doen kantelen, zult wei doen « het 
gedeeltel^ik met zand te Tollen. 

6é. BIER El WATfiE n BEI 6US. 

Men Toit eerst het glas half met bier, vervolgens overdekt men de 
vlodstof mot een lajge, en giet daarop langiaam en voonigtig het 
water. Op deie w^ze belet men de vermenging der vloeistoffen van 
verschillend soortgeLgk gewigt. Wil iemand het bier onder het water 
wegdrinken en alleen het laatste overhouden, dan steekt hj een 
rie^e tot op den bodem en suigt daardoor het bier er uit. 

65. EEN El MIDDEN IN HET WATER LATEN DRIJYEN. 

Hebt gij in een bierglas water gegoten en legt gij er een hoen- 
derei in , dan zinkt het naar den bodem. Giet gij de helft van het 
water er af, plaatst gij er een trechter in , die tot op den bodem 
reikt en giet daarin sterke zeepzieders-loog, zoodat deze duor den 
trechter den bodem van het glas bereikt, dan rallen water en loog 
van elkander gescheideu bljjven; de awaie loog zal het onderste 
gedeelte van het glas innemen, het water het bovenste. Het ei zal 
op de loog draven en daardoor in het midden van het glas komen, 

66. TUTOBIILEI TLOBBTOIEEI U HEmUDE 6LAE. 

Wil men v|jf verschillende vlodstolSsn in een zelfde glas zien, 
dan giet men er eerst een weinig kwikzilver in , dan eene oplossing 
van zink'vitriool , die zoo licht als water uitziet, vervolgens eene 
. oplossing van blaauw koper-vitriool , daarna water en eindemk alkohol, 
dien men met karmqn een weinig rood kleuren kan. 

67. EEN CENT OP DE PUNT VAN EENE NAALD TE BALANCEREN, 

Steek de naald in eene kurk , zoodat ze er vast cn loodregt in 
zit, klem de cent in eene andere kurk of een stukje hout en steek 
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daarin links en ngts een mes of vork ?an 
geiyke swaarte. Plaatst gq nu den rand van 
de cent op de punt der naald en zoekt g\j 
vooizigtig het zwaartepunt, dan zal het u 
mogel^k zgn, het geldstulge zoodanig te 
plaatsen, dat het bii|jft staao. 

68. ni BI OP zui ïinrr n nmt. 

Een ieder uwer weet, dat Columbus, de 
ontdekker van Amerika, een gezelschap van 
Tig. 80. ijdele Spanjaarden daardoor in T«rlegenheid 

bragt, dat hij elk van hen uitnoodigde , een d soodanig op de spitse 
punt te zetten , dat het niet omviel. Lang deden i\j vergee&che po- 
gingen, tot Golnmbus er eensklaps een einde aan maakte, door het 
d een denk te geven, joodat het hem mogelqk was, het oveimnd te 
cetten. Hq had dit ook op eene andere wqse kannen doen. De 
iwarigheid, om het ei op het spits te belanceren, ligt daarin, dat de 
dojer, die aanmerkelyk zwaarder is dan het eiwit, in het midden 
drijft. Intusschen is deze gemakkelijk te verplaatsen. Wordt een 
versch ei gedurende eene poos flink geschud , dan scheurt het dunne 
hui<ye dat den dojer insluit en deze kan zich in dat gedeelte van het 
ei verzamelen, dat zich onderaan bevindt. Op deze wijze kan het 
zwaartepunt van het ei naar de punt verplaatst en het ei daarop 
tot staan gebragt worden. 

VVie het nog gemakkelijker verlangt, behoeft slechts een gaatje in 
de schaal te steken en er eenige korreltjes fijnen hagel in te doen; 
daarop wordt het gaatje in de schaal met een weinig krigt en gom 
of een weinig gips toegemaakt. De hagelkorzelljes sollen naar elke 
plaats sakken, die men naar beneden brengt en hetmogel\jk maken, 
dat het ei op de spits staan kan. 

69. SU VaKBMDE 8P00RWE6. 

Men buigt eene reep bordpapier of dun hout zoodanig, dat er 
schijnbaar een knoop ontstaat. Het eene einde make men aanmer- 
kemk hooger vast dan het andere en daar, waar de samenkomst 
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moest plaats hebben , kome het eene gedeelte van de reep strijkelings 
langs bet andere. Yau het hooge gedeelte laat men eene kleine koets af- 
rollen; deze 
zal zulk een 




gang 



ver- 
krijgen , dat 
ze, wanneer 
de bogt niet 
ongelijk is, 
Fig. 81. niet Tsn de 

baan eal Tallen , maar siob daarop ras voortbewegeB. Ja, men kan 
nlfs een tweeden knoop van kleiner middellgn maken en in bet 
wagenlje ook wel een klein glaaqe met water setten. 

70. EEK APPSL U £EI AOSK OOOa T£ iUmN« 



Hiertoe kiest men een zeer zachten appel, die gemakkelijk in 
tweeën is te slaan, doet dezen in eene servet of in een zakdoek, 
die strak om den appel moet zitten. Dan legt men den appel op 
de tafel en slaat er met een mes op. De appel wordt gespleten , 
zondpr dat de doek beschadigd wordt. Men moet bierb^ in acht 
nemen, dat men den slag ia eoQS en Tlng doe en niet heen en weer zage. 

71. DE WEDSTRIJD DEB TVBB 
KOETSEH. 

Maak n van kaartenbbid twee 
wagentjes, geef één van dese 
kleiner, het andere grooter ra- 
deren en zorg er voor, dat se 

gemakkelijk kunnen bewogen 
worden. Bind aan iedere koets, 
nadat gij die gewogen en ze 
precies even zwaar bevonden 
hebt, een draadje. Mogt de 
fig. gs. eene wat ligter z^n dan de 
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andere, doe er zooveel zand in tot het gewigt gelijk is. Nu plaatst 
gij beide rijtuigen onder aan eene schuin liggende plank, laat de 
draden over katrollen naar het boveneinde van de plank loopen en 
hangt aan de draden even zware gewigten. Dewijl de koetsjes, zoo- 
wel als de gewigten, precies even zwaar en ook de draden even lang 
zijn, zullen nwe makkers waarschijnli|jk meenen, dat de beide n|jtm« 
gen gelijktydig aan hefc boveneiade sollen aankomens gj kont eokter 
geroet wedden, dat de koete met de grooteie raderen liet eent bo» 
venaan sal s^n en gfj snit de weddeneebap winnen. 

72. ORBRAHDBAAR PAPJSR. 

Wordt een blad papier boven de ▼lam eener kaars of lamp ge- 
houden , het zal niet verbranden , zoolang men a op blaast. De 
koude lucht , die men aanhoudend boven het papier laat toestroo- 
men , matigt voortdurend dc hitte. Zoodra men evenwel met het 
blazen ophoudt, vliegt het papier in brand. 

73. inr ima mm m papur tb naim 

Voor deze oogenschijnlijk onmoiielijke proef moet men een taai en 
zeer buigzaam stuk papier kiezen , dat de kleine looden kogel volkomen 
naauwkeurig omsluit. Heeft men op deze wqte den kogel vast inge- 
sloten, dan draait men bet overige papier tot een steel te ramen en 
bondt daaraan den kogel boven bet licht. Het lood cal smelten, 
londer dat bet papier brandt. 

74. 6A&B£a£IDIKfi n IET KLBOI, 

Na een vellede papier zoodanig opgerold te bebben, dat er eene 
naauwc buis ontstaat, drukt g\j die aan het eene einde digt. Digi 
bq dit einde maakt gij een gaatje in de buis ter grootte van eene 
erwt, houdt de buis een weinig schuins met het gesloten einde naar 
boven en steekt het papier van onderen aan. Het brandt slechts 
langzaam en daar het digt in elkander gewikkeld is , niet te best ; 
daarentegen ontstaat er veel rook, die in de buis optrekt en uit de 
opening te voorschijn komt. Houdt men aan dezen rook een bran- 
denden zwavelstok, dau ziet men dadel^k eene eigenaardige, van 
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onderen blaauwe vlam, zonder dat daardoor het papier in Inand 

geraakt. De steenkolen in de fabriek worden hier vervangen door 

het papier, waaruit eene brandbare luchtsoort (gas) ontwikkeld, door 
eene buis geleid eu bij hare ontsnapping aangestoken wordt. Wat 
in de groote fabrieken gedaan wordt, om het gas te reinigen en te 
Teizameieu, is iu de uwe niet noodig. 

76. mnn OP BoomnranrUb 

Wanneer gij een tuintje hebt, is het a niet moe^eiyk, uwe moe- 
der op haren veijaardag een aerdig geeehenkje te geven. Valt deae 
feestdag byv. in den tyd, dat de appels ri^'p zgn en hebt g\j een 
booni]ge, dat n dese vraoht leveren kan , dan 1^ het op de 
volgende WQse aan. Wanneer de appels nog jong en groen s^n, 
soèkt gq eenige der fraaiste nit en bevestigt op de iqden, die naar 
de zon gekeetd zgn en het eerst rood worden, figuren uit was, bgv. 
dé voorletters van den naam uwer moeder, of welke andere teekens 
gg verkiest. Daarbij moet gij zorgen , den steel niet te beschadigen , 
opdat de appel in zgn groei niet gestoord worde, en van tijd tot tijd 
dient gij er naar te zien, om te weten, of het wassen bekleedsel er 
nog op zit. Mogt het er soms afgevallen zijn, dan moet gij het zoodra 
mogelijk hernieuwen. Zijn de vruchtrm eindelijk rijp , dan neemt 
gij het was er af. De plaatsen daaronder zijn wit of groenachtig 
gebleven, de vrije plaatsen hebben eene roode kleur gekregen en gy 
hebt dus eeue keurige teekening op uwe vruchten. 



ÜIT DE HOOGEKE GOOCHELKUNST. 



Wanneer gij nwen kameraden proeven van nwe geheime knnst 
wilt geven, moet gy steeds de volgende regeten, die nit de na- 
latensehap van een wqze tot ons gekomen sqn, in acht nemen: 

Zeg nooit van te voren, welk kunststuk gg verrigten de 
toesehouwérs, die niet weten, wat uwe toeberddselen en maatree- 
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len ten doel hebben , laten zich dan te eerder door byzaken van 
het ware spoor brengen. 

Maak het u tot een regel, nimmer hetzelfde stuk dadelijk weder 
te vertoonen. 

Woidt gij door uwe toeechoawers iuertoe uitgenoodigd , aki het 
dan emwei niet af; men sou n toot onbebeU honden en aan 
uwe bekwaamheid twgfèlen. Beloof in plaata daamn de naanw* 
keurige herhaling een weinig later en doe dan deielfde proeve, zoo 
mogelqk op eene andere w^ie, die wel met de eente overeenkomt, 
maar er tooh werkdqk van oodereoheiden ie. 

Het is doe voordeelig, om, wanneer er ten minste mogel^kheid 
toe bestaat, venehiUende w^ien van voorateUing in sqne magt te 
hebben. 

Vertoont men eene kunst , waarbij een byzondere toestel gebruikt 
wordt , dan spreekt men tot de toeschouwers vooral over de vlug- 
heid der handen , de snelheid der bewegingen , en wanneer men een 
stuk door middel der laatsten uitvoert , dan spreice men van kun- 
stige toestellen , enz. Daarom is het goed , op een tafeitje , dat voor 
u staat) allerlei voorwerpen te plaatsen, die door ongewonen vorm, 
door kleur en gUmi de oplettendheid dor toeeehonwera afleideD. 2$ 
kunnen' dienen, om er ieta aehter te verbergen. Zeer voordeelig ia 
van Bulk een tÜGdtje de lade, wanneer men die een wdnig uittrekt. 
Br knnnen klnne voorwerpen uitgehaald en andere, wanneer het te 
paa komt, in geborgen worden. Sen tweede tafeltje, inagelyks met 
veraohillende. voorwerpen beiet, en achter of ter sgde van den kun« 
etenaar geplaatst, ia ook vau groot gemak. 

Verder is het een vereischte in kleine en groote toovenaars, dat 
zij door aangename , uiterlijke manieren de oplettendheid der toe- 
schouwers tot zich trekken , en bij hunne voordragt elke voorko- 
mende toevalligheid tot hun voordeel weten Ie gebruiken, ja, dese 
als tot de zaak behoorende, weten te doen voorkomen. 

Vele kunststukken verkrijgen eerst door den bekwamen vertooner , 
door diens ongedwongen verklaring, hunne waarde, even als menig 
gebraad door de daarbij behoorende saus. beginnen met eenige 

^pet gemakkelijke stukjes, om met meer moeyelyke te besluiten. 
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76* M nam min KAART. 

In eene kaart snijdt gij in de nabijheid van het eené einde eene 
ovale opening , die kleiner is dan eene kers. In het midden van 
de kaart maakt gij twee sneden , die een weinig dig- 
ter bij elkaar sgn dan de breedte der opening ba- 
draagt Nu buigt gij de kaait en sehuift de streep, 
zonder die te knikken , door het gat , soodat le aan 
den anderen kant een oog Tormt. Door het laatate 
schuift gq déne kers van de tvee, die met de stelen 
aan elkander moeten verbonden equ, soodat het iet- 
eenigingspunt van beide stelen op het midden Tan de 
Fig. 23. streep komt te liggen, haalt voorzigtig de streep door 
het gat weêr terug en strjjkt de kaart weer plat Geef se dan 
aan een uwer vrienden en verzoek hem , de kersen er uit te halen , 
zonder deze of de kaart te beschadigen. Hij zal gewoonlijk be- 
proeven , deze door het gat te steken en in de meeste gevallen aan 
uwe uitnoodiging niet kunnen voldoen. Hij zal niet kunnen be- 
grijpen, hoe gij het gedaan hebt. Neem in dit geval de kaart 
terug,. wend u ter zijde en haal de kersen op dezelfde wiyze er uit, 
als g|j ze er in gestoken hebt. 

In een jaargetijde, waarin geen kersen te krjjgen zjn, kunt gy 
in plaats van vruchten , twee kogeltjes yan was of lak nemen , die 
gQ door een tonwtje aan elkander gebonden hebt. 

77. mi mcinuDn K08BU n TiBinafiKi. 

In een houtje zijn drie gaten geboord, het middelste iets grooter 
dan de andere. Er is een touw doorgetrokken en twee kogels, rin- 
gen, sleutels of dergel ij ken zijn aan de belde groote bogen derwjjze 
aangeregen , als op ommestaande figuur is aangeduid. >i'u moet de 
eene kogel bij den anderen op den tweeden boog gebragt worden. 
Men trekt den middelstpn boog lang uit, steekt dien door het gat 
aan het eene einde en trekt dien over den knoop van het touw. 
Nadat men dien over deu kogel van den eenen kant heeft laten 
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Fig. 24,, 



gleden , iiorhult men hetnlfde 
op dan anderen kant Nn heeft 

men den boog vrij , trekt dien 
door het middelste gat en schuift 
de beide kogels naar dien kant 
bij eikander, waar men zulke 
verlangt. Eindelijk brengt men 
den middelsten boog op de- 



Muae WQze weder in dezelfde knoop met de beide bogen ter aiide, 
ale men se van elkander gescheiden heeft. 



76. IHMi BBB KUET KEOraL 

Het is eene bekende laak, dat epoken en tooyenaaia door het 
sleutelgat m de kamer knnnen kmipen. hebt het wel nog niet 
zoo verre in de kunst gebragt, maar agt tooh goed op weg en 
kunt uwen vrienden reeds toonen, dat gg in staat aqt, door eene 
kaart, ja, door eene visite^kaart te kruipen. vouwt de kaart in 
de lengte digt, snijdt die. tot op een streefje aan elk eind, door, 
en vraagt, of iemand van de geëerde heeren of dames in staat is, 
hier door te kruipen, zonder de kaart te scheuren. Men zal u uit- 
lagchen en gg kunt er gerust op wedden, dat het kunststuk 
zult ten uitvoer brengen. Hierop knipt gij de kaart uit , op de 

wijze als nevenstaand is aangeduid. Deze 
vormt dau, voorzigtig uit elkander gehaald, 
een grootcn ring, die ons den riem her- 
innert, door welken koningin Dido Karthago 
grondvestte. Hy is groot genoeg, dat een 
jongen zelft in de lengte er kan door- 
gaan. 




'lillill 



J;'ig. 26. 



79. osAdinfiimn. 

Gij hebt een atnk papier, dat ongeveer diiemaal loo lang als 

breed is, bijv. eene hand lang en drie vingers breed. Gj vraagt 
aan uwe toeschouwers: ;,Wic van de geëerde vergadering kent niet 
de geschiedenis van den dood des ongelukkigen barons von Munoh- 
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hausen? Bij het laatste ontbijt, dat zijn 
HoogWelGeboren gebruikte, werden hem 
een versch brood en een scherp raes ge- 
bragt. De baron , aan zijn tot hiertoe ge- 
bruikte stompe mes gewoon, snijdt met 
het mes niet alleea het brood door, maar 
ook aioh lelven en den dnizendjarigen eik 
aan wiens voet hq, als jager, cat nit te 
I — ' * — I rp^~{-n-^ rosten. Brood, baron en eikenboom vielen 

door ééne snede met het noodlottige, 
scherpe mes. De steen, waarop dat mes 
geslepen was, is een mengsel Tan lapis 
lazuli en den steen der wjsen, en daarop 
is deze schaar aangezet. Ik raad dus alle 
aanwezenden , die in de volgende proeve 
ten sterkste aan, bij het gebruik van deze 
schaar de grootste voorzigtigheid in acht te nemen, maar doe u 
allen tevens de vraag: „Wie ziet kans uit dit stuk papier met be- 
hulp van deze schaar door slechts éénen knip een groot kruis, een 
klein kruis , twee galgen , twee kleine trappen en twee vierkanten te 
knippen?" Is er niemand, die dit vraagstuk kan oplossen, vouw 
dan de linker bovenkant van het papier zoo om, dat de bovenrand 
van het papier den ragtsehen sqkant dekt (fig. 2), vonw verder den 
regten hoek linksom, zoo als fig. 8 toont; daarna het geheele papier 
volgens de lengte op het midden (fig. 4) en de verkregen streep 
nog eenmaal op deselfde wqie (fig. 6), sngdt dndeijjk de dus ver* 
kregen streep volgens de lengte in het midden door en 1^ de aldus 
verkregen stokken uit elkander. sult al de opgegeven deelen 
kunnen laten den. 



Tig. S6. 

eenig belang stellen. 



80. £Efl APPEL IN VIEREN TE DEELEN, ZONDEK DE SCHIL TE 



BESCHADIGEN. 



Gy spreekt uwe verzamelde speelmakkers op deze of de volgende 
wijze aan: ^^Geachte vergadering! Gy zult ongetwyfeld veel gehoord 
hebben van de Damascener klingen. G|j weet, dat sultan Saladin 
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met zijne sabe! een zijden zakdoek , dien men vóór hem in de lucht 
geworpen had, midden door hieuw. Het staal, waaruit het mes, 
dat hier op tafel ligt , vervaardiird is , is echter no^ veel uitsteken- 
der; het is door raiddel van het eiectro-magnetismus geprepareerd 
en kan nog grooter wonderen verrigten dan de appelzure of azijn- 
zure ataaldroppels , die tegenirooirdig alle lieken goond makeD. Met 
behulp vfta dit m» xal ik een appel in vier deelen uiqden, tonder 
daaiby de sehü te bescbadigen, waarvan ge u met eigen oogen 
tnit kunnen overtuigen !*' Kn enijjdt gq oogenaehqnlqk tweemaal 
over krois door den appd, maar eigenlek trekt g^ het mes er 
achter weg en geeft mes en appel aan de toeschouwers. 6$ ver* 
zoekt h^n goed te zien , of de schil ook beschadigd is en noodigt 
dan iemand uit, den appel voorsigtig te sebülen. Doet hij het, den 
zal de geheele schil een stuk vormen , maar de appel zal vier stuk- 
ken te zien geven. Allen zullen hel geheimzinnige mes bekijken, 
zonder te weten, hoe het u mogelijk geweest is, dit kunststuk 
uit te voeren. 

Gij kiest voor uw tooverkunsije een zeer zachlen appel met tamelijk 
sterke schil, steekt met eene fijne naald, waarin gij een stevigen 
z\jden draad gevademd hebt, door de schil, zoover mogelgk vlak 
daaronder langs, en laat die er ongeveer een daim verder uitkomen. 

houdt het einde van den draad vast, trek de naald met den 
draad geheel door en steek er dien in hetzelfde gaalje weêr in. 
denkt a idven een eirkel-omtrek om den appel heen, door wdkea 
de laatste in twee gelyke deelen zonde kunnen verdeeld worden, en 
volgt dezen op de beschreven wjjze, altijd door hetzelfde gat wedw 
instekende, waardoor .gg de naald uittrekt. Ten slotte komt gQ 
bij het aanvangspunt bij het andere einde van den draad aan. De 
laatste vormt onder de schil een cirkel-omtrek. Gij trekt aan de 
beide einden van den draad en halveert daardoor inwendig den 
appel , zonder de schil verder te beschadigen. Moet de appel in 
vier deelen uit elkander vallen , dan gaat gij op dezelfde wijze op 
eene andere plaats te werk ; ja , gij zoudt zelfs den appel in zessen 
of achten kunnen verdeeleu. De steken van de naald zijn gemakke- 
mk , door over de geraakte plaatsen te wrijven , onkenbaar te maken. 
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81. n DRIE TREKKER EElf SOLDAAT TE TEEKEIIEI, WHt Wn 

HOUD BI POORT 0IT6AAT. 

Be OBTtte trek teekent de poort, de 
tweede de biyonet van het geweer, die 
nog mMur alleen te den is, en de derde den 
staart Tan den hond. Man en hond zgn 
leeds den hoek omgegaab. 
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88. DE STRIK IH HST UHWFMAT. 

Neem een lang, dubbel geslagen tonw, laak iemand uit het ge- 
selschap het gesloten einde door een knoopegat van uw bnis of 

uwe kiel steken en door de alzoo gevormde lus de losse einden 
van het touw halen, die uw speelgenoot vasthoudt. Niettegenstaande 
gij nu in de raagt van een ander zijt, geeft gij uwen makkers de 
verzekering , dat gij zonder buis of touw te beschadigen , u uit uwe 
gevangenschap bevrijden zult. Gij laat uwen cipier beide einden 
in de handen en gaat de deur uit, terwijl hij in de kamer blijft. 
Daar bniten maakt gy den strik zoo ver los . dat gij er met uw 
gehede ligohaam kunt doorkruipen. Na dit gedaan le hebben, laat 
gq het tonw nog met een klein eindje in het knoopsgat hangen. 
Zoodra gq we6r in de kamer komt; trekt gy een weinig aan het 
tOQWije en i^t Ynjj. 

83. OS TWEE (rSVAIfiUSi. 

Gq bindt een nwer makken* een 

touw, maar niet te stqf, Tan het 

eene handgewricht tot het andere. 
Dan laat g^ u op dezelfde wjjze 
de handen binden en daarb^ het 

touw tusschen dat van den anderen 
en diens armen doorgaan. Nu ver- 
telt gij bijv. dat gij twee gevan- 
Fig. 28. genen zijt, die door den vijand op 

de beschreven wyze aan elkander gebonden zyt. Een van u is in 
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den oorlog zwaar gewond en niet in staat te ?lngten, de andere. 
BOQ dit wél kunnen, wanneer hij sleebti van zijn makker kon los 
komen. 0|j noodigt uw medegevangene uit, ziek te befrqdeo en 
stelt ak Toorwaarde, dat het tonw niet mag doorgesnedeii woiden. 
Uw makker nl natanrlgk beproefen, tnsaolien nwe armen door te 
kmipen. Nadat hg zjjne onbekwaamheid daartoe verklaard heeft, 
vat gij het midden Tan den eenen draad, schoift dien van achteren 
door het touw van een uwer handgewrichten heen, stroopt den 
draad over nwe hand af en gQ sqt vry. 

84. DE STRIK OM DEN POLS. 

Men stelle als opgave: een draad op eene gemakkelijke, vlugge 
wijze om den pols van de linkerhand te slaan, zonder daarbij de 
regter te gebruiken. Men vat het eene einde van den eenigzins 
sterken draad met de linkerhand aan, werpt den draad io de hoogte, 
op zulk eene wijze, dat deze een strik yormt en steekt er met Tlog* 
beid de linkerband door been. Daarop Iaat men beide onden los. 

86. J)K HAfiniaC^S HAID. 

bondt Toor nwe toesehonwers eene redeToeiing over dier^k 
magnetiamns, magnetiseurs en mediën en verklaart, dat gij in u 
seWen een sterken aanl^ tot magnetiseur ontdekt hebt. Gg zyt 

bereid , uwen vrienden daar- 
van eene proeve te geven , 
ofschoon deze veel inspan- 
ning, ja, zelfs pijn kost. 
Hierop strijkt gij uwe lin- 
kerhand op eene geheimzin- 
nige wijze en gedraagt u 
daarby, alsof gy, ik weet 
niet welke, b\jzondero ge- 
waarwordingen ondervindt 
en beproeft raissobien wél, 
of het magnelismns daarin 
Kg. 89 «a 80. neds voorbanden is. Ten 
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laatste houdt gij die met geheel uitgestrekte vingers boven een mes, een 
liniaal of iets dergelijks, dat op de tafel ligt en vat met uwe regterhand 
u zeiven vast om den pols, alsof gij daardoor de pijn verminderen 
wilt , inderdaad echter om met den wijsvinger het mes ongemerkt te 
vatten en van onderen tegeu de vlakke hand te drukken. Het scb^nt 
door eene geheimzinnige magneetkracht daaraan vast ta bljTOD. 

86. UT fiiuNnniK nan nr toobiooid. 

Om den toeschonwer, met wien gg desa grap hebben wilt, naar 
behooren te foppen, dmkt men sich zeiven een geldstuk tegen het 
▼oorhoofd, terw^'l men het hoofd een weinig achterover houdt; 
dan rimpelt men zich herbaalde malen hel voorhoofd en doet daar- 
door het stuk vallen. Daarna geeft men te kennen, dal niemand 
der aanwezenden op zulk eene wijze een stuk geld van het voorhoofd 
verwijderen kan, en aangezien een ieder dit voor uiterst gemakkelijk 
houden zal , drukt men hem het ijeldstuk vast tegen het voorhoofd ; 
op het oogenblik echter, dat men de hand terugtrekt, neemt men 
ook het geldstuk weg. De bedrogene zal de gewaarwording hebben, 
alsof het stuk nog aan het voorhoofd zat en op eene grappige wijze 
door een levendig gefrons trachten, het niet aanwezige stuk te laten 
vallen, totdat h^ eindelijk door de hand zich van zjjne dwaling 
overtuigt. 

87. EEHE NOOT TE KRAKEN TUSSGHEN DEN BOTEN- EN BENEDENAIUL 

t^i een eerste gymnastiens en kunt uwe ongeloovige kame- 
raden b^gsen , dat uwe spieren soo hard zgn als staal en zoo sterk 
in het gewricht van den elleboog van uw linkerarm, dat gg daar 
eene noot kraken kunt. 6q zoekt eene stevige noot uit en legt 
die op de genoemde plaats; tegelijk echter neemt gij, zonder dat 
iemand het bemerkt heeft, twee noten in de regterhand. Na uwe 
hand gesloten te hebben, drukt gij oogenschijnlijk het eene gedeelte 
van den arm tegen het aiKlcrc, om de noot stuk te drukken, maar 
drukt juist de eene noot in de regterhand tegen de andere, zoodat 
de toeschouwers het kraken hooren en meenen , dat het van de noot 
in kwestie komt. Gij grijjpt nu, terw\jl gij den linkerarm opent, 

5 
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met uw regter sni;l toe — oogenschijnlijk , om zorg te dragen, dat 
er niets van de noot verloren gaat — in waarheid echter , om de 
zich daar bevindende onbeschadigde noot weg te maken en in de 
plaats daarvan de verbrijzelde te laten zien. 

£cn dergelijk gehoorsbedrog wenden sommige spotvogels aan, om 
iemand in den waren sin des woords b$ den neus te hébben. 
▼atten aeh bij den top van den neus en draaien schynbaar den neus 
met aooveel kracht om, dat men duidel^k het neusbeen hoort kraken. 
Z$ brengen echter het geinid daardoor voort, dat met de tanden 
knarsen. Wie in het geheim niet ingew^d is en het kuns^e wil nadoen, 
mag sqn neus pQnigen loo lang lug wil, het sal hem idets baten. 

88. HET DESSERT VAN DEN DUIZENDKUKSTEHAAB. 

ifQi^ weet, geachte toehoorders," aldus spreekt gij uwe kameraden 
toe, //dat in vele logementen de berispelijke gewoonte heerscht, de 
log^? zelfs het kaarslicht op de rekening te zetten , dat hem bij den 
maaltijd gediend heeft en dan nog wel tegen den hoogsten prijs. 
Wanneer mij op reis iets dergelijks gebeurt , dan wreek ik mij ge- 
woonlijk daardoor, dat ik de kaars als dessert gebruik en door den 
schrik, dien ik den bedienden inboezem, hen voor hunne afzetterij 
straf." Hierby neemt uit eene kleine lantaren, die g|j tot dit 
doel gereed hebt gemaakt, het stompje kaars, steekt het aan en eet 
het op. De vlam blaast gq door uw adem uit, zoodra het kaarqe 
uw mond bereikt Het kaarde hebt gq van te voren uit een knol 
of raap gesneden en er een pit, uit de kern van noten vervaardigd, 
in gestoken, beide dingen, die men heel goed eten kan. 

89. HET YERBRUZELDE flOHOLOfilL 

Twee kleine leêren zakjes, die er eveneens uitzien, zijn de hoofd- 
mak bij dit stukje. In het eene hebt gij schijfjes glas verbor- 
gen, die even zooveel omvang hebben als een horologieglas. Dit 
zakje verstopt gij in het laadje van de tafel , zoo dat het gemak- 
kelijk te krijgen is. In het tweede zakje laat gij door iemand een 
horologie doen , gaat daarmede naar de tafel , om den hamer of den 
looverstaf te zoeken en verwisselt daarbij de beide zakjes tegen 



Digitized by Google 



67 



elkander. 6q houdt het sakje mefc aeherQes in de hand en klopt 
met dm hamer, of trapt met den voét daarop, zoodat ieder het 
knarsen Tan het glas hoort. Hierop schudt gij den inhoud nit, 
strooit er wat too?erpoeder (aoo iets ^an den steen der wijzen) op, 
spreekt daarbij eenige tooverwoorden , zwaait daarbij met uw staf en 
verwisselt bij deze gelc|]:enheid de beide zakjes weder, zoodat gij 
datgene, waarin het horologie is, in de hand krijgt. Gij opent het 
en haalt er het onbeschadigde horologie uit. Hadt gij het zakje in 
het iaadje van de tafel op een magneet gelegd, zoodat het horologie 
was blijven stilstaan , dan zou het juist den tijd kunnen doen bere- 
kenen, gedurende welken het schijnbaar verbrijzeld is geweest , waarop 
gy natuurlek opmerkzaam maakt. 

90. 6BLD mr DE BOD UXtM mTAABDlftBI. 

Men hoort wel door veel mensehen beweren, dat hun het geld 
uit de hand tU^, sonder dat weten hoe, maar niet alle verstaan 
de kunst, deze proeve aanschouwelqk te maken en nog minder, het 
geld ten laatste terug te doen komen. Wilt g|j uwe speelmakkers 

met dit goochelstukje onderhouden, leg dan een halven cent of een 
dubbeltje op het vlak uwer hand en laat het een ieder duidelijk 
zien. Daarop doet gij de hand disrt en drukt den nagel van uw mid- 
delvinger , dien gij van te voren met een weinig was , pik of eenige 
andere klevende stof bestreken hebt, tegen het geldstukjes, zoadat 
het daaraan blijft vast zitten. Gij bedenkt nu een vertelseltje, dat 
gij ten beste geeft , zendt het geld door raiddel van den telegraaf 
naar St. Petersburg of Napels, of leent het aan een klopgeest, die 
zijne studie van penningkunde maakt, of geeft eenc andere reden op, 
waarom het geldstukje verdwenen is, opent uwe hand en het verwon» 
derde publiek ziet niets. Nadat gij in levendige bewoordingen en 
poëtisebe vergel^kingen het treurige lot geschilderd hebt van iemand , 
die geen oent op zak heeft, uit gg den wensch, uw geld terug te 
bekomen. G|j noodigt het op de vriendelijkste wi|jze uit, in uwe 
hand te komen, telt, terw^l gg de hand sluit en uw geldstukje van 
den vinger afsehuift, uw één, twee, drie en toont uwen toesohou* 
wers het verloren schaap. 
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91. OBIB AHAHDEUI OIDER EEN HOED. 

Men vraagt aan zijne makkers: h^'ig kan de drie amandelen» 
die ik hier onder drie verschillende hoeden leg, onder ëénen bren* 
gen, «onder dezen op te ligten? — Weet niemand het? — Nu, dan 
moet ik het zelf maar doen." Men zet den middelsten hoed op en 
steekt de drie amandelen in den mond, om ze op te eten. 

Ter afwisselino: kunt de opgave ook aldus stellen: „ik zal 
voor aller oog drie amandelen opeten , waarvan een ieder zich dui- 
delijk overtuigen kan en ze dan eensklaps onder den hoed, die 
op de tafel staat, brengen." — G\j eet de amandelen en zet den 
hoed op. 

92. NOG NOOIT GEZIEN. 

Qij smeekt tot nwe geëerde toesehonwen : «Ik sal a iets laten 
sien, dat ik in m^'ne hand heb. Tot nog toe heeft geen mensofaeiyk 

oog het aanschouwd; ik zelf heb het nog niet gesien, niemand van 

u heeft het gezien. Maar gij zult het allen even goed aanschouwen 
als ik zelf!'* Paarop kraakt gjj eene hazelnoot, die gg in de hand 
hebt, laat de pit zien en gaat voort: ^^Nu hebt gij iets gezien, wat 
niemand gezien had en ook verder niet meer zien zalT* Daarop 
steekt gij de pit in den mond en eet die op. 

98. EEN STOK «ILD Dl EBll «LAS Tl UTBR BÜRIII. 

Gij legt uw geldstukje in een glas, plaatst het op de tafel, gaat 
er bij staan , trommelt met uwe vingers op de tafel , alsof gij piano 
speelt, fluit of zingt er by en uw geldstukje danst even naauwkeu- 
rig op de maat als een balletdanser. Hoe zijt gij tol mik eene 
verrassende uitkomst gekomen? Dood eenvoudig. hebt een lang 
vrouwenhaar, dat men *s avonds bq het lamplicht naauweiyks be- 
merkt, met een weinig was aan het eene einde van het geldstulge 
bevestigd en met het andere aan uw vinger. Wie het was niet te 
best vertrouwt, kan, in plaats van het geldstukje een ring nemen, 
die gemakkelijk aan een haar vastgemaakt kan worden, zonder dat 
deze er afschuift. 



Digitized by Google 



69 



94. DE ZWAEE STOK. 

De kUine Beiijamin wil het gezelschap ook eene proeve van syne 
kunst geven. Hg heeft een dunnen haielaar , ongeveer soo long ak 

h\j zelf is en segt tot Otto , die als een kleine reus onder z^'ne mak- 
kers bekend is: „Ik wed met u, dat gij moeite hebben zult, dit 
kleine stokje tot aan den hoek van de straat te dragen ; het komt 
er maar op aan, hoe ik het u geef." — „Wat een flaauwe grap!" 
hervat de groote knaap, „zal ik hem met mijn pink of met mijne 
lippen wegdragen? Ik zou het wel met myn oor kunnen doen, 
wanneer ik uw stokje er ais eene pen achter stak." — „Gij neemt 
dus de weddingschap aani" hervat Benjamin, ipgoed, begin dan 
maarl*' Met dese woorden heeft h\j z^n pennemes voor den dag 
gehaald en daarmeê een snippertje van het eene einde afgesneden; 
dit geeft hQ sgn makker in de hand, met den laet, het weg te 
dragen. Deze begrqpt dadelgk, dat h\j wel dnizendmaal sal moeten 
loopen en waarsohynlgk niet binnen 14 dagen de hem opgelegde taak 
ui volbragt hebben. geeft dna liever de weddingsohap verloren* 

96. ,^JH HOEOlMUr 

Otto wil zich op Benjamin wreken en zegt: |y Hoe slim gjj ook sqt, 
ik durf toch wedden, dat gij op drie vragen, die ik u na elkander 
doen zal, niet telkens kunt antwoorden: „Mijn horologie!" Er ontstaat 
reeds een algemeen gelach, dewijl een ieder weet, dat Benjamin niet 
weinig trotsch is, dat hij, ofschuou de kleinste van hol gezelschap, 
toch reeds een horologie heeft, ütto verzoekt het van hem en houdt 
het hem voor, met de woorden: „Wat is dat?" — Antwoord: „Myn 
horologie.** — Vraag: „Gij weet zeker al, wat er nu volgt?" of er 
wordt hem een bord, een kurk of iets anders voorgehouden en ge- 
vraagd: II wat is dat?*' Antwoord de gevraagde iets anders, dan de 
vastgestdik woorden, dan heeft h^ de weddingaehap verloren; doch 
laat hg neh niet van-zgn stuk brengen, maar antwoordt: „Mijn ho- 
rologie I** dan wordt hem de laatste vraag gedaan : ^Wat geeft gg m^ , 
wanneer gQ de weddingschap wintf*' — Hierop zon hQ nu ook moeten 
antwoorden; «M^n horologie I'* maar hQ zal het leker niet doen. 
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96. EER DUBBELTJE DOOR DE TAFEL TE LiTEM VALLEN. 

Men heeft een dubbeltje in den tip van een nkdoek vastgenaaid. 
Nn toont men den toeschouwers een dubbeltje , en legt het midden 
op den zakdoek, dien men op de tafel heeft uitgelegd. Terwijl men 
den zakdoek zaraenvouwt , brengt men den tip met het vastgenaaide 
dubbeltje in 't raidden en neemt heimelijk het daar liggende dubbeltje 
weg. Als de doek gevouwen is, verzoekt men een der aanwezigen 
zich door voelen te overtuigen, dat het dubbeltje er nog in is. Nu 
neemt men een bord, houdt het onder de tafel, en beveelt het dub- 
beltje door de tafel naar het bord te gaan. Op hf t tellen van een , 
twee , drie Iaat hel in de baad ?erborgen dubbeltje op 't bord 
▼allen. Men vertoont nn het bord met het daarop liggende dnbbel^, 
tenrgl men met de andere hand den sakdoek opneemt en nitsohndt, 
ten bewqce dat hg ledig is. 

97. H£T 6ELD 11 HET HDOU 

. Hier leg ik drie centen op eene rg naait elkander. Ik neem op 
mij , het geldstukje uit het midden te brengen , zonder het aan te 
raken. Gij wedt, dat dit onmogelijk is en toch zult gij uwe wed- 
dingschap verliezen. Ik neem de cent van de regterzijde van de 
rij en leg die aan den linkerkant daarvan, dan ligt datgene, wat 
eerst in het midden lag, daar niet meer, maar is aan den anderen 
vleugel gekomen, zonder dat bet aangeraakt is. 

98. WUI IHT IDB DIfitfiBKimKTB IU8GH TB DRDUI. 

Wie kan een ghis wyn uit eene goed gekurkte w|jnileach drinken, 
sonder seUb het lak te betehadigen, dat op de knrk at? denkt 
misschien, dat ik, welligt met een diamant, eene opening in de fleseh 
aal snyden — de beschaafde wereld neemt in onae dagen tot anlke 
geweldige maatregelen hare toevlngt niet» Zie hier: op de tafel staat 
een glas vol wqn; ik neem de volle fleseh, keer haar om en met, 
of ook wel zonder nw verlof , giet ik den w|jn uit het glas in de 
holte, die in den bodem der fleseh is, en kan nn het gebeele glaa 
▼ol uit de fleseh drinken, zonder selfo de kurk aan te raken. • 
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99. MmTTomiii iumiiiNLUii. 

Menig kunstje sohynt xoo* gemakkelijk, dat een klein kind meenen 
sou, het te kunnen verrigten en dat toch een Goliath te zwaar zou 
vallen. Gij zijt bijv. een meester in het springen; welnu, hier 1^ 
ik een stroohalin voor uwe voeten; spring er over, als gij kunt — 
maar houd daarbij uw ligchaam zoo regt als eene kaars en buig 
daarbij knie, noch hoofd, noch lijf — gij zult er nooit over komen. 

Of plaats u met den rug stijf tegen den muur, zet er de hielen 
ook vlak tegen aan en buk dan, om den stroohalm op te rapen, 
zonder echter daarb^ de knieën te buigen. 

In de gymnastiek-lM bebt g|j menigmaal den regterfoefc t^mtarts 
in de hoogte gehouden en ook den linker; plaats n nn eens met 
de linkenqde van nv ligchaam stjjf tegen den mnnr en hef den 
regter Toet eens Trq op — als gq kunt. 

ZeUk van den stoel knnt gq niet opstaan, wanneer gig aan eene 
kleine ▼oorwaarde voldoen wilt, deze namelijk: balg uw rug niet 
en laai nwe beenen in de .kniegewrichten een legten hoek ?ormen. 

100. IN DE HANDEN OF IN DE VINGERS? 

Karei plaagt Albert, omdat deze niet zoo sterk is als irene. 
Zou wat," spreekt de kleine, „ik h^b in twee vingers meer 
kracht dan gij in beide handen!" — Karei vindt dit natuurlijk 
belagchelijk en gaat de weddenschap aau. Hij zal een tinnen bord 
met beide handen vasthouden en Albert zal het hem met twee vin- 
gers afhandig maken. Als voorwaarde wordt gesteld , dat Karei aan 
iedereu kant van het bord de vlakke hand zal leggen en de armen 
regtoit steken. Albeit slaat daarop met den nuddel* en w^svinger zijner 
legterhand onvermomd links en legts tegen het bord, en siel Karei 
mag doen wat hj wil , het bord volgt de nitnoodiging van Albert en 
ontsnapt onder een algemeen gelach aan de handen van den Goliath. 

101. HET OIZieTfiARE DM. 

^Er is veel wonderlijks in de wereld. Gg kent uit het sprookje 
het kleed, dat slechts deugdzame menschen konden zien; dit is 
echter zoo onnatttari$k niet, als het wel scmnt Ik sal u iets in 
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awe eigene hand geven; gg sult liefc Tasthonden, voeten, heen* en 
welidiuyen, ja, er selb loo lang aan mogen trékken als g^ ver- 
]dest en tooh anlt gQ het niet knilnen sien, terwgl todi alle 
aanweiigen het duidelyk nent** Hierop neemt g(| de hand van 
den toegesprokene en legt se aan sQn oor. 

102. DIT TW££ HANDEN IN EENE. 

Steek uwe armen loodregt uit als een wegwijzer. In iedere hand 
houdt gij een cent. Gij moet beide geldstukjes in ééne hand bren- 
gen, maar moogt daarbij geen arm buigen. Wanneer gij zelf geen 
kans ziet het vraagstuk op te lossen , dan zal ik u helpen : gy 
draait u zoo, dat gij met de linkerhand bij de tafel komt en legt het 
geld uit deze hand daarop; nu draait gij u met een grooten zwaai 
zoo ver om , dat uwe reglerhaud den cent vatten kan en zoo hebt gij 
aan de viaag voldaan. 

m. BlTMfKUBIM. 

alle hekaeryen 'en toovergeiohiedeniaaen speelt de tooverkring 
eene hoofdrol. Ik dien daarom ook mqne vrienden er mede bekend 
te maken. Daarom stel ik de volgende opgave: in elk van de vier 
hoeken der kamer ligt een mes; wie kan zich in het midden van 
de kamer in een kring plaatsen en de vier messen bij elkander 
halen, zonder den kring te verlaten? — Is eene van uwe zusters, 
die eene crinoline draagt, tegenwoordig, dan zal deze het vraagstuk 
onmiddelijk kunnen oplossen. Gij kunt u zeiven een hoepel of iets 
dergelijks om het lijf buigen, of wel met krijt een cirkel over uw 
ligchaam trekken, dan zult gij eveneens met uw tooverkring kunnen 
wandelen, waarheen gg wilt. 



ÜIT DE EEKENKÜIÏDE EN VOMLEEB. 

1. Twee vaders en twee zonen sohoten 8 hazen en tooh bragt ieder 
van hen er ëën in zijne weitasoh te.hnis. Hoe is dit mogel^k? 
Antwoord:. De jagers waren vader, zoon en kleinzoon. 
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2. Een vader werd gevraagd hoeveel kinderen Iqj had. ant- 
woordde: yik héb drie dochten en ieder doehter heeft een brodr. 
Hoeveel kinderen s^n dit te lamenf 

AjftuBwréL: Vier. 



3. In een tnin s^n drie bronnen : A, B en C, met verschillend 
soort van water; zij moeten door kanalen zoodanig geleid worden, 
dat het water uit A in den vijver 2, uit B naar 3 en uit G naar 

1 gevoerd %vor(lt. De kanalen mogen elkander niet kruisen , dewijl 
anders het water vermengd zoude raken. Hoe dit te doen? Het 
kan op tweederlei w\jze geschieden; sie nevenstaande figuren. 



Fig. 8) 




Kg. 82. 



Fig. 88. 



Kg. 94 ea 88. 





Iiig. 88. 



Fig. 37. 



4. Tan de lee hier geteekende, even 
groote kwadraten, moeten vqf atrepen 
weggewischt worden en dan nog slechts 
drie kwadraten overbleven. Hoe dit te 
doenf Zie de oplossing in iig. 86. 



5. Hoe kan men uit één kwadraat 
twee even groote kwadraten maken ? 
Antwoord: Men vouwt een stuk pa- 
pier, dat de grootte 
van het gegeven kwa- 
draat heeft , volgens 
de diagonalen (hoek- 
puntsl^nen) omen kuipt 
Fig. 88. de vier even groote 
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driehoekea uit elkander. Deze legt men twee aaa twee ain elkander 
loodanig, dat se een ▼ierkant rormen. 



6. Verander een vierkant stuk papier, dat dubbel loo lang als 
breed is, door drie sneden in acht even groote kwadraten. — Men snijdt 

het stuk papier eerst in twee prelijke vierkanten, legt beide stukken op 
elkander en knipt ze gemeenschappelijk, raidden van weerszijden, 
door. Het zal u dan niet moegelijk vallen aan het gevraagde te voldoen. 
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Fig. 39. 



7. Een tuin moet onder vier erfgenamen zooda- 
nig verdeeld worden , dat de stukken dezelfde ge- 
daante hebben. In het midden staan vier appel- en 
er om heen 8 perenboomen, even als de ponten in 
nerenstaande fignnr. Hoe kan de verdeeling ge- 
eohieden, «onder de boomen te ▼erplanten? 



4k 
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1 ^ 

















Fig. 40 ea 41. 



8. Een vader en vier «men willen 

een vierhoekig stuk luid loodanig ver- 
deelen, dat de vader een vierde van 
het geheel bekomt en iedere soon een 
gelijkvormig stnk. Zie nevenstaande 
figuren. 




Vig. 42. 




9. Maak uit drie messen eene brug , welke 
drie wijnglazen met elkander verbindt. De 
wyze , waarop ze met de lemmers onder elkan- 
der gestoken worden, is het best uit fig. 42 
te uen. 

« 

10. Vii irie stnkken papier van de 
gedaante als üg, 1 , één als iig. 8 en 
één als fig. 8 moet een kmis gevormd 
/i\ worden; hoe is dit mogel^k? 

AjiOiówird: Doe het als nevenstaande 
fignnr n aantoont. 



Fig. 4a. 
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11. Een aantal sol- 
daten wilde bij nacht 
een vierhoekig vijande- 
l^k fort oTervallen, dat 

"door een gracht omge- 
ven was, welker kan- 
ten evenwijdig aan de 
grenzen van het fort lie- 
pen. Zij hebben slechts 
twee loopplanken, elke 
van 1 4 voet lengte , de 
gracht daarentegen is 
14Va Toet bieed. Hoe 

komen zy er over, sonder dat zij op eenigerlei w^se de planken 
aan elkander binnen vast maken P 

Antwoord: Zg leggen de eene loopplank over den hoek van de 
graekt en van dese de tweede naar den hoek van hei fort — Met 
eenige boeken en stokjes hont knnt gQ nu self vel aantoonen, hoe 
het gesehieden kan. 

12. Een aantal soldaten 
zijn zoodanig door den vijand 
omsingeld , dal hun slechts 
vlugt over een diepen afgrond 
als het eenige redmiddel over- 
blijft. Zij hebben slechts vier 
houten planken, die elk eenige 
▼oeten korter zijn dan de 
breedte van de kloof; bo- 
<^ vendien ontbre e k t het hnn 
0 ^ ^^ ■ aan alle middelen, om die 
te verbinden, Hoe kunnen 
^' z$ Qoh redden? 

Antwoord: Plaats op eene tafel twee dikke boeken , welke 6 duim 
van elkander verwqdeid sjjn, om de twee kanten van den afgrond te 
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ktumen Toontellen en 1^ dan ?i«r even groote itolges (élk 4 daim 
lang) loodanig te samen, als fig. 46 aandoidt. 



13. Hoe legi men drie sfcnkken papier 
▼an onderstaande gedaanten, fig. 1, S en 

8, tot een kruis te zamen? 
Antunard: Als in fig. 46. 



O A □ 



14, Uit eene kaart heeft men drie stuk- 
ken gesneden , het cene in den vorm van 
een cirkel, het andere in dien van een vier- 
hoek en het derde in dien van een 
_ driehoek. Hoe snijdt gij nu 
van een aardappel oi een stuk 
klei een ligchaam , dat naauw- 
^g- 47. keurig in alle drie de gaten past? 

Aniiffoord: Haak eerst een cilinder , wiens grondvlak soo groot 
is ab ket eirkélvlak en wiens hoogte geljk is aan die van het 
▼ierkant. Yerdeel het bovenvlak door eene middellijn in twee 
gel^ke deelen , en snijdt van hieruit , naar den rand van het grond- 
vlak gaande, links en regts stukken af. Het verkregen ligehaam sal, 
al naar het gehouden wordt, alle drie opening^ vullen. 
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15. £en timmerman 

moet in een vloer een 
gat herstellen , dat 12 
duim lang en even zoo 
breed is , dus de ge- 
daante van een vierkant 
heeft. Hij krijgt daar- 
Fig. 48 en 49. toe een stuk hout van 

lö duim lang en 9 duim breed. Hij berekent, dat de plank 
evenveel kwadraat-duimen (144) bevat als het gat; de vraag is, hoe 
z^ne plank het gevoegel^jkst en tevens in het minst aantal stuk- 
ken kan dooixagen. 















_l 


z 




1 

! 

1 







Digitized by Google 



77 



Antiooord: Hij verdeelt de lange zijde van de plank in fier 
gelijke deelen, de smalle in 3, en trekt uit de deelpunten Ijjneii 
evenwijdig aan de zijden, dan ontstaan 12 regthoeken. Dan zaagt 
hij de plank uit elkander volgens de dikke streep in fig. 48 en zet 
se in elkander als 49. 

16. Twee dieven zijn in de kamer van een juwelier geslopen en 
Tinden op de tafel 5 edelgesteenten liggen. Om uwe toehoorders 
dnideljjk te maken wat er verdeT gebeurde, neemt gig in iedere 
haod één geldstuk; deze stellen de die?en voor; verder legt gij 
6 gemke geldstukken op de tafel. De diemi leggen het derw^se 
aan, dat elk steeds één edelgesteente te geljjk wegneemt (HierbQ 
begint gq met de regterhand het eerst, hebt dns daarin 4 geld* 
stukken en in de linker daarentegen slechts 8). Alvorens s§ zieh 
yerw^derd hebben, hooren zij den beutter komen en dewql sg het 
voor mogelqk honden, dat hij nog andere kostbaarheden op tafel 
sal l^gen, wanneer hq alles in goede orde ziet, brengen zq de ge- 
stolen steenen weer in dezelfde orde op de tafel als zij gelegen 
hebben en verbergen zich. (Hierbij legt gij met de /t«4rrhand het 
eerst een geldstuk op de tafel , dan met de regter en zoo afwisse- 
lend , tot er 5 stukken liggen; gij hebt nu in de regterhand nog 
2 geldstukken, in de andere niets.) l^c juwelier verlaat weder de 
kamer , zonder iets bemerkt te hebben ; hij heeft er noch iets bij- 
gelegd, noch afgenomen. De dieven plaatsen zich als in den be- 
ginne (gij neemt weêr met de regterhand hH eerU een stuk weg); 
beiden gaan vergenoegd naar huis, maar de eene dief (op de re^iêr' 
hand wqiende) is snik een handige knaap, dat hq onder weg zijn 
kameraad besteelt. Toen zq te hnis kwamen , had de regter 6 
edelsteenen en de linker 8. (6q opent de handen en de geldstuk- 
ken sullen volgens nw zeggen voor den dag komen). 



17. Heeft nw vriend geldstukken in beide handen verborgen, 
in de eene een evéh en in de andere een oneven getal , dan kunt 
gij op de volgende wijze weten, welke hand het eerste en welke 
hei tweede bevat. Gq zegt uwen vriend, het getal geldstukken in 
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de ngierhand te verdnbbelen en dan die in de linker daarbg 
te tdlen. Laat u dan èf de lom tellen, hf ten minste leggen, 
of ze een even of oneven getal vonnt. Is het laatste het ge- 
val, dan was in de regtorhand een even getal. Is daarentegen 
He som eren, dan bevatte de regterhand een oneven en de linker 
een even. 

18. Een rijk heer geeft een juwelier een zeker getal edelgesteen- 
ten, om daarmede een kruis te bezetten, dat deze maken moet. Hij 
telt ze hem derwijze voor, dat, zoowel van beneden als van de 
armen af geteld, naar boven er steeds 9 voorhanden zijn. De juwelier 
overlegt b^ sich zeiven, op welke w^ze hy zijn yoordeel 
i sal kannen doen met de onknnde van zQnen klant. Hg 
^ , ^ bevindt, dat hij op versehillende w^jsen eenige vandestee- 
nen ontvreemden kan. Zie hieronder, op welke w^'ie hfj 
8 de steenen zetten konde om zich van de 85 er aehteieen- 
volgens 2 , 4 , 6 , ja 11 toe te eigenen. 

'2 3 4 8 

7+7 6+6 5+5 1+1 

7 6 5 1 



19. In een klooster wonen 24 nonnen. De abdis heeft ze zoo- 
danig verdeeld, dat zij bij het tellen in elk der vier vleugels van 
het gebouw 9 nonnen vindt. Op een avond zijn 4 van haar voor- 
nemens eene wandeling in den maneschijn te doen , zonder dat de 
abdis ket bemerken zal,* en hare vriendinnen verdoelen • tiek dus 
zoodanig, dat in weèrwil van de 4, die ontbreken, er toch op 
iederen vleugel 9 geteld worden. De wandèlaarsters keeren terug 
en brengen 4 vriendinnen mede, die hun intrek in het klooster 
nemen en daar deze eveneens zoo onder dak gekomen z^n , dat elke 
kant van het gebouw 9 bevat, halen 4 andere nonnen ook nog 4 
andere vriendinnen. Hoe moeten zich de nonnen telkens verdeden? — 
Zie de figuren. 
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Fig. 50. 



Fig. 51. 



ïlg. 52. 



Fig. 53. 



20. In den oorlog bezet een aanvoerder met zijne soldaten een 
dorp. Hij neemt zijn kwartier in de middelkamer van het kleine 
slot en verdeelt een aantal soldaten zoo in de acht kamers van het 
gebouw, dat hij er steeds zeven aan eiken kant telt. Dewijl de 
andere soldaten in het dorp een ellendig kwartier hebben, nemen de 
manschappen in het slot er in het geheim nog 4 van hen bij zich 

en verdeden zich zoo, 
dat er aan iederai kant 
slechts 7 s^n. Na 
eenige dagen deserte- 
ren de genoemde 4 en 



■ 

• 




• 

• 


• 

• 





• 



Fig. 54. 



Fig. 55. 



Fig. 56. nog 4 van de aanvanke- 
lijke bezetting daarbg. Hoe hebben de soldaten Eicb telkens moeten 
verdeelen, om den oTente bg het tellen er telkens 7 te doen Tin» 
denP — Zie de fignren 64, 66 en 66. 



21. Twee reizigers in eene woeatgn slaan hun leger op in de 

nabijheid van eene bron en zijn op het punt, hnn avond-eten te 
gebruiken. De oudste van de twee heeft 5 broodjes, de jongste 
daarentegen 3. Een derde reiziger voegt zich bij hen en biedt hun 
zooveel goudstukken aan als zij broodjes hebben , wanneer zij toe- 
staan , dat hij aan hun maaltijd deelneemt. Zij nemen zijn voorstel 
aan en verdeelen de spijs gelijkelijk onder elkander. Toen bij het 
scheiden de vreemdeling hun de goudstukken toeteldc, wilde dejon> 
gere er 3 van hebben, dewgl hg drie broo4je8 tot den gemeen* 
sehappelijken maallgd geleverd had; maar de ondste zegt: ,Neen, 
vriend, gij ontvangt naar regt en billgkheid 66ik gondatnk en ik de 
zeven, die er overblgven." Hoe kan hqbewgzen, dat hg gelgk heeft? 
Antwoord : hadden te zamen 8 broodjes ; elk van hen at 
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daarvan het gedeelte, d. i. 2*/3, broodje op. De vreemdeling 
betaalde zijn 2*/j , d. i. ^/j broodje, met 8 goudstukken; de jongste 
had van zijne 3 broodjes 2*/5 zelf opgegeten en slechts '/s ^^^n 
vreemdeling gegeven, de ontbrekende "^/j waren van de 5 brooden 
des oudsten; bijgevolg kon de jongste ook slechts op 1 goudstuk 
aanspraak maken en 7 kwamen den oodate toe. 

!22/ Een landTerhniser in het wettd^k gedeelte van Amerika 
▼indt by zyn Tiiend en bnarman een koetbaien schat, eene fleeeh 
rum, die 8 maatjee bevat Dese is bereid, broederl^k met hem 
te deelen. In het geheeld hnis is echter niets te vinden, dat tot 
maat dienen kan, uitgen>ndeid twee fleesehen, van welke de eene 6 
en de andere 3 maatjes inhoudt. Hoe zal men het aanleggen, om 
den rum in 8 fleesehen te verdeelen, coodanig dat in elke 4 maat- 
jes zijn? 

Antwoord: Uit de groote flesch vult men eerst de raiddplste en 
giet dan uit deze 3 maatjes in de kleine ; nu heeft men in de 
groote 3 , in de middelste 2 en in de kleine 3. De laatste giet 
men weder in de groote (geeft 6) en de 2 maatjes uit de middelste 
in de kleine. Vervolgens giet men van de 6 maatjes in de groote 
zooveel uit , dat de middelste vol wordt en van de 5 in de mid- 
delste 1 maatje nog in de kleine , waarin 2 maatjes waren. Op 
deze w^ze z|jn er 4 maatjes in de middelste, en de 3 uit de kleine 
bq het éént in de groote flesch gietende, bevinden zich in de 
laatste eveneens 4 maatjes. 

23. Een worm kroop lederen nacht acht el tegen een boom op 
en lederen dag weèr vier el naar beneden. Op deie wqze bereikte 
h^ in den twaalfden nacht den top van den boom. Doe hoog 
was deeeP 

Antwoord: 52 el, want iederen dag komt b|j 4 ei hooger; op het 
einde van den elfden dag zit hij 44 el hoog en in den twaalfden nacht 
bereikt hy, na ten laatste 8 el gestegen te zyn, den top, d. i. 62 el. 

24. Kene slak kruipt tegen een muur van 12 voet op. lederen 
dag kruipt z\j vier voet naar boven, maar des nachts weer 3 voet 
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naar beneden. Hoeveel dao^en heeft zij noodig, om boven te komen? 

Antwoord: '.) dagen; want lederen dag komt zij, na aftrek van 
haar nachtelijken terugtogt , l voet hooger. Op het einde van den 
7den dag zii zij dus 7 voet hoog, den achtsten dag bereikt zij den 
llden Toet, in den 8sten nacht den Ssten voet hoogte en aan den 
avond van den Dden dag is zq boven op den muur. 

• 

25. Hoe lEan men het getal 46 in vier deelen splitsen zoodanig 
* dat, wanneer men bg het eerste deel 2 voegt, van het tweede 8 

aftrekt, het derde met S vermenigvuldigt en het vierde door 8 
deelt, men telkens hetzelfde getal krijgt. 
Antwoord: ^ 8 -|- 2 = 10 

12 — 2 = 10 
5 X 2 = 10 
20 : 2 = 10 
"TB 

26. De directeur van een schouwburg zegt : ik heb zooveel too- 
neelspelers als tooneelspeelsters ; tel ik echter mij zei ven mede , dan 
heeft iedere actrice naast zich slechts haif zooveel dames als heeren. 
Hoeveel waren er? 

Antwoord: 4 acteurs met inbegrip van den directeur, en 3 actrices. 

27. In eene herberg eten dagelijks IS gasten; zij spreken met 
elkander af, telkens eene verandering in de orde hunner zitplaatsen 
te brengen. Men vraagt, hoe dikwqls z|j dit doen knnnenP 

3 personen knnnen hnnne plaatsen verwisselen 6 maal 
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NB. Wanneer daartoe den t\jd kunnen vinden. 
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28. Een smid beslaat het paard van een rijk heer; deze, zeer 
tevreden over het gedane werk , geeft den smid vrijheid eene flinke 
som tot beloonlng te vragen. De smid ?erzoekt, dat de heer hem 
voor den eersten hoefnagel 1 halven oent, tooi den tweeden bet 
dubbel, en loo teHcena Toor iederen volgenden het dabbele van den 
Tongen sal geve&« Hoeveel moet de heer betalen, waanaer do 
smid 24 nagels gebruikt heeft? 

AsOwwrd: 8,388,606 halve oenten of 

41943.04 gulden. 

29* Men wil, dat het schaakbord door den bramin Nasir voor 
den koning zijns vaderlands zou zijn uitgevonden. Toen de laatste 
hem nitnoodigde, eene koninklijke belooninp: tc vra«:en , antwoordde 
hij : „Laat door uw schatmeester op het eerste vak van het schaak- 
bord één graankorrel leggen, op het tweede 2, op het derde 2X2 en 
zoo op ieder volgend vak het dubbel van hetgeen op het vooraf- 
gaande ligt." De koning was in den beginne misnoegd over het 
schijnbaar nietig verzoek, maar toen hij zijn schatmeester bevel gaf, 
daaraan te voldoen, bleek het spoedig, dat dit onmogelijk was. 
Het schaakbord heeft 64 vakken en om aan het verlangen van den 
bramin te voldoen zonden 18,446,744,07^,709,551,615 graankorrels 
vereischt worden. Men berekende, dat wanneer de geheele aarde 
van de schepping af met niets anders dan graan bebouwd was ge- 
worden, de verkr^n oogsten ter naanwernood voldoende louden 
geweest sjjn. 

30. Hoeveel tijd heeft men noodig, om een hOUom te tellen? 
Sen billioen is millioenmaal miUioen, — dat is gaauw gezegd en 
ook gaaaw genoeg geschreven, maar niet zoo gaauw geteld. Het is 
niet wel mogelijk in eene minuut meer dan 100 of l70 te tellen; 
maar laat ons eens stellen , dat iemand het in eene minuut tot 200 
bragt , dan kon hij in 1 uur tellen 12,000, in een etmaal 288,000 
en in l jaar 105,120,000. Hij zou, op deze wijze dag en nacht 
voorttellendc , U522 jaren noodig hebben en nog ongeveer 4Ö mU- 
iioen (47,860,000) overhouden. 
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31. Wanneer de aarde geheel nit zand bestond , zoudt gij dan 
wel kunnen aantoonen, dat ze ved minder dan 10 quintiUiomen 
aandkorreU bevatte? 

Wanneer gij het tiende gedeelte van een vingerhoed met zand 
vuldet , dan zou er mogelijkheid bestaan , de korrels te tellen. Om 
dit getal niet te gering te stellen, willen wij eens aannemen, dat 
er 2000 ingaan , dat is voor een vingerhoed 'JO.ÜOÜ zandkorrels. 
Wanneer gij nu genoeg van aardrijkskunde en meetkunde weet, dan 
zult gij voor den inhoud van onzen aardbol vinden : 
108,075935,7561180,000000,000000 vingerhoeden en dit getal met 20000 
' Ttermenigvaldigd zal u geven -.^,16151 8,7 151Ö9,öOUOO0,OOO000,O0000O 
zandkorrels I doe nog op lange na niet 8 qniniillioenen. 

32. Immd zeggen, hoeveel geld hij in de heura heeft, 

Noodig uwen medespeler uit, zijn geld met 50 te vermenigvul- 
digen, by het gevonden product 72 op te tellen, van deze som 11 L 
af te trekken, de leat weêr 89 op te tellen en deze som door 
5 te deelen. . Wanneer u het verkregen quotiënt wordt medegedeeld, 
zult gg zeggen , hoeveel gddt zich in de porte-monnaia van uw mak 
ker bevindt. Hoe kunt g^ dit weten? 

Het genoemde quotiënt deele men in gedachte door 10, door de 
nul op de plaats der eenheden weg te denken; het dan resterende 
getal wgst de som van het geld in de porto-monnaie aan; bgv. 

Uw makker heeft 7 gulden 

met 50 vermenigvuldigd 

350 

72 er b^j opgeteld 

422 

111 afgetrokken 

311 " 
39 er b^ opgeteld 

gedeeld door 5/ 350 /70; van dit quotiënt de nul weggedacht, 
wQst 7 het getal guldens aan , dat zich in de porte>monnaie bevindt. 
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Gij kunt zelfs raden, hoeveel geld uw makker in zijne beurs heeft, 
wanneer gij hem toestaat , zelf de getallen te bepalen , waarmede 
vermenigvuldigt en hoe dikwijls hij door 2 deelt, bijv.: 

Uw makker vermenigvuldige het getal , dat zijn schat in eene of 
andere aangegeven muntsoort uitdrukt, met een willekeurig door 
hem genomen getal, en deele, loo ▼aak hg wil, door 2; intosaehen 
moet hij opgeven , met welk getal hg vermenigvuldigt en wanneer 
deelt. Wat uw makker niet z^jn getal doet, doet gg met 1; 
wanneer men nu., aan het einde van het werk gekomen, sioh b.et- 
laatate getal laat noemen, en dit door dat, hetwelk men self ver- 
kregen heeft, deelt, dan wijjat dit quotiënt de aom van het geld in 
de beurs aan. 

Vooronderstellen wij , dat uw vriend zijn getal met 2 en vervol- 
gens met 6 vermenigvuldige, dit product door 2 deele, het komende 
quotiënt raet 3 vermenigvuldige en deze som nogmaals door 2 deele 
en dan zegge, dat zijn quotiënt 63 bedraagt. Deelt men deze fi3 
door zijn eigen laatst verkregen quotiënt, dan verkr^gt men het 
getal, dat men zoekt. £r waren b^v. in de beurs: 



?ennenig?nldigd met 
vermenigvuldigd met 

gedeeld door 2/*- 
vermenigwldigd met 

gedeeld door 2/ 



7gl. 



het self gedachte getal 1 



2 


vermenigTuldigd met 


2 


14 




2 


0 


vermenigvuldigd met 


6 


84 


gedeeld door 2/ • 


12 


42 


6 


3 


vermenigvuldigd met 


3 


126 


gedeeld door 2/ • 


18 


63 


9 



Het getal 63, dat uw vriend genoemd heeft, door uw eigen 
quotiënt 9 in bet geheim gedeeld , vindt g\j 7 voor het te zoeken 
getal. 
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33. Hat getal oegen bezit de eigenschap , dat het prodoet van een 
wUlekeurig getal en 9 weêr een getal geeft, waarvan de som der 
ogfen gelqk 9 of een veelvoud van negen is. Op dese waarheid is 
de volgende opgave gegrond. 

Men late een willekeurig getal net 9 vermenigvuldigen , een ojjfer 
naar welgevallen van het verkregen product wegwisschen en deh dan 
de som der cijfers noemen. Nu kan men, zonder het eerste getal 
of het gemelde product te weten, opgeven, welk cijfer is uitge- 
wiscbt ; want men behoeft van de som der cijfers slechts tot het 
eerstvolgend negenvoud te tellen, dan zal men het weggewischte 
cijfer bekomen. Vooronderstel bijv. dat iemand het getal i'ófi met 
9 vermenigvuldigd en dus 3'J24 verkregen heeft , waarvan hij de 2 
wegwischt. De som der cijfers is dus 16 j deze van 18 afgetrokken 
geeft 2. Dit cijfer is het gevraagde. 

Het getal 9 heeft ook nog de merkwaardige eigenschap , dat elk 
willekeurig getal met de som zijner cijfers verminderd, in een getal 
verandert, dat een negenvoud is. Wij kunnen dus aan het boven- 
staande vraagstuk nog eenlge uitbreiding geven, die uit het volgende 
voorbeeld bl\jken zaL Vooronderstellen wQ , dat iemand het getal 
66783 heeft geschreven; hiervan de som der cgfers afgetrokken, 
geeft 66782— 88 SS 68709, waarvan de som der ogfers 97 is, en nu 
het oqfer 6 uitgewisdit zgnde, sal men 21 als som der eqfers moeten 
opgeven. Bijgevolg kan geen ander dan 6 het uitgewisehte cyfer sQn. 

34. Een boer, die met kippen op de markt staat, verkoopt eerat de 
helft zijner kippen en ecne halve kip , zonder er evenwel ééne te 

doodeu; later verkoopt hij de helft der overgebleven kippen en eene 
halve, ook zonder er eene te dooden en eindelijk de helft der thans 
overgebleven kippen met eene halve, nogmaals zonder er eene te 
slagten. De boer heeft nu al zijne kippen verkocht. De vraag is : 
hoeveel vogels bad de boer en hoe kon hg die op bovenvermelde 
wyze verkoopen ? 

Antwoord: Hij had er zeven. Eerst verkocht hg dë helft zgner 
kippen, dus Z'/^-, hierbg eene halve kip, is 4, rest 8. In de tweede 
plaats verkoopt hg de helft der 3, of U/s; bierbij Va gevoegd, is 
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8. Hij houdt nu nog ééne kip over; bierraa verkoopt li$ de helft 
met eene halve, dos de geheele. 



35. Gij staat met uwe makkers om ecne vierkante tafel en vraagt : 
^Wic kan oene hark zoo natuurlijk mogelijk nateekenen?" leder 
uwer kameraden zal dadtlijk een stuk krijt nemen en het tafelblad 
als vlak van teekening gebruikende , daarop met meer of minder 
bekwaamheid eene hark teekenen. Nadat gij stoutweg alle teekeaingeu 
hebt afgekeurd, zult gij zelf .eene proeve van uwe kunst moetea 
geven. Gij neemt een stuk krijt, trekt op het blad eene Iqn, die 
loodregt op den kant der tafd komt te staan en den steel moet 
voorstellen. Ter wederzgde van het pnnt op den kant trekt gjj even 
lange Ignën, die het dwarshout voorstellen en daaraan teekent gq 
iêffm den kant der tafel de tanden. £en ieder zal moeten erkennen, 
dat gq de natuurlgkste teekening gele?erd hebt. 

36, Eenige getallen door een ander laten opschrijven en vooraf de 
som te bepalen , die deze met evenveel door u daarbj) gevoegde ge- 
tallen bedraden zullen. 

De wijze waarop zulks geschieden kan, zal het best uit een voor- 
beeld blijken. 

Vooronderstel, dat men opgeschreven heeft de getallen 

4125078 en 
5698320 

dan plaatst gij daaronder : 

5874321 
4301679 

Gij verkrijgt deze getallen, wanneer g$ elk der egtbn van de 
opgegeven getallen van 9 aftrekt. De 4 in het eerste getal geeft dns 
als overeenkomstig cgfer in het derde 5 , de I geeft 8 , de 8 geeft 
7 enz. De 5 in het tweede getal geeft op dezelfde wgze in het 
vierde 4 , de 6 geeft 'j, de 9 geeft O enz. Hebt gij kennis aan de 
negenproef , dan zult gij gemakkelijk inzien , dat de som dezer vior 
getallen op de volgende wijze bepaald wordt: de kolom der een- 
heden is gel^k 2 X 9 =: 18, het cijfer der eenh* is nu 8, en dat 
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d«r hoogste waardgen 9^8 « 1. ToMohai de» 1 oi 8 plaatst 
men nn loOTeel negens als er kolommen behalve die der eenheden 
a$n en men bekomt het getal 19999098. 

Neemt men drie getallen, dan is in de som het ogfer op de plaats 
der eenheden 7 en dat der hoogste waardgen 9; met vier getallen 
syn het de ogfers 6 en 3, met vijf 6 en 4, met les 4 en 5. Qg 
vindt den cijfers op deselfde wqze ab wij voor twee getallen hebben 
aangewezen , door den vermenigvnldiger 9 aohtereenvolgens te ver- 
vangen door 8, 4, 6, 6 ens. 

37. EigenscJiap van het getal 37. 

Wanneer men dit getal met de termen der rekenkunstige reeks : 
a, 6, 9, 12, 15, 18, 24, enz. vermenigvuldigt, dan zullende pro- 
ducten uit drie gelijke cijfers bestaan en de som der cijfers van elk 
product is gelijjk aan het getal, waarmede men 37 vermenigvuldigd 
heeft. 



37 


87 


37 


87 


37 


37 


87 


37 


8 


6 


9 


19 


15 


18 


31 


S4 


TïT. 


222, 


833, 


444, 


'655, 


««6, 


777, 


888, 



38. Wie van 30 penningen den laatsten wegneemt y liee/t gewonnen. 

6q komt met uwen makker overeen, van 80 op de tafel lig- 
gende pnmingen om de beurt telkens eenige — evenwel niet bo- 
ven de MS — weg te nemen en bepaalt, dat h|j, die het laatst 
wegneemt, wint. Hoe zult gij dit aanleggen? — Zyt gij het eerst 

aan de beurt, dan neemt f^ij er twee wei^ en let op, hoeveel uw 
medespeler wegneemt. Nu moet gij er juisl zooveel opnemen, dat 
gij, het getal der penningen van uwen medespeler daarbij tellende, 
zeven bekomt. Gaat men nu om de beurt met afnemen voort, dan 
zullen, wanneer gij zelf begonnen zijt , al de weggenomen stukken 
2, ü, 16 , 23 zijn, dus ceuc rekenkunstige reeks uitmaken. Heeft 
men nu het laatst afgenomen en het getal van alle weggenomen 
penningen bedraagt 98, dan liggen «r nog 7. Dewijl men echter 
van te voren heeft vastgesteld, dat niet meer dan 6 stuks mogen 
worden weggenomen; mag de tegenspeler wegnemen, zooals hjj wil, 
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gg stth het tooh het laatst kanneii doen. — Heeft men met iemand 
te doen, die deseiT regel niet kent, dan kan men bgv. telkens één 
penning wegnemen, soolang tot, wanneer men de voorlaatste maal 
wegneemt, er nog seven liggen. Men komt dan van eelf het laatst aan 
de beurt. Bijv. men neme, volgens den bovenvermelden regel, van de 
30 pachtpenningen 2, een tweede persoon 8, 
zelf neemt men weder 4 , ^ « g 5 , 

n » 0 » ^* 9 g 9 ^» 

II n u u 3, ff ff ff 8, 
Nu zijn er nog vier stuks over; deze neemt men weg en men 
heeft gewonnen. 

3d. Yan twee gelijke kwadraten één te maken, door se samen in 
vgf stukken te verdeden en daarna aaneen te voegen. 

0pto89mg, Na het eerste kwadraat, over krnis, in vier gelyke en 
gelQkvormige driehoeken verdeeld te hebben, sal het u niet moejel^k 
vallen, die loodanig aan het tweede te voegen, dat gq.een nienw 
kwadraat bekomt. 

40. Eigenschap van het getal 123456789. 

Wordt dit getal met een van de getallen der rekenkunstige reeks 
9, 18, 27, Öü, 45, 54, 63, 7^, 81 vermenigvuldigd, dan zal het 
product steeds uit gelijke cijfers bestaan, terwijl de som dezer cijfers 
weer gelijk zal s^jn aan den vermenigvuldiger van het product; men 
heeft namemk : 

9 X 123456789 = 1111111111 
18 X 123456789 = 22222^22222 
27 X 123456789 = 3333333333 
3j6 X 123456789 = 4444444444 
45 X 123456789 = 5565555655 
54 X 123456789 =: 6666666666 
63 X 423456789 = 7777777777 
72 X 123456789*^ 8888888888 
81 X 123456689 =^ 9999999999 
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41. Van t«ree personen, die elkanders ouderdom niet kennen , zal 
de jongste aan den oudsten «eggen, hoeTeel jaren deze onder is dan 
gene. 

De jongste trekke in het geheim het getal i^ner jaren van 99 af, 
late den oudsten b\| die rest diens jaren optellen, van deze som het 
eerste ogfer ter linkerhand wegnemen, om het onder de eenheden 
te plaatsen en bq het overgebleven getal op te tellen. De aldus 
verkregen som is het verschil der jaren van beide personen. De 
jongste zy b^v. 19 en de oudste 61 jaar. Het getal 19, als 
den leeftyd van den jongsten aanwQzende, van 99 a^etrokken, 
bl^ft 80 
Uierbq telt de oudste z^ne jare n 6 1 

Ui 

Daarvan het eerste c^fer 1 bQ 41 opgete ld X 

4i 

Deze 42 wyst het verschil in jaren aan; want 61 — 19 = 42. 
Opmerking: Dat men ter afwisseling op dezelfde wijze het ver- 
• schil iü leeftijd tusschen twee andere personen kan laten berekenen, 
wanneer men zich in het geheim den ouderdom van den jongste heeft 
liten mededeelen, valt een ieder in het oog. 

42. 111 

8 8 S 
7 7 7* 

Van deze getaUen v^f door te halen , zoodanig dat de vier over« 
bl^vende te zamengeteld het getal lü opleveren. Aldus: 

i l l 
% $ 8 
Jf f 7 



43. Welke is de middelste letter van het Nederlandsohe ABC? 
Aniiooord: de B. 



44. Een gezelschap bestond uit l grootvader, 2 vaders, 2 moeders, 
4 kinderen, 3 kleinkinderen, 1 broeder, 2 zusters, 2 zonen, 9 
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dochters, 2 gehuwde mannen, 2 gehuwde vrouwen, 1 schoonvader, 
1 lehooniBoeder en 1 lehoondoehter , en toch waren eléDhte 7 per* 

eonen aanwezig. Hoe was dit mogeliökP 

Antwoord: Het gezelschap van 7 personen bestond uit een ouden 
man met zijne vrouw, diens zoon met zijne vrouw en hunne drie 
kinderen; deze kinderen waren twee meines en een jongen. 

45. Wanneer men bij dag er 8 bijvoegt, dan wordt het de heift; 
wanneer men er echter bij nacht 1 afneemt, dan bl^ft het 8. Uoe 
kan dat zijn? 

Antwoord: Wanneer men bij S uur acht uren telt, dan wordt 
het 4 (de helft van 8) unr, en wanneer men yan nacht 1 (letter n) 
wegneemt, dan bl^ft het acht. 

46. Hoe zal men de cgfers 1, 3, 8, 4, 5, 6, 7, 8 en 9 verbinden, 
om opgeteld 100 te geven? 

Antwoord: 1 + Ve + "/s4 4- 08 = 100. 

47. Hoe schrift men 100 zonder nul, en wel mei vier, zes of 

• acht cijfers ? 

Antwoord: 995/5, 99**/44, 999ö9/^ 

48. Een vreemdeling wenscht een fraaijen tuin binnen te treden. De 
tuinman zegt hem echter, tlat iedere bezoeker van dezen tuin iets 
zeggen moet , hetzij zulks waar zij of niet. In het eerste geval moet 
hij een gulden , in het laatste twee gulden betalen. De vreemdeling 
wil trachten, van beide vrij te komen. Wat zal hij uu zeggen? 

Antwoord: II ^ zegt: i^Ik zal twee gulden betalen." 

(Terklaring: wanneer hg werkeiyk twee gulden betaalde, dan had 
hij waarheid gesproken en dus ^n gulden moeten betalen; had hQ 
één gulden betaald, dan had hg onwaarheid gesproken. De tuinman, 
geheel in verlegenheid geraakt, weet niet beter te doen dan den 
vreemdeling in den tuin toe te laten.) 

40, De drie gretiën, van wélke elk evenveel vmohten draagt. 
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ontmoeten de negen muzen. Iedere gratie geeft aan elke muze het 
zeven-en twintigste gedeelte huor mehten. Nu beeft iedere miue 
vqf ttoks minder dan iedere gratie. Uoe?eel stokken had iedere gratie 
in den i>eginne? 

OplMWig: Iedere gratie geeft aan elke mnie Vti l^'^'^ ▼mobten, 
dus aan alle n^en mazen sr VsS >9 ^oudt dos V, o?er. Maar 
iedere muze ontvangt van iedere gratie dns van alle '/«^s Ve* 
Haar terwql de gratie nu Vs = n^uze Vo minder 

dan de gratie , hetwelk volgens de opgave = 6 is. Is % = 5 , 
dan ia Ve ' ^ ^ gelieei 9. 

50. Uit 1'2 dertien te maken. 

Iemand, die gaarne aan 13 armen aalmoezen wilde geven, heeft 
slechts 12 gulden. Hij wil aan ieder een gulden geven, één uitge- 
zonderd, die nog in staat is, te werken. Intusschen moet het schij- 
nen , alsof deze slechts toeval niets gekregen heeft. Hoe zal de 
gever zulks aanleggen? 

VerÜarmg: Men stelt de 18 armen in een kring en laat bet aan 
ben aeiven over, te bepalen, in welke orde zq willen staan. Alsdan 
• moet men de 13 gnlden zoodanig onder hen nitdeelen, dat men, 
altyd denzelfden weg omgaande, van een tot nagen telt, den negen- 
den nit den kring laat treden en hem een gnlden geeft. Bjj den 
tweeden rondgang wordt nn 10 de eerste en N*. 6 de negende, 
die nn nittreedt; N^. 6 wordt weder I en zoo gaat men voort, 
waarna men ten slotte bevinden zal, dat de elfde, gerekend van 
dengene, bq wien men begonnen is te tellen, de laatste agn aal en 
dns den golden niet ontvangt. 

51. Drie reizigers, volijverif^: in hunne belijdenis, een Katholiek, een 
Lutheraan en een Gereformeerde streden eens om de waarde van hun 
geloof. Een ieder beweerde, dat het zijne het beste was. Om den 
strijd te beslechten, mengile zich een vierde in het gesprek en be- 
loofde, naauwkeurig uit te rekenen, wiens geloof het meeste waard 
was. Te dien einde teekende hy met kr^t een driehoek op de tafel 
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en liet door elk der drie personen een getal naar welgevallen op- 
geren, door hetwelk aq de waarde hunner godsdienst zonden nit- 
drukken. De getallen, waarmede de een den ander wilde orertreflfon, 
waren 5, 6 en 7. Deze schreef ds rekenmeester aau de hoekpunten 
Tan den driehoek, telde nu telkens twee der hoekgetallen te zanen 
en plaatste de som tusschen de beide opgetelde getallen. Vervolgens 
telde hij elk tusschenstaand getal bij het tegenoverstaand hoekgetal 
op en verkreeg op deze wijze drie gelijke sommen. /yZiet," sprak 
hy, jUW str^d is te vergeefs geweest, want de ecne godsdienst heeft 

precies dezelfde waarde als de andere." Hoe 
kwam nu het vraagstuk te staan? 

Antwoord: Dewijl de twistenden de ge- 
tallen 5, ü, en 7 als de waarde van hun 
geloof aangegeven hebben, verkrijgt men 
tot som van ieder tussehenstaand en hoek* 
getal 18; want 6 en 13 is 18, li en 7 
is 18 en 18 en 6 is ook 18, hetgeen blijkt 
uit nevenstaand figuur. 

• 

52. Hoe bewyst gij, dat eigentlijk het dubbel van II het gekken* 
nummer is? 

(^^htmg: Wanneer men a = l, bs9,cs3, d = 4, es=5, 
ens. neemt, dan is 

e s 6 
k s 10 

gek - n 
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6£ZëLSC£APS- M FANBSFëLëN. 



1. LOmUUTM! 

• 

Men steekt een swareletok of een stnk papier aan en met de 
woorden: tlolje leeft nog!" geeft men het aan z^n baurman over, 
die het met denlfde woorden aan den naast hem sittende reikt en 
Eoo Toort, tot iemand het in handen kr^gt, b^j wien het uitgaat. 
Dese betaalt pand. 

9. WIE DIT RIET KAN, DIE KAN NIET VEEL. 

Iemand neemt een lepel of een sleutel en klopt daarmede bij iedere 
lettergreep op de tafel, terwijl hij spreekt: //Wie dit niet kan, wie 
dat niet kan, die kan, die kan niet veel!" Daarop geeft hij den 
lepel aan zijn buurman over, doch maakt tegelijkertijd eene of andere 
beweging, die door den laatsten, wanneer hij het spel niet kent, 
niet opgemerkt wordt. Zoo bij voorbeeld geeft hjj den lepel met de 
linkerhand over, terwijl hij dien met de bolle B|jde naar bo?en houdt, 
tnssehen twee vingers, enz. Boet de andere dit niet op deidfde 
w\jze na, dan wordt hg nitgelagchen , en verbeurt pand. 

3. IET DUaSH-COHCEaT. 

Be kleine vrolgke knapen veranderen zich plotseling in een troep 
dieren; de een wordt leenw, de andere schaap, een derde uil, een 
vierde kat enz. Een van hen roept zijn kameraad: „Ezdl" en deze 
antwoordt: en roept dadei^k den os, die «Boe" zegt en den 

vink oproept. Het oproepen en antwoorden moet zoo vlug mogelijk 
gaan , tot iemand een beestennaam noemt , die aan geen der aanwe- 
zigen toebehoort, of zich vergist. B\j elke fout wordt pand betaald. 

4. KbÈM lAD nfnr mh. 

Met uitgestrekte armen vatten de knapen elkander biy de hand en 
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▼omen een kring. Adam staat in bet midden van bet Paradijs. De 
kring loopt lond en zingt: ^^Adam dié had leren ionen, zeven 
soons had Adam; aten niet, dronken niet, sg deden allen — 
sool" — Hier b^gven allen staan, Adam maakt de eene of andere 
potaiermke beweging, die door al zjjne medespelers moet nagebootst 
worden. Yo^ Adam by het gezongen Ter^e het woordje : lyNietl" 
dan mag niemand hem nadoen. Wie tegen het eerste of tweede deser 
geboden zondigt , Terbenrt pand. 

5. DOOYEN EN STONIEI. 

Het gezelschap zet zich om de tafel en kiest zich een voorganger. 
Om den anderen telt men een doove , die echter spreken kan ; de- 
gene, die tusschen twee dooven inzit, is een stomme, maar die 
hooren kan. Pe dooven spreken nu naar welgevallen de stommen 
aan; deze verstaan hen, maar kunnen slechts door pantomime ant- 
woorden. Wie hierbij zijne rol vergeet, een doove bijv. die op de 
tot hem gerigte vraag antwoordt, of een stomme, die spreekt, ver- 
baart pand. 

6. TfiE&T AM, LAAT LOS. 

Een knaap, die zooveel einden touw in de hand heeft, als er 
mede-spelers sQn, plaatst sioh in het midden en verzoekt elk B^ner 
makkers het andere einde van een touw aan te grijpen. Daarop roept 
hQ spoedig achter elkander: «laat los, trekt aan", en eik moet het 
tegenovergestelde doen van hetgeen geboden wordt. Boept dus de- 
gene, die in bet midden staat: ylaat los", dan moeten de anderen 
aantrekken en omgekeerd. 

Het is ligt te begrypen , dat b^ dit levendig spel menig pand 
verbeurd wordt. 

7. DE BLODK HAI II 'T SS6£L8PEU 

De kegels worden op eene regte lijn naast elkander geplaatst; een 
der medespelers, die men van te voren geblinddoekt heeft, wordt 
er op eenigen afstand vö6r geplaatst en hem een bal in de hand 
gegeven , waaimflde hq op de kegels werpen moet. Dewfp men hem 
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eenige malen omdraait, alforen» ïaj b^giimai mag, is hot te be- 
grijpen , dat Iqj nifit ligt een kegel laken sal ; in dit ge?al betaalt 
hjj de Tan te Tonn bepaalde boete. 

8. HET MAGRETISEREIV. 

Gij noodigt een uwer makkers , die een grap verstaat , uit , zich 
door u te laten magnetiseren. Gij verklaart hem , dat dit eenvoudig 
daarin bestaat , dat gij hem herhaaldelijk met uwen vinger over 
voorhoofd en wangen strijkt. Wederkeerig mag hij dit u doen 
en wel met meel , dat gij hem op een bord zult voorhouden. Uw 
makker, geen achterdocht voedende, weet niet, dat gij uw bord, 
waarop gij in de keuken meel gehaald hebt, van onderen boven 
eene lamp hebt swart gemaakt. Gg gaat na deze toebevudaelai 
tegenofer elkander zitten en terw^l uw vriend u strepen met meel 
op het gelaat aanbrengt , klenrt gij hem allengs zwart. Het spreekt 
van self, dat de andere leden van het getelsehap beginnen te lagchen; 
uw vriend meent, dat het is, omdat hq n loo wit maakt, tot hq 
ten laatste begr^pt, dat hg zelf wordt mtgelagehen. — Om de 
grap niet te doen verklappen, stelt men eene boete op alle li^gohen 
en praten. 

9. EfUIL m BE luni. 

Ue spelers zetten zich in een kring op stoelen om dengene , die 
het spel aan den ganii nuiaVt en eveneens op een sloel gezeten is. 
Deze vertelt eene of andere klucht en laat , wanneer zulks voegzaam 
kan geschieden , eensklaps de woorden hooren : „Rommel in de 
mand!" Allen verlaten ijlings hunne plaatsen en zien den stoel van 
een der raedespelenden magtig te worden. Het spreekt van zelf, dat 
één van allen genoodzaakt zal zijn , den stoel in het midden in te 
nemen en men kan hem daarvoor pand opleggen. Deze vervult nu 
insgelijks zijn pligt en traeht bij zijn: Hommel m de mandl" dan 
stod van een ander te bezetten. Men gaat hiermede voort, tot men 
het spel moede is of meent , panden genoeg te hebben. 

Dit spel kan nog verlevendigd worden door van tqd tot tgd aUeen 
het woord «Bommel" te laten hooren en de vdgeade woofdeo in te 
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houden. Men zou dan pand kannen opleggen aan al degenen, die 
bon stoel verlaten hebben. 

10. RMms. 

Het is voorzeker niet gemakkelijk, altijd verstandig te spreken; 
maar dat het somtgds ook moejjelgk is, dwaasheden te debiteren , 
nl dit spel bewgien. Hoe Treemd het ook klinke, tot het spreken 
van onzen lumaeiii noet men een bevatte! \jk persoon nit het gezelschap 
kiezen. Dese gaat in het midden van den kring staan en soodim hy 
zqne hand opheft, moeten alle leden van het geselschap den volan 
nazeggen, dien hq voorspreekt; laat hq zqne hand sakken, dan' 
moet ieder hem één voor ééa naspreken. Deze volzinnen zgn van 
dien aard, dat de voomaamtte woorden op eene geheel verkeerde 
plaats komen te staan, bijv.: 

Ik heb het geheele boek doorgezocht en kan mijn huis niet vinden. 

Alle dagen een hemdsmouw is een draadje in het jaar. 

Het oog van het paard maakt den meester vet. 

Wij staan morgen vroeg naar bed , om van avond vroeg op te gaan. 

Kinderen en waarheid zeggen de gekken. 

Het spreekt van zelf, dat degene , die de woorden niet in de ge- 
beaigde volgorde naspreekt, pand verbeurt. 

11. TEBIUBD APROPM. 

Een van het gezelschap gaat in een hoek van de kamer staan, 
terwijl al de anderen zich in een kring plaatsen. Elk der medespelers 
ftniatert z|jn bnnrman regts één woord' of een paar woorden in hei 
oor, waarna men den banneling temgroept. Deze doet daarop ieder 
eene vraag, lie&t eene zoodanige, waarop verschillende antwoorden 
kannen gegeven worden. Dewijl elk deze met de hem ingefluisterde 
woordra beantwoorden moet, zal men niet minder nontem bekomen 
dan in het vorige spel. Wie zich in het regte antwoord veigist, 
verbeurt pand. 

Een voorbeeld. 

Vraag. Waartoe dient de lucht? 
Antw. Om koek te eten. 
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Vraag. Waar zijt gisteren geweest? 

Antw. In een ei. 

Vraag. Wat is het kostbaarste geneesmiddel? 

Antv\ Rottingolie. 

Vraag. "Waar is Luilekkerland? 

Aiitw. In het varkenshok. 

18. Uiman. 

Het gezelschap sei ridi in een kring. Elk der leden doet aan i^n 
bnarman legts eene Traag , die deie met een eenlettergrepig woord 
moet beantwoorden; op de» wQie: 

A. Wat doet gq het Uefst? 

B. Staan, Hebt gij pleizier? 

O. DoL Wat zoudt gy mij geven, als ik dorst had? 
D. Wijn. Wie is de grootste gek? 
B. Gij. Wie maakt de meeste pret? 

F. Ik. Welke is nwe lekkerste vracht? 

G. Kers. 

Veeltijds zal men tot antwoord bekomen : ja of neen ; men kan 
flus van te voren bepalen', dat deze woorden niet mogen gebruikt 
worden. Ook mogen vragen noch antwoorden tweemaal voorkomen. 

Een ieder ziet ligt in, dat dit spel als pandspel kan gebezigd 
worden. 

13. PAHDEM LOSSER. 

Het lossen der panden, waartoe de beschreven spelen aanleiding 
geven, veroonaakt wederom allerlei pret; maar het moet tevens voor 
degenen, aan wie de panden toebehooren, eene straf z^'n. DaarbQ 
gdden twee wetten: I. niemand mag weigeren z\jn pand tegen de ver- 
bearde boete te lossen , en 2. niemand mag door de daarb^ voorko- 
mende plagerqen uit zijn humeur geraken. Een flinke knaap moet 
scherts verstaan, 't is anders beter niet gedaan. 

Aan den anderen kant mï\» ook door degenen, die de straffen 
bepalen , de scherts niet overdreven worden. Alles wat pijn veroor- 
zaakt en gevaarlek is, moet achterwege blijven en in de grootste pret 

7 
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moet men de grenzen van het welvoegelijke uiet overschrijden. Wij 
zullen eenige straffen opgeven, die in jongensspelen goed dienen kunnen. 

Een der mcdespelenden treedt op als dc pandverkooper. Uit de 
menigte panden grijpt hij er een naar welgevallen uit, houdt het 
in de band op zijnen rug en vraagt: #Wftt Zftl degene doen, wien 
dit pand fcodiéhoort f** — Een der oyerigen noemt de straf en eerst 
nu laat men het pand sien, zoodat het seer goed sqn kan, dat 
de gevraagde agne eigene straf bepaald beeft. De dgenaar van bet 
pand moet bqv. 

Afwisselend een droevig en een vrol^k gesigt aetten. 

Op één been huppelende aan ieder »|jn oompliment maken. 

Uit twee woorden een rympje maken. 

Benige woorden , waarbjj men zioh in het uitspreken gemakkel^k 
vergist, zesmaal na elkander opzeggen, bgv.: een sn^jdersschaar sn^'dt 
scheip, soherp snqdt een sn^derssehaar. 

Een hartstogt door pantomime voorstellen. 

Een vers dedameren. 

Eene kaart opheffen , zonder de vingers te gebruiken. 

Aan ieder in het gezelsehap iets aangenaams zeggen. 

Pittlten .zonder te lagchen. — De overige leden des gezelschaps 
mogen door alle mogelijke gebaren den fluitn aan het lagohen alen 
te brengen. • 

ZQn bloed laten zien (door de hand voor het licht te honden). 

Zijne eigene grootste deugd en sqn grootst gebrek opnoemen. 

Zijn lievelingsdeuntje zingen. 

Op den kop gaan staan (vau een spijker in den vloer.) 
Zonder de handen te gebruiken op den grond gaan zitten en weder 
opstaan. 

Op eene flesch gaan zitten, met de beeneu gestrekt en over elk- 
ander , en zoo een draad in eene naald steken. 
Zich zeiven eene strafpredikatie houden. 
Staande zijn voet kussen. 

Op één been staande, eene bladz^de uit een boek te lezen. 
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Hierbij moet men de eene knie in de hoogte houden en er het boek 
opleggen, dat men verder niet met de handen mag vasthouden, "Wan- 
neer het boek valt — en dit gebeurt niet zelden — moet meu op 
nisaw beginnen. 

Uit een goedgekurkte ilesch te drinken, zonder die open te trek- 
ken, ja, zonder kurk of flesch te beseliadigen. — Men giet, wat men 
in zijn eigen glas beeft , in de holte van den bodem der fleaeh en 
drinkt het op de gezondheid Tan het getelachap uit. 

Een standbeeld vooretellen. Degene » wien dit wordt opgegeven , 
plaatst sieh in het midden van het gezelschap en moet stoh laten 
welgevallen, dat een ieder iets aan hem te berispen heeft. Deze 
▼Indt zgne armen te kort en trekt er aan ; gene vindt dat t^n nens 
scheef staat en zet dien regt, een derde vindt, dat sqne lippen de 
fraaye tanden te veel bedekken, een vierde dat syne oogen naar den 
verkeerden kant nitsien, enz. 

Van eenige gegeven woordm dadeljjk een tamenhangend verhaal 
maken. 

In ogfws schreven elfduizend elfhonderd en elf. 

Eene vraag dooi , die niemand kan beantwoorden. — Bijv. : Als ' 
gg van de trappen valt, welk ügchaamsdeel zal dan het eerst den 
grond raken? Wie is dezen morj^en het eerst opgestaan? Wie heeft 
de meeste letters gezet? Wie van ons zal een groot man wor- 
den ? enz. 

Iedereen een leugen vertellen. 

Stommeknecht. — Wat het gezelschap door gebaren te kennen geeft, 
moet door den stommeknecht stil en zwijgend verrigt worden. 

Jan, blaas de kaars uit! — Men stelt Jan in de gelegenheid 
eene brandende kaars uit te blazen , doch maakt hem dit moeijelijk , 
door die telkens bij tijds terug te trekken en hem I)ovendien de 
verpligting op te leggen, een servet of een doek met zijne kin vast 
te houden. 

De aarde kussen. — Daartoe behoeft men slechts zijne eigene liand 
te kussen. Immers is ons aller stamvader Adam uit aarde gefor- 
meerd. 

7* 
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Met de eene hand over het voorhoofd strijken cu met de andere * 
op de borst Uoppen , sonder de bewegingen van beide handen een 
enkel fiiaal te Terwisaelen. 

Een lepel aan den neos te hangen. — Neem een lilveren eetlepel , 
bieng dien langzaam van de kin naar den neus en terwijl voorb^ 
den mond komt , ademt er in. Voert gg hem khgiaam naar 
den top van uw nens en drukt g$ dien daar tamétyk sterk tegen 
aan, dan zal hij blijven hangen, zoodat gg daarbg knnt spreken en 
den lepel lelfs laten slingeren. 

Een dronken man voorstellen. 

Zgn mond vol water nemen , en soo eenige vragen door pantomi- 
men beantwoorden. 

Eenige naalden van den grond opnemen, «onder daartoe de vingers 
te gebroiken. — Bevochtig de palm uwer hand en druk die op de 
naalden, dan sullen se wel blgven kleven. 

Een glas suikerwater of bier uitdrinken, sonder den nens in het 
ghis te steken. 

Een stukje hout, dat op het water drgft, te doen anken, zonder 
dat men het aanraakt. — Men stolpt een bierglas over het houtje, 
dat men in eene kom met water gelegd heeft , en men zal zien , dat 
het dadelijk zinkt, zonder dat men het met het c^Ias aanraakt. Gij 
kunt ten overvloede laten zien , dat het bovenste gedeelte van het 
glas van binnen droog gebleven is. 

14. OP GOED GELUK. 

Op eene tafel, waarom het gezelschap gezeten is, wordt een cirkel 
getrokken , waarin elke medespeler zijn inzet van pepernoten legt. 

De eerste speler bukt onder tafel; dei^ene die naast hem gezeten 
is, raakt met den vinger ééne der pepernoten aan en roept: beproef 
uw geluk, of kortweg: geluk! Nu rigt de onder tafel gebukte zich 
op en begint één voor een de pepernoten weg te halen, tot zoo lang 
hij de aangetikte noot met deu vinger aanraakt. Alsdan beproeven 
de anderen achtereenvolgens hun geluk, tot zoo kng zich sleehts 
een enkele inzet binnen den cirkel bevindt. Ku zetten allen weder 
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in en het spel gaat op nieuw zijn gang. Het spreekt van zelf, dat 
men de gevaarlijke pepernoot nu eens hier dan daar, het zy binnen, 
of op den cirkelomtrek plaatst. Ofschoon dit spel met vlugheid 
moet gespeeld worden, heeft een opmerkzame knaap nog wel gele- 
genheid de gelaatstrekken zyner speelmakkers waar te nemeUj hetgeen 
hem van groot voordeel zyn kan. 

u. VRM» numrooiDii. 

Zoodra liel geièkohap gezeten is, doet een ieder aan sijn bonnnan 
regts eene Traag die deze beantwoordt. Intoeselien is den mger 
door z\jn bnnrmao linke ook eene mag gedaan, die hg beantwoord 
heeft. Zoo gaat het het geheele gezelschap rond; ieder onthoudt de 
yraag, die hem gedaan is en het antwoord, dat h^ op z^ne eigene 
vraag ontvangen heeft. Daarna zégt ieder Inide , wat hem gevraagd 
is en voegt daarbg het antwoord , dat' hij op zijne vraag gekregen 
heeft. Bijv. B vraagt aan C: Hoe bevalt u uw buurman F C ant- 
woordt: Uitmnntend. Inmiddels is aan B door A de vraag gedaan: 
Hoe vindt gij eene leêge beurs? Wanneer nu het geheele gezelschap 
zijne vragen gedaan en antwoorden ontvangen en gegeven heeft , 
zegt bijv. B: Er is mij gevraagd , hoe ik eene leêge beurs vind , en 
er is mij geantwoord: Uitmuntend. — Het is te begrijpen, dat in 
een talr^k gezelschap dit spel veel stof tot lagchen kan opleveren. 

16. DnHTERUm lOimBw 

0$ neemt eend lange reep papier en sehrgft daarop twee regels; 
doeh van den tweeden laat g^ het slotwoord weg , om dit. door uw 
buurman te laten opgeven, nadat gg hem het laatste wóórd van uw 
eersten regel gez^ hebt. Gg vouwt nu het geschrevene om en 
laat uw buurman met behulp van dengene, die naast hem zit, ins* 
gelgks twee regels samenstellen. Zoo gaat het den geheelen kring 
rond en No. 1 leest meestentijds tot groot genoegen van het geheele 
geselsohi^ het vers voor. 

17. DECLAMEREN EN GESTICULEREN. 
Gijj neemt u voor, een vers te declameren en kiest daartoe liefst 
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een zeer grappig , of wel een hoogst ernstig stuk. Nadat gij uw 
jas zoodanig hebt aangetrokken, dat mea awe armen niet zien kan, 
gaat een uwer makkers, met wien gq daartoe de noodige afspraak 
gemaakt hebt, achter u ataan en houdt zieh onsigtbaar. Alleen sqne 
armen, die voor de uwen moeten dooigaan, mogen en moeten door 
de toehoorders gexien worden , want daarmede zal hq bg nwe voor- 
dragt de tioodtge*gestionlatiën maken, u te gepasten of ook te on- 
gepasten tqde den neus snuiten, u midden in uwe rede een snniQe 
of een glas water aanbieden , u met een zakdoek het zweet van het 
▼oorhoofd wisschen, de hand op uw hart leggen, wanneer die tot 
een vuist moest zamengetrokken worden, kortom, hij zal geene 
enkele beweging Tenuimen, waardoor hg uwe Toordragi belagohelqk 
kan maken. 

18. KLA1IKFI6DRE5. 

Gij hebt met uwe makkere muziek gemaakt. De liefelijkste toonen 
hebben uwe ooren gestreeld, geen wonder, dat gij die ook verlangt 
te zien. Neem dan eene dunne glazen plaat, strooi er fijn zand op 
en doe eene gelijke streek langs den kant van bet glas. De schyf 
geraakt in trilling , de zandkorreiyes beginnen te dansen en vewH 
melen zich tot figuren, die afwisselen naar mate de hoogte der 
topnen en de gesteldheid van het glas. Bovendien. z|jn deze figuren 
zeer regelmatig: Tierkanten. met grootere en kleinere ruiten, afgo* 
wisseld door regthoeken ^ omslingerd door Ignen , wier kromming 
géiykmatig af- of toeneemt; cirkels met eene ster er in, ook wel met 
een gdqkmiddelpuntigen kléineren cirkel, regthoekig snijdende mid- 
dellonen en aan den binnenomtrek eene lijn, die zich als eene guir- 
lande slingert ; verder cirkelvormige figuren , die ons nu eens de 
zonnebloem , dan weder plantencellen herinneren. 

Gij kunt zelf een toon afhankelijk maken van den stand uwer 
vingers. Wanneer gij den top van den middelvinger tegen den top 
van den duim, en den top van den ringvinger tegen de muis van 
den duim legt, de pink naast den ringvinger brengt, zoodat hij met 
kracht op de muis neerkomt, dan hoort gij een geluid. Houdt gij 
voor al uwe vingers denzelfden stand met dit onderscheid , dat gij 
de pink afsteekt, dan hoort gij by het klappen nogmaals een toon. 
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maar die de kwint Tan den vorigen is. De oorzaak hienran is daarin 
gelegen , dat gy in het tweede geval , door de pink weg te nemen , 
de luohtkolom tossehen de vinger de helft korter hebt gemaakt If et 
het blazen op de trompet heeft niets anders plaats. 

QeeSt gg in de nab^heid van drinkglazen met uwe viool denzelfden 
toon aan als men bij het klinken der glazen hoort, dan zullen deze 
laatsle mede klinken. Schreenwt iemand , die goede longen heeft , 
in het glas met den toon, dien het glas geeft, dan zal hij het 
even goed doen stuk springen, als het geval zou z^n, wanneer hg 
er met een stok tegen sloeg. 

19. WEDLOOP YAH PIERROT. 

Wanneer gij ommestaande figuur in hcL groot op een vel papier 
afleekcnt en dit op bordpapier plakt, hebt een bordspel, dat u 
zeker veel genoegen geven zal. 

Pierrot gaat een wedstrgd aan met zeven boeren. Hg gaat ^aar- 
toe óp 46 staan en moet traehten op 4 te komen , door zieh alleen 
binnen de mit 4, 28, 46, 23 te bewegen. Hg mag voor- en ach- 
terwaarts, alsmede zgdelings schniven, niet alleen op de genommerde 
sohgQes, maar ook op de ruitjes, die vaalt de letters A tot M ge- 
merkt sgn. 

De zeven boeren staan op de schijfjes 1—7 ; slechts zes van hen 
behoeven de nommers 48 — 49 te bereiken, om het spel te winnen. Zg 
nu^en zich alleen langs de horizontale en verticale Ignen bewegen 
en niet anders dan vooruit of zijwaarts, nimmer achteruit. Hunne 
taak is, Pierrot zoodanig in te sluiten, dat hg niet verder schui- 
ven kan. 

Gij kunt Pierrot door eene witte damschijf voorstellen en voor de 
boeren zwarte damschijven nemen. Men begint altijd met deu boer, 
die op 4 staat; daarop gaat Pierrot van 46 vooruit, en verder schuift 
ieder om de beurt, zonder evenwel te slaan, zooals in het damspel 
gebruikelijk is. 

Wanneer Pierrot het eerst op 4 is, dan heeft hg gewonnen; 
daarentegen winnen de boeren, wanneer les van hen de laatste rQ 
beaat , of Pierrot ingesloten hebben. 
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Pig. 68. 



4A. mmmmm mii ?imÊmmn ^mmLUÊSOk 

Twee of nuer knapen, sieh even van de andere leden des gezel- 
scliaps venrgderande, spreken met elkander af, welk spreekwoord 
nemen zallen , en op welke wijze elk van hen daarbjj te werk aal 
gaan* Bjj vele spreekwoorden is één persoon voldoende. Een knaap 
bijv. gaat op de knieën zitten , steunt met de linkerhand op den 
grond , houdt duim en wijsvinger vast aan elkander gesloten , alsof 
hij een spijker vasthoudt , die in den vloer moet gedreven worden. 
Hij trekt de regterhand tot een vuist te zamea en slaat daarmede, 
alsof hij op duim en vinger slaan wil, doch slaat eenige raaien mis; 
eindelijk heft hg nogmaals de hand omhoog, maar sorgt nu, dat 
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hij goed zij 11 doel treft. Hij heeft eene voorsLelling gegeven van 
het spreekwoord : 

Hij slaat den spijker op den kop. 

Van ieder spreekwoord valt het niet zoo gemakkelijk , eene aan- 
schouwelijke voorstelling te geven ; wij laten er hier cenige volgen , 
waarmede een nadenkende knaap niet veel moeite zal hebben : 

Veel koks bederven den bry. 

Uit de hand in den tand. 

De appel valt niet ver van den stam. 

De kruik gaat zoo lang te waler, tot zy breekt. 

Als de katjes eten , muizen ze niet. 

Ais de eene hand de andere wascht , worden ze beiden schoon. 

Een gegeven paard moet men niet in den bek zien. 

Een rotte appel in de mande , 
Maakt al het gave fruit te schande. 

Een vogel in de hand is beter dan tien in de lucht. 

Hij maakt de rekening buiten den waard. 

Hij komt van den regen in den drnp. 

Ge^jke monniken gelijke kappen. . 

Hoogmoed komt voor den val. 

Honger is de beste kok. 

Men moet den voet niet verder uitsteken dan het bed lang is. 
Ieder weet het best, waar hem de sehoen wringt. 
In troebel water is goed vissehen. 
Geen boom valt op den eersten slag. 
' De kleêren maken den man. 
Eigen haard is goud waard. 
Men moet het ijser smeden, terwijjl het heet is. 
Met groote heeren is het slecht kersen eten. 
Zooals de waard is , vertrouwt hij zijn gasten. 
Na gedanen arbeid is het goed rusten. 
Nieuwe bezems vegen schoon. 
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Stille watefB hebben diepe gronden. 

Schoenmaker, blijf bij uw leest. 

Veel honden zijn den haas zijn dood. 

Die voor anderen een kuil graaft , valt er zelf in. 

Zooals de ouden zongen, piepen de jongen. 

Waar het hart vol van is, loopt de mond van over. 

Praatjes vullen den buik niet. 

Het is den moriaan geschuurd. 

Haastige spoed is zelden goed. , 

Zq zijn te zuur» xei de vos. 

Zooveel hoofden, zooveel zinnen. 

Het beste paard stroikelt wel eens. 

Onkruid vergaat niet. 

Twee Tliegen in één khip slaan. 

Het hemd is nader dan de rok. 

De heler is zoo góed als de steler. 

Jlet sgn twee handen op één bnik. 

Geeft gq hem den vinger, hy neemt de heele hand. 

Het geld dat st«m is, maakt regt dat krom is. 

Dit laatste laat sieh bqsonder aardig voor eene pantomime uitwerken. 

Een heel mooije dochter wordt door eene oude moeder bewaakt. 

Eerst komt een knappe vrijer om de dochter. Beide beminnen 
elkander. Op zijn aanzoek om hare hand, verwijst ze hem naar de 
moeder. Deze vraagt , of hij geld heeft. Op zijn ontkennend ant- 
woord, wordt hij ruw afgewezen. Daarna komt een andere minnaar, 
die kunstmatig krom en belagchelyk is gemaakt. Oftehoon de does- 
ter van hem ^iets weten wil, vraagt hy haar aan de moeder ; deie 
doet hem weder pantomimiseh de vraag : of hg geld heeft? en op 
vjae aanduiding, dat hq veel geld en groote rfjkdommen bezit, dwingt 
de moeder hen met geweld te zamen. 
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£EN WOORD VOOR/IF. 

De tallooze proeven, die de soheikandige neemt, om de eigen- 
schappen der ligchamoi te leeren kennen, bieden dc jeugd veel* 
▼nldige stof tot aangename bezigheid aan. Veie vau dese proeven 
gaan echter meer of min van gevaar vergezeld, waarvoor alleen de 

ervarene zich weet te wachten. Bij niet weinige worden • stoffen 
gebruikt, die bijtend en vergiftig zijn; het spreekt van zelf, dat 
men daarmede niet ligtvaardig moet omspringen: een droppeltje of 
een kruimeltje daarvan kan groot onheil aanrigten, wanneer het op 
de verkeerde plaats komt. Üe grootste voorzigtigheid moet vooral 
in acht genomen worden bij die stoffen, welke ligt kunnen ont- 
ploffen of ontvlammen. 

laten hier een aantal soheikundige proeven volgen, waarmede 
onze jonge vrienden sieh menig nnrtje geno^lgk kunnen bezig* 
honden, en dewql men in het dagelgksohe leven de sohokunde hoe 
langer hoe meer ziet toepassen, zal voor de jengdige beoefenaars 
eener aoo aantrekkelijke wetenschap het nat gewis niet uitbleven. 
Wq vermeenen intnssehen, dat bet doen dezer proeven niet de taak 
van kleiiu ibidffM», maar van aankomende jongelingen zyn moet, en 
zelfs dezen raden wg , niet zonder het opzigt van hun vader of een • 
ondoren vriend te werken. Onze proeven zijn niet wetenschappelijk 
gerangschikt; wij laten alleen die, welke gemakkelijk en zonder 
eenig gevaar te doen zijn. voorafgaan aan die, welke meer moeije- 
lijkheid opleveren en grooter voorzorgsmaatregelen vereischen. No. 
1 — 20 kunnen ook door voorzigtige jonge knapen genomen worden. 
Bij No. 21 — 44 zijn meer of minder bijtende of giftige stoffen noo- 
dig ; bij No, 45 — 57 moet bovendien gekookt of gesmolten worden. 

Bij het nemen der proeven raden wg u aan , uwe kleinere broertjes 
of zusjes niet toe te laten. Zg mogten eens in de verzoeking komen , 
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zeiven proeven te doeu en zouden daardoor het grootste onheil 
aanrigten. Onlangs wilde een onzer jonge vrienden luodkorrels 
maken, door het lood in een ijzeren lepel op bet vuur te smelten 
en het Tervolgene b\j droppels in water te laten yallen. ZQn suqe 
stond er bq en vermaakte zieh niet weinig met de wonderlijjke 
figuren, die daarbQ te voorseh^n kwamen. Toen -haar broeder voor 
een oogenbUk den mg gekeerd had, kwam op het denkbeeld, 
eens te onderzoeken, welke figaren voor den dag zonden komen, 
wanneer men omgekeerd een weinig water of bier in het gesmolten 
' lood goot. Naauwelijks had zij eenige droppels in het vloeibaar 
metaal laten vallen, of het laatste vloog sissend uit den lepei en de 
kleine scheikundige verbrandde zich deerlijk het gezigt. 

Nogmaals zij u dus voorzigtigheid aanbevolen. Neemt gij deze 
in acht, dan voorspellen wij u veel ficnoe^en van de te doene 
proeven, terwijl zij u tevens als nutligc inleiding zullen strekken 
tot de scheikundige lessen , die gij als leerling van de hoogere 
burgerschool welligt ontvangt of zult ontvangen. 

m 

1. UIDIdlIJI. 

Wilt gg midden in den zomer uw broer^e of zusje een gks qs 
presenteren, ten minste een gla^ fliet iets, wat op ijs gelijkt, laat 
dan een stukje glauberzout op de keuken-kagebel tot IQn poeder 
worden, doe dit in een bierglas en giet er ongeveer driemaal zoo- 
veel water op, terwql gp het mengsel met een houlje snel omroert. 
Dewijjl het zout zich met het water tot eene doorsehljnende massa 
verbindt, zal het sohqnen, dat er igs ontstaan is. 

2. GEKLEURDE ZOUT-KRISTALLEN UIT iLUIN. 

Het is zeer gemakkelijk, fraaije kristallen uit aluiu-oplossingeu te 
bekomen. Men giet zooveel warm water op 4^ aluin, als het water 
opnemen kan. Laat men deze verzadigde oplossing bekoelen, dan 
scheidt zich een groot gedeelte van de aluin in fraaije kristalvormen 
uit het mengsel af. Uit zuivere aluin verkrijgt men heldere, op ijs 
gelijkende zout-kristallen. Chromium-aluin geeft zeer fraaije donker- 
roode kristallen en ijzer-aluiu licht violette. 



Digitized by Google 



109 



8. EEU DlUttim KROOI Tl UKra. 

Berst maakt gij eene kleine kroon van ijzcrdraad, dunne of ge- 
kloofde wilgen rijsjes of dergelijken; vervolgens lost gij aluin in 
kookend water op, daarbij een pond aluin op een vierendeel pond 
water rekenende, en giet de oplossing in een kom of bak, die zoo 
diep is, dat de kroon er geheel kan ingedompeld worden. Gy hebt 
alle deelen van de kroon met flanellen reepjes of met wollen dradeo 
omwikkeld eii hangt vw meesterstiik aan een draad in het mengsel. 
Nadat gij de kroon Tier-en-twintig uren hebt laten hangen, haalt 
gq die te Toorechrjn en g\j sult bevinden, dat se overal met tnaajt 
alnin-kristallen bedekt is en er nitziet, alsof se uit enkel edelgesteenten 
vervaardigd was. Het spreekt van self, dat gq in plaats van eene 
kroon ook iets anders, bijv. een mandje voor uw sn^e nemen knnt. 
Ook kan een stuk houtskool, een plantentak en dergelijken daartoe 
dienen. Wilt gij gekleurde kristallen hebben, dan behoeft gij in de 
aluin-oplossing slechts wat kleurstof te doen. Zoo verkrijgt gy gele 
door curcuma, roode door lakmoes, purperkleuriiije door afkooking 
van blaauwhout (carapêche hout) , zwarte door gewone scluijfiükt, 
blaauwe door koper-vitriool b\j het mengsel te voegen. 

4. KRttTALLBI OIT KIDEEIBINIT TB TOIUBII. 

Neem Vs keukenzout, giet het in een vat met een pond water, 
set dit op de warme kagchel en iaat het mengsel tot op ongeveer 
een derde .verdampen. Vervolgens plaatst gij de vloeistof in den 
kelder en laat het daar stil een géheelen dag staan, als wanneer gQ 
regelmatige, doorsohqnende eubnsvormige kristallen sult sien. Wan- 
neer gg de overblijvende vloeistof nogmaals als boven verdampt, sult 
gy b^* de verkoeling ten tweeden male dergeljjke kristallen bekomen. 

Is het winter, w^st de thermometer in de open lucht — 10** C. 
en brengt gij uwe oplossing buiten , dan zullen zich ook kristallen 
uit de vloeistof afscheiden, die echter de gedaante van zesz^dige 
vlakken hebben. Laat gij deze kristallen in de open lucht staan en 
wordt de koude sterker, dan vormen zich uit de zesz\jdige vlakken 
kleine cubusvormige kristalien. 
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6. KBI&IALUI Vil SODA. 

Xoop deu droogist eeu half pond soda (koolzure natron) , doe 
dese in een sohoonen pot met anderhalf pond water. Het best is , 
dat gy daartoe snifer regenwater (gedistilleerd water) neemt, iet 
dan den pot op de kagohd en verdampt het zoolang, tot aeh een 
don aontTÜeqe op de oppervlakte Yertoont. Deie proef is bet beet 
in den winter te doen. Stelt men den pot met de loat^ploeaiiig 
aan de konde bloot, dan vonnen tieh groote, waterheldere laiytaUen 
van soda. 

6. oii n wAiiB OP n iMin. 

Het is bekend, dat glas bestaat uit eene verbinding van kiezel en 
alkalische zouten. Werpt gij een stukje glas in het water, dan weet 
gij, (lal het zich niet zal oplossen; maar stampt gij het in een vijzel 
tot fijn poeder, doet gij dit in gedistilleerd water en houdt gij, 
nadat het een tijd lang gestaan heeft, een stuk rood lakmoes-papier 
in het mengsel, dan zult gij dit eene blaauwc kleur zien aannemen. 
Dit is een zeker bew^s, dat zich eenig glas in bet water opgelost 
heeft. 

7. D£ WATEa-TflEaHOMfim. 

Dew^l g|j bij het doen der volgende proeven veel met een paar 
nieuwe kennissen, vuar en glas, snit omgaan, vermanen wijl n nog* 
maala tot voonigtigheid. Vergeet niet 

J. ieder ilesolge, dal aan de hitte zal worden blootgesteld, goed 
af te droogen en 

8. altijjd langmm te verhitten, dos met eene kleine vlam en het 
Iflas daarboven in eeu kring te bewegen, zoolang hei beslagen is. 
Onder in de kagohel legt g^ een kouden tegelsteen. Overigens moet 
gq n alt^d, vooral met het aangezigt, zoover mogelijk van het 
vnor verwijderd houden. Neem nu een fleschje of een reageer- buisje 
en pas daarin eene kurk , die zacht ireklopt is. ])oorboor die zoo- 
danig, dat gij er een glazen buisje, van eenige duimen lang, precies 
iü kunt laten sluiten. Plak tegen dit buisje eeu reepje wit papier. 
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nadat gij op gelijke afstanden daarop horizontale lijntjes getrokken 
hebt. Vul nu het fleschje of vat met gekleurd water en druk er de 
kurk zoover in , dat ze op het water komt. — Wordt het vat voor- 
zigtig verwarmd, dun stijgt het water in het buisje; verwijdert men 
de vlam, dan daalt het. De warmte doet het water uttietten. Wordt 
het glas te snel verhit , dan kan het sieh niet spoedig genoeg 
uiteetten, en het springt. Een voorzigtig schdkundige moet hierop 
steeds bedaeht sqn. 

8. eOS IET WATER OMLOOPT SU ÜET KOKEL 

Vul het reageer-buisje half met water en Iaat er een weinig 
zaagsel in vallen. Sla om het boven-einde een stuk \jcerdraad of eene 
smalle stroolc stevig papier, om daaraan het vat te kunnen vastliouden, 
dat gg nu een weinig scheef boven de vlam houdt. Met het koudere 
water gaat het zaagsel aan den beneden -rand van het glas naar den 
bodem ; met het warmere stijgt het weer naar de oppervlakte. 

Om voorwerpen , die gij aan het vuur blootstelt , vast te houden 
of aan te grijpen , kunt gij u bedienen van een tangetje van stevig 
ij zer draad , aan welks einden gij schijven kurk bevestigt, lusschen 
welke gij) het verwarmde voorwerp klemt , om het weg te nemen. 

9. KOQD n nmiD TlfilLUK n KEI 6LAS. 

Deidfde bnis wordt met water gevuld, van onderen aangevat en 
het bovenste gedeelte van het water sehuin boven de vlam gehouden. 
Yan boven kookt het water, van onder blijft het koeL 

10. TOOVEBPAPISB. 

Lakmoes wordt in water gekookt en door de fraage blaanwe vloei* 
stof haalt men strooken wit vloeipapier en droogt die. Wanneer men 
nu op zulk een reepje blaanw lakmoespapier verdunde azijn druppelt, 
zal het eene roode kleur aannemen; dit met soda- of kalkwater 
bevochtigende, aal het weder blaauw worden. 

11. ROOD EN BLiAUW SCHRIFT OP TOOTERPAPIER. 
Wanneer men op zulk blaauw papier met azgn schrgft, komen er 



Digitized by Google 



112 

roode , en met kalkwater op rood papier , blaauwe letters te voor- 
schijn. Deze proeve is minder gevaarlijk dan die met iodtinctuur 
en Helschen steen, welke men niet zonder handschoenen moet aan- 
vatten. Neemt gij deze voorzorg niet, dan byten ze uwe blanke 
huid zoodanig, dat er spoedig bruine en zwarte vlekken voor den 
dag komen. 

12. CHLOORWATEa £H KOOLZUUR 

sgn goedkoop te maken, wanneer men Toor het eente chloorkalk 
neemt en daarop water giet. Lakmoespapier wordt daarvan eeret rood, 
TOTTolgene wit. Potaseh of soda , in water opgelost en met asqn 
vermengd, doet koolznur ontwaken. 

la. KAïraa TE SDBUIIEAEM. 

Leg eenige stukjes kamfer op den bodem eener groate flesch en 
zet deze op eene plaat , die tot 30° verhit is. Gij draagt zorg , dat 
al het overige, vooral de hals van de flesch, koeler is. In deze zal 
dan de kamfer, die op den bodem der flesch,. in gas ontwikkeld 
wordt, zich in kristallen vastzetten. Op deze wijze heeft men de 
kamfer gesublimeerd , dat wil zeggen , haar uit den Tasten toestand 
in den gasvormigen en nit 'demi weder in den vasten doen over- 
gaan. 

U, £LAST1£K£ ZWATEL. 

Wanneer men zwavel zoo lang smelt tot ee bmin wordt, en in 
lange, dnnne draden op het water kan gegoten worden, kristalliseert 
óch niet meer; de draden zyn dan elastiek als gom. 

15. DiRSEHD VUUR. 

Neem een vingerhoed salpeter, smelt dit in een reageer-buisje en 
werp daarop eenige kleine stokjes houtskool. De houtskool ontbrandt 
met een schitterend licht in de zuurstof, die door de hitte uit de 
salpeter ontwikkeld wordt, knettert luide en danst op en neèr zonder 
het minste gevaar. 



Digitized by Google 



113 



16. TB OIDEBIOEUR, OF 01 UT WSLWATBE KAU TOORmnWr IS. 

Wilt gij onderzoeken, of m het drinkwater kalkachtige bestand- 
declcu gevonden worden, los dan een weinig oxaalzuur (zuringzout) 
io regenwater of gedistilleerd water op, en giet een weinig van 
deze oplossing in een glas van het water, dat gij onderzoeken wilt. 
Hoe meer het aene melkkleur aanneemt, des te rqker is het aan 
opgeloste kalk. Nog volkomener geschiedt de afscheiding van de 
kalk uit het water, wanneer de oxaaloplossing eerst met ammo- 
nuk neutraliseert, d. L er zooveel ammoniak bqvoegt, tot het daarin 
gehouden lakmoespapier niet meer rood wordt. 

17. enosuAoiBi. 

Geest van salmouiak, onder roode rozen gehouden, kleurt deze 
groen. Houdt men zc in azijn of laat men ze eenigeu tgd in het 
water staan, dan worden ze wcdtr rood. 

IS. fiEH SCHEliDHDlfi WEEftfiUS. 

Wilt gq een baroskoop (aanwijzer der weêrsgesLeldheid) maken , 
dan kunt gij dit op de volgende wijze doen. Zes gewigtsdeeleu 
kamfer lost men in soovcel spiritus up, als voldoende is, om de 
kamfer geheel op te nemen. Eén gcwigtsdeel salpeter en één gewigts- 
deel salmoniak (liefst ammonium carbonicam) lost men in eene 
voldoende hoeveelheid gekookt water (regenwater, gedistilleerd water) 
op. Daarna giet men beide oplossingen in een lang, cilindervormig 
glas, en nadat het geheel gevuld is, sluit men het digt doormiddel 
van lak of gutta*percha. 

Ikicii hangt vervolgens het glas in de open lucht, liefst aan den 
noorderkant van het huis. Bg schoon, helder weder zal de geheele 
vloeistof er helder en blank uitzien; zoodra het weder betrekt, zal 
ook deze er betrokken , troebel uitzien. 

Men kan zelfs uit de wijze, waarop het troebel worden geschiedt, 
den aard der weersverandering /.eer naauwkeurig van te voren op- 
merken. Bij drukkend weder hoopen zich vlokjes in het mengsel 

8 
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op; bij sterke vorst zal het er ultden» alsof bet met eene ^skorst 
bedekt ie. Kleine vlekjes of in bet algemeen een troebel voorkomen 
van bet vooht dviden regen, nevel of sneeuw aan. Zetten sieb 
kristalvormlge vlokjes op den bodem van bet glas af en stqgen die 
daarin op, dan is er koude te verwacbten. 

19. UT KOPIR n XUn UEOBII. 

Koop voor eenige centen kopervitriool; het ziet er blaauw uit. 
Los dit in water op en laat daarin ijzer lig{*en. Zuiver koper lal 
zich op dit ijzer als een roodachtig mos afzetten, dat, snel ge- 
droogd en iu een stukje papier verbrand, eene fraaie groene vlam 
geeft. 

Leg een stukje van het blaauwe kristal op een verhit stuk 

blik — het zal wit worden. 
Bevochtig het daarop met water en bet wordt weder blaauw. 
Doe eenige droppels geest van salmoniak in het koperwater en 

bet wordt beeriyk donker mfier iUumw, Doet gjj er echter bloed- 

loogzout bg, dan wordt alles ohooolade-kleurig. 

20. HET IJZER EN ZIJNE KLEaBEH. 

Het gewone groene ijzer-vitriool, in water opgelost en met op« 
geloste soda vermengd, kleurt zich spoedig witachtig, vervolgens 
groen en eindelgk by het koken bruin. 

Een groen ijzer-vitrioolkristal, droog verhit, wordt wit; met water 
bevochtigd, weder groen, en in een gioeyeuden kroes gedaan, 
briiinrood. 

Wees er op bedacht, uw ijzer-vitriool niet voortduniul aan het 
licht bloot te stellen; maak dus het fleschje, waarin gg het bewaart, 
zwart. 

81. mm WATER KLEDRT fiROEI El BUiDW. 

Dezelfde waterdroppel kleurt een stuk koper- en een stuk ijzer- 
vitriool, die eerst in een gloeijcnden kroes gedaan zijn, het eene 
blaauw, bet andere groen. 
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22. BONTE &aiSTALL£H TE TOaMEH. 

Los in een vat (een kogje of een glas) \}zer?itriool op , en in een 
ander koper-ntriool , en wel zooveel als zioh dit in waler doen laat. 
Verdamp een weinig van dit water, tot sioh aan de oppervlakte 
daarvan een soogenaamd zoutvliesje vertoont. Hang dan een fraai 

kristal van groen ^zer^vitriool , dat gij aan een draad gebonden 
hebt, in de oplosaing van bet kope^vitriool, dan zal zich om hei 
$ser«vitrioolkristal eene laag blaauw koper-vitriool afzetten. Hang 
het na eene poos in de ijzer-zoutoplossing, waaruit zich om het 

blaauwe kristal weder eene groene laa!^ zal neêrslaan. Op deze 
wijze kan men de blaauwe en groene lai^'cn naar welj^evalleu afwis- 
selend vermeerderen, en deze ten laatste zigtbaar maken, wanneer 
men het verkregen kristal in het midden doorslaat. 

83. DiBTAunrmT vumimnmi H&TROff. 

Men verkrijgt zeer fraaije waterheldere kristallen in de gedaante 
van vier^ of sesz\jdige prlaiilas uit de vermenging van wijnsteen en 
koolzure natron. Om deze te bekomen , giet men eerst d6 a 48 lood 
water op 12 lood zuiveren wqnateen, verwarmt de vloeistof en voegt 
er dan negen lood zuivere koolzure natron (soda) b|j. Het koolzuur 
van het laatste zout zal onder bruisen en schuimen ontwaken. Men 
onderzoekt de oplossing met lakmoespapier. Wordt blaauw lakmoes- 
papier daardoor nog rood gekleurd, dan voegt men er meer koolzure 
natron bij en gaat daarmede voort, tot rood lakmoespapier blaauw 
gekleurd wordt. De nu verkrefrcn vloeistof giet men in een vertin» 
den koperen ketel en brengt deze boven het vuur aan het koken. 
Heeft men ze gefiltreerd , dan zet men ze iredurende een etmaal op 
een porseleinen schaal in den kelder. Hier zetten zicli de boveover- 
melde fraaije kristallen af. Üe overblijvende vloeistof kan men 
nogmaals verdampen en ten tweeden male daarvan kristallen be- 
komen. 

24. nfiOREH OP urn EH STAAL, 

Wilt gij up blank staal of jzer zwarte figuren teekenen , by voor- 

8*. 
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beeld op het lemmer van een met uw naam leiten, dan behoeft 
gq elelhts een puntig hou^e, in aalpetenunr gedoopt, tok pen te 
gebruiken. 

S6. IJZSRBLAAUW, 

Los een weinig ijzer-vitriool in heel water op en doop daarin een 
katoenen ban dj of lapje. lu een ander glaa^e hebt gg een weinig 

bloedloogzout in heet water opgelost en eenige droppel? salpeter-zuur 
daarbijgevoegd. In deze oplossing doopt gy dan uw lapje, en het 
'JAÏ fraai blaauw gekleurd worden. 

Het opgelost bloedloofrzout is ook een zeer goed middel om het 
aanwezig zijn van opgelost koper in ceue vloeistof te ontdekken, is 
er slechts weiuig in , dan ontslaat cr een purperkleurige vloeistof, by 
grooter hoeveelheid vertoont zich het vocht bruinrood. 

26. WIT0P6EEL 

Los een stukje ijzer* vitriool, ter grootte van eene erwt, in eenige 
lepels water op en bestrijk daarmede een stuk wit, ongelqmd papier 
(vloeipapier). Is hel papier genoeg doortrokken, bestrijk het dan met 
ammoniak. Het laatste onttrekt aan het ^zer-vitriool het swavelzuur 
en het papier vertoont Eich dien ten gevolge eerst door het ontweken 
qzer-oxydule groenachtig en bij het droogen geelachtig. Het ijzer- 
oxydule wordt daarbij tot ^zer-oxyde. Men wrijft een weinig oxaalzuur 
met water tot eene dunne pap en schildert met een penseel door 
middel van deze oplossing eene figuur naar welgevallen op het gele 
papier. De gele kleur zal daarbij spoedig verdwijnen en het witte 
papier weer te voorschijn komen , daar het oxaalzuur het ijzer-oxyde 
oplost. Alen spoelt daarna het papier nog eens met water af. 

S7. OOLT TAN KLEDA TE DOEN VEAANDEaEN. 

Wanneer gij ^i^g^^^oo^ci^ galnoten met spiritus begiet en eenige 
dagen laat staan, krijgt gij galnoten-tinctuur. Druppelt gg in de 
afgegoten vloeistof een weinig ijzer-vitriooloplossing, dan cal ze violet 
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worden ; doet gij er van de laatste nog meer bij , dan bekomt f^ij 
zwarten schrijfinkt. Wordt daarentegen in dezen inkt salpeter-zuur 
groten, dan verandert de kleur weder en wordt helder. 

28. BLiAUW BI BOOD. 

Lakmoes, in water gekookt, geeft eene zeer fraaije blaanwe vloei- 
stof ; Toegt men er eenige droppels azqn , citroensap , zwavelxnnr , 
salpetexznnr, of in het algemeen, eenig taor bg, dan wordt ze rood. 
Giet men er vervolgens kalkwater of een weinig van eene potasch- 
oplossing by , dan wordt de roode kleur weêr in blaauw veranderd. 
Op dezelfde w^ze is het met vele blaauwe plantenkleuren gesteld. 
Het sap van braambessen ziet er rood uit ; maar dew^l het speeksel 
even als eene oplossing van potasch (alkalisch) werkt, vertoonen zich 
mond en tong blaauwzwart, zoodra gij braambessen gegeten hebt. 
Wrijft gy awe tanden en lippen met eenige droppels azqn, bessen* of 
citroensap, dan zien zg weêr rood. 

99. mBIFT*yEBAlfDEBIR6. 

Een weinig ijzer- vitriool wordt in water opgelost en met deze 
vloeistof schrijft men op een blad papier. Nadat het schrift droog 
geworden is, zal er niets te zien zijn. Hierop noodigt men een ander 
uit , iets op hetzelfde papier te schrijven , maar biedt hem in plaats 
van eigentlijken inkt eene zwarte vloeistof aan, die slechts nit gom- 
water bestaat, waarin men koolpoeder gedaan heeft. Nu neemt men 
een lapje, doopt het in galnoten^tinctunr, wischt daarmede het 
tweede sehrift weg en na eenigen tqd zal het eerste te voorschijn 
komen. Heeft men van te voren het antwoord op eene vraag ge« 
schreven, welke men later door een ander Iaat opschrjjven, dan kan 
deze schrift verandering tot menige grap aanleiding 'geven. 

30. GEHEIMSGQRIFT. 

Schrijf met een afkooksel van stijfsel of rijstemeel op papier, dan 
zal er niets van te zien zijn ; bestrijkt de ontvanger van den brief, 
die daarvan natuurlijk moet onderrigt zijn, den laatsten met iodtinc- 
tuur (iodium in w^ngeest opgelost), dan komt door dit eenvoudige 
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middel het schrift duidelijk als violet op lichten grond te voorschijn. 
Bij dc uitbarsting van den laatslen opstand in Indië kwam het 
eerste berigt daarvan uit het binnenste des lauds aan de Engelsche 
overheid door een brief, die op bovenvermelde wyze geschreven 
was. De bode gaf een wit blad over , waarop niets anders stond dan 
het woord ioünes met eene oplossing Tan iodinm bestreken, kwam 
het schrift ta voorsoh^n. 

31. TSRAIDmUUinT. 

Wil men het schrift, dat •men met eene oj^ssing van jjier-vitriool 

geschreven en vervolgens door galnoUm-tinctuur zigtbaar gemaakt 
heeft , doen verdwijnen , dan behoeft men het slechts met een weinig 
zont- of verdund zwavelzuur te bestrijken. Mogt het nogmaals terng- 
komen, dan bevochti^^t men het met eene wynsteen-oplossing , als 
wanneer het geelachtig te voorsoh\jn komt. 

32. AAR YSamOBD LWT DE KLEDR TfiaUfi TE 6EVEI. 

Wanneer men rozerood liuL iu zeer verdund salpeter-zuur doopt , 
lal bet spoedig zijne kieur verliezen. Doopt men het daarop weder 
in eene alkalische vloeistof, bijv. in ammoniak-water , in eene oploa» 
sing van potasch, in kalkwater en dergelyken, dan keert de vroe- 
gere rozeklear terug. Dit is een van die tooverknns^es, waardoor 
op de kermissen of markten de zeepverkoopera het publiek weten te 
lokken , en de voortreffelgkheid van hunne teer alkalische zeep willen 
bewgzen. 

38. UXBE n KOm TB TBRAUDSUn. 

Heeft men een weinig koper-vitriool in water opgelost en houdt 
men een blank lemmer van een mes , eene naald of een ander ge- 
polijst , rein voorwerp van ijzer of staal in de oplossinjr, dan zal dit 
(hidelijk met koperrood overdekt worden. Eene zeer dunne laag 
koper scheidt zich uit de oplossinir af en slaat op het ijzer neder , 
terwijl zich eveneens een klein gedeelte van het ijzer oplost en met 
het zwavelzuur vau het koper-vitriool zwavel-zuur \jzer-oxydule of 
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ijzer- vitriool vormt. Vreest men, dat dtf eene of andere spijs, bijv. 
ingelegde augurken, tbee enz. met koper-vitriool vergiftigd zgn, dan 
behoeft men eleelits, sooals boven vermeld is, een blank ^zeren voor- 
werp, er gedurende eenige minnten in te steken. Wanneer de aanslag 
niet rood is, dan is er ook geen koper*vitriool in de vloeistof aan* 
wesig. 

84. Dl UTOBMIR-MIL 

• 

In een apothekers-fleschje vol wnter lost men ongeveer een lood 

loodsuiker op. Ik maak u hierbij opmerkzaam, dat het loodsuiker, 
evenals de meeste metaalzoutcn , een sterk vergif is. Aan de kurk 
van het fleschje maakt men een reepje zink vast en doe het glas 
zoo digt, dat het zink in de oplossing van het loodsuiker hangt. 
Het duurt niet lang, of men ziet glinsterende loodkristallen zich 
aan het zinkreepje vastzetten en grooter worden. Op deze wijze 
groeit uit louter loodkristallen, langzaam een zoogenaamde lood- 
of Satumiisboom, die er zeer fraai uitziet. 

Om een tin* of Jnpitersboom te laten groegen , lost men salpeter- 
Bunr of zvavebsare tin in water op , giet de oplossing in een glas en 
hangt er een reepje zink in. Aan het laatste zet zich bet tin in 
fraaije, witgUnsterende blaadjes vasl, die een allerliefst boompje uit 
kristallen vormen. 

86. «nuMiBAu n oiTWimin. 

Het gewone keukenzout bestaat uit twee zeer van elkander af- 
wijkende stoffen: chloor en natrium. Het eerste is gemakkelijk te 
maken. Men doet in een fleschje of kolfje vier gewigtsdeclen keuken- 
zout en een deel fijn bruinsteenpoeder (maugaanhyper-oxydc) , giet 
daarop twee deelen zwavelzuur, die men met even zooveel water 
verdund heeft. De hals ést fleseh is door middel van eene kurk 
gesloteui door welke eene gUzen buis geleid wordt, die hel zich 
ontwikkelende ebloor vrqen aftogt geeft. Hen kan de ontwikkeling 
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Tan het Êhloor bespoedigen, door het vat met het nengtel een 
weinig te verwarmen. Men kent deze luchtsoort dadelgk aan den 
eigenaardigen Terstikkenden genr en aan de geelgroene kleur. Men 
kan haar dadelgk opvangen, wanneer men het glazen bni^e tpt op 
den bodem eener ledige flesch leidt. Dewijl bet chloorgas zwaarder 
is (Inn de dampkringslucht, verz.imelt het zich op den bodem der 
flesch en verdringt allengs de dampkringslucht. 

Wil men het chlooriras boven water opvangen, dan is het aan te 
bevelen het einde der buis tot aan de oppervlakte van het water 
te doen reiken, dewijl, bij een te lang verwijlen van de glasblazen 
in het water, het chloor zich met het laatste verbindt en chloor- 
water vormt. Men moet zorgen , het cblooffja? niet in te ademen. 
Het brengt u aan het hoesten en kan, gedurende een geruimen tgd 
ingeademd, gevaariyk worden. 

37. BLE£K£N M£T CHLOOaWATEIL 

Leidt men ehloorgas in water, dan verkrqgt men chloorwater. 
Doop een stuk stevig papier, waarop met gewone schrijl-inkt is ge- 
schreven, in chloorwater, dan zal het zwarte sohrift verdwgnen, 
dewql het chloor den inkt vernietigt. Moet het schrift geheel ver- 
dwijnen, dan haalt men daarna het papier nog eenige malen door 
verdund zoutzuur en vervolgens door water. Verzuimt men dit, 
dan blgft het ijzerzout van den inkt nog in het papier over en het 
schrift kan door orerstrijking met eenc oplossing van bloedloogzont 
wedr te voorschgn gebragt worden. Het vertoont zich dan blaauw. 

38. Koouooa T£ ims. 

Stoot een stukje wit krijt tot poeder, doe dit in een fleschje, 
breng in den stop een geleidbuisje aan en giet door een kleinen 
glazen trechter met eene lange buis in kleine hoeveelheden zoutzuur 
op het krgt. Het laatste zal beginnen te schuimen en te brnisen; 
het zich daamit ontwikkelende koolzuurgas zal door de glazen buis 
ontwijken, en men kan het, evenals andere gassoorten» in een ilesol^e 
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Fig. 59. 



met waier opvangen. Het koolzuurgas heeft geen kleur, bijna geen 
geoT en een ronraohtigen smaak. Het is hetzelfde wat in het bier, 

in Champagne, in kool- 
zure wateren enz. het 
schuiinen en prikkelen 
teweegbrengt. 

Houdt gij in het glas 
met koolzuur een bran- 
denden zwavelstok, dan 
zal die dadelijk uitgaan: 
Hg. 60. deed men in het glas 

een of ander diertje, dan zon het spoedig sterren. 

Deze luchtsoort is veel zwaarder dan de gewone 
dampkringslucht; daarom kan men die tot eene 
zeer aardige proef gebruiken. Heeft men namelqk 
een glas onder water met koolzuur gevuld en de opening daarvan 
met de hand digt gehouden, dan kan men met het koolzuur door 
de dampkringslucht heen een ander lager gehouden vat vullen. Men 
ziet niet, dat er uit het eenc ^las iets in het andere vloeit, maar 
kan zich daarvan spoedis: overtuigen, wanneer men een brandenden 
zwavelstok in het benedenste f^las houdt. Het zal even spoedig uit- 
gaan als een licht, dat men van te voren brandende daarin gezet had. 

89. STUI8CL nnoDm 

Vermeng een theelepeltje styfsel of arrowroot met even zooveel 
kond water en giet er een weinig kokend bij. Neem een wei- 
nig van de gelei achtige stijfsel, die gy op deze w\jze verkrijgt, 
en vermeng dit met een glas warm water. l)oet gg er nu eenige 
droppels iodlnm-tinotuur bq, dan zal het geheele mengsel eene 
blaauwe kleur aannemen. Door iodium-tinctnuv kunt gQ ontdekken, 
of in eene vloeistof stijfsel-meel aanwezig is. Omgekeerd kunt gq 
door een weinig bijgevoegde stijfselpap ontdekken, of zich in eene 
vloeistof iodium*tinctuur bevindt. Het laatste is een sterk vergif en 
moet dus zeer voorzigtig behandeld worden. 

lodium, dat men in eene apotheek koopen kan, ziet er als afge- 
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schrapt potlood (graphiet) uit, maar heeft een eigenaaïdigai » ver- 

stikkenden geur. Brengt men een weinig op de punt van een mes 

in de vlara van het licht, dan brandt het met eene fraaije violette 
damp. Dewijl de laatste verstikkend is , moet men de inademing- 
daarvan vermijden en de proeve zoo mogeI|)k op eene plaats doen, 
waar de damp vrijen aftogt heeft. 

lodium-tinctuur kan men gemakkelijk bereiden, door een weinig 
sterken wijngeest op eenige korreltjes iodium te gieten; er ontstaat 
dan eene donkerbruine Tloeistof. 

40. TWBiDiaul omnm DAiPii iiOTiiaK n i&in. 

Neem twee glazen i die eene gelijke opening hebben. Beatrqlc het 
eene van binnen met salpeterzuur, bet binnenste van het andere met 
ammoniak. Beide bedekt men met een stuk carton. De glazen 
echijnen geheel ledig te zijn, want de salpeterdampen in het eene 

en de aramoniakdampen in het andere zijn onzigtbaar. Neemt men 
na eene poos het carton wc^ cn houdt men de glazen met de 
openingen digt tegen elkander, dan vertoonen zich de vazen als 
met digten damp gevuld. Dit is salpeterzure ammoniak, uit de 
verbinding van de salpeterzure en ammouiakdampen ontstaan. 

41. GHLOOaCALGIUH TE MA&EH. 

Chloorcalcium is een zout, dat met sneeuw of gestooten ver- 
mengd, zulk eene groote koude aanbrengt, dat men daardoor kwik« 
sIlTer kan doen beyriesen. Ohloorcaïeium te maken is niet moeyelgk. 

doet in een weinig zoutsanr ongeveer half sooveel water en 
Toegt er dan stulges krijt bq. Het koohsnaf van het laatste zal 
bruisend ontwaken. Oq gaat met het toevoegen van krgt zoo lang 
voort, als het bruisen aanhoudt; daarna filtreert gg de vloeistof en 
verdampt die zoolang, tot ze zoo dik wordt als stroop. Zoodra ze 
koud wordt, vormen zich groote, puntige kristallens deze bestaan 
uit chloorcalcium. Men brengt ze op vloeipapier en droogt ze snel 
daarmede af, dewgl ze anders ligtelgk water aantrekken en spoedig 
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▼loeibaar worden. Wil men xe bewaren, dan moet dit geschieden 
in mei goede stoppen Toordene flesschen. Om groofce koude Ie ver- 
wekken, stelt men des winters de kristallen in een metalen vat 
eenige uren lan;^ aan de koiulc bloot , wrijft ze dan in een vijzel 
stuk en vermengt ze niet sneeuw. Het kwikzilver laat zich door de 
op deze w\jze aangebragte koude in een vast lichaam veranderen. 

49. ItOflBTllUTUUA. 

Wilt g\j eene tinctuur bereiden, waarmede gij gemakkelijk verschil- 
lende kleuren te Tooraohijn kunt brengen, kook dan een weinig 
oampêclie-hoat in water, tot het laatste eena aohoone, toode kleur 
aanneemt. Giet dan de vloeistof in een fteschje , dat* g^ ondoor- 
schonend gemaakt hebt. Op de tafel vdór n plaatst gy drie glazen 
van deselfde gedaante; een daarvan hebt gjjj met. sterken azqn, het 
tweede met water omgespoeld. In dit laatste doet gg eene kleine 
hoeveelheid üjngestooten aluin, zonder dat men zulks bemerkt. Het 
derde kunt gij rein laten. Giet g|j nu een weinig van uwe tinctuur 
in het eerste glas, dan wordt ze geelachtig, in het tweede zal se 
blaauwgroen tot swartachtig en in het derde roaerood blqven. 

43. WIT BEN6MLSCH VÜOR. 

Wilt gij dit licht, dat bij vuurwerk en op het tooneel zulk eene 
schitterende uitwerking te weeg brengt, vervaardigen, maak dan 12 
gewigtsdeelen salpeter, 5 gcwigtsdeelen zwavel en 27j gewigtsdeelen 
zwavel-antimonium (spiesglans) tot poeder. Wrijf en meng dit alles 
als fijn poeder onder elkander. Men doe dit voorzigtig ; want door 
te sterk wryven kan het geheele mengsel ontvlammen. Nu kunt gy 
het In kleine hoeveelhedèn op eene blikken plaat of ii^een metalen 
kroes aansteken. Het ontploft niet, maar brandt met een wit lieht, 
sonder dat men verder eenig gevaar te vreesen heeft. 

U. ROOD BEH6AAL8CH fUDfi. 

Dit wordt verkregen uit een mengsel van 40 gewigtsdeelen salpe* 
terzure strontiaan, 13 deeleu bloem van zwavel, 10 deelen ehloonnre 
kali en 4 deelen swavel-antimcniium. 
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45. mU UMAAUOa VUOR. / 

Om een zeer fraai groen licht te verkrijgen, lost men koper-oxyde 
in zoutzuur op. Op deze wijze bekomt gij chloor-koper, dat gemak- 
kei jjk ia wijngeest is op te lossen. Steekt men den laatsten aan , 
dan net men eene zeer fraaye groene vlam. Bjj theatrale Toor- 
stellingen worden dwaallichtjes gemaakt, door dat men stnkjes 
Ewam in dergelijken spiritns doopt, aansteekt en aan lang dnn 
^zerdraad over het tooneel beweegt. Om de zwaarden , lansen en 
drietanden van demons of berggeesten , die b|j dergelijke tooneelen 
optreden, wikkelt men strooken flanel, die eveneens van zulk spiritus 
doortrokken* sgn. 

46. mm TE KBISTAUUERUI. 

Men brengt cene goede hoeveelheid zwavel in een kroes boven een 
matig vuur aan het smelten. Is zij geheel vloeibaar , dan neemt men 
haar van liet vuur , laat haar stil staan en langzaam koud worden. 
Om de snelle afkoeling door de lucht te voorkomen , dekt men den 
kroes digt. Heeft zich ecne vaste korst op de oppervlakte gevormd, 
dan stoot men deze na ccuigcu tijd door middel van een scherp ijzer 
door en giet de overgebleven vloeistof door de ontstane opening snel 
in een ander vat. Hierop neemt men voorzigtig do korst uit den 
kroes en bevindt, dat de binnenkant fraajje kristallen vertoont en 
dat dit ook aan de kanten van den kroes het geval is. Deze zwa- 
velkristallen zgn van bamsteengele klenr en volkomen doorschqnend. 
Na eenige dagen veranderen zq van aanzien ; zg worden broos en 
gaan over in poeder. Beziet men hel laatste onder den microscoop , 
dan ziet men louter kleine kristallen, die er geheel anders uitzien. 
De zwavel ^eeft onder den invloed der gewone temperatuur een 
anderen kristalvorm aangenomen. Men kan dezen tweeden vorm ook 
verkrijgen, wanneer men zwavel in zwavelkoolstof oplost en het 
laatste vrjjwillig laat verdampen. 

47. DAMPKRINGSLUCHT TE ANALTSEREH. 
Maak aan een stuk ^zerdraad een stukje zwam vast, dat gg in 
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wijngeest gedoopt hebt. Breng het zwam , na het aangestoken te 
hebben , onder een omgestolpt wijd glas , dat met zijne opening in 
het water staat. Het zal niet lang duren, of het zwam gaat uit, 
waot het heeft de zuurstof iu het glas spoedig verbruikt. Naar- 
mate dit het geval is , zal het water in het glas opsmgen eu dit 
vervolgens voor eeii v^fde gedeelte vqUcd. De overige vier deelen 
lueht in het glas z^a niet geschikt, om het branden te onderhouden; 
daarom heeft men deie luchtsoort vroeger stikstof genoemd, ofschoon 
sg tot onderhond van ons leven en dat der dieren als verdunnings» 
middel even gevigtig is als de zuurstof. Door deze eenvoudige 
proef kunt gij u overtuigen , dat in de dampkringslucht ongeveer 
een v^fde deel zuurstof aanwezig is, terwjjl de vier overige deelen 
door de stikstof gevormd worden. 

4S. SUIKER TE ANALYSEREN. 

De scheikundigen beweren, dat suiker uit water en kool bestaat. 
Wilt gij u door eene proef zelf hiervan overtuigen, giet dan een 
weinig water op een lood suiker , zoodal er eene dikke stroop ont- 
staat. Zet dit in een porseleinen uitdampschaaltje op een bord met 
zaud onder den schoorsteen iu de keuken, giet er langzaam een lood 
sterk zwavelzuur bij en roer het mengsel voortdurend met een glazen 
staafje om. In den beginne sal het mengsel zich sterk verhitten en 
zwart worden en eindelek zal er slechts een stnk vaste kool over- 
blqven. Wy raden u aan, b§ het omroeren u zoover mogelyk ver- 
wfderd en den arm uitgestrekt te houden, opdat gg u door het 
spatien van het mengsd niet beteert. 

40. ZUURSTOF TE ONTWIKKELEN. 

De dampkringslucht, die ons oroa:ecft eu welke inademen, 
bestaat uit een mengsel van twee luchtsoorten : zuurstof en stikstof. 
De zuurstof is die luchtsoort, welke zich bij het inademen in de 
longen met ons bloed verbindt en dus voor ons leven het gewigtigst 
is. Wilt gij zuurstof zuiver ontwikkelen, doe dan in een kolfje of 
in eene kleine retort een weinig chloorzure kali , dal gij goedkoop 
iu de apotheek kriygeu kunt. meugt een weinig bruinsteen «poeder 
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of droog zand dtaronder, om een te heftig bruisen te voorkomen. 
De opening van het flesclye wordt met eene kork gesloten en door 
deie een glazen buisje gestoken. Het vr$e einde leidt men in een 

schotel met water. 
Onder het kolQe 
brengt men eene spi- 
, ritus-lamp aan. Het 
zout zal spoedig be- 
ginnen te smelten 
en te koken. Eront- 
wikkelt zich zuur- 
1^ stof en deze ))areU 
iu de f;edaante vaii 
I luclitblaasjcs uit het 
glazen buisje in het 
urater. Hier vangt 
Tig. 61. men deze in een 

omgestolpt en met water gevuld glas op. Dit gbs heeft men van te 
voren met water gevuld. — Na de opening door een stop, door een 
* daarop gelegd stukje glas of door de hand geslotmi te hebben, keerde 
men het om en bragt het met de opening in bet water van den schotel. 
Het bleef ook dan nog met water gevuld, wanneer men de afsluiting 
verwqderde. Men plaatst het glas zoo, dat de zuurstof-belletjes er in 
kunnen komen en zich verzamelen. Zij verdringen langzamerhand het 
water. Voor het gemak plaatst men het glas ook wel op eene zoo- 
genaamde brug, d. i. op een loodregt in het midden van het watervat 
liggend stuk blik, waarin zich opcuingeu bevinden. Is een glas 
met zuurstof gevuld, dan wordt het digt gemaakt en men vult een 
tweede. — Men mag het verhitten van het kolfje niet te lang voort- 
zetten; wanneer dit uit ligt smeltbaar glas bestaat, begint het op te 
blazen en smelt. De zuurstof iu de glazen heeft kleur, geur noch 
smaak; maar men kan er zeer fraaije proeven mede doen, welke 
bewijzen, dat zij toch andere eigenschappen beot dan de dampkrings- 
lucht. Wij radeu u bij bet doen van deze proef groote voorzigtig- 
heid auü. 
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50. HODT n ZDDB8T0I IK TSaBlUHDEH. 

Plaats een glas , dat met zuurstof gevuld is , op de tafel vóór u. 
Steek een zwavelstok aau en nadat deze goed is aangebrand, blaast 
gij dien uit, zoodat hy alleeo nog gloeit; opent gy nu de flesch 
en steekt er den gloegenden zwavelBtok in, dan ad de itturttof desen 
plotseling met levendige, heldere vlam doen flikkeren en veel spoè- 
diger doen verbranden dan in gewone lucbt. 

61. IVAI n lOUBim n YSBBEilDII. 



In de dampkringslucht brengt men de zwam alleen tot gloeijen; 
maakt g\j echter een stukje aan het einde van ijzerdraad vast , steekt 
het aan en houdt het vervolgens in het glas met zuurstof, dan zal 
het onder cene heldere vlam verbranden ; evenals boven met den 
zwavelstok, vormt de zuurstof hier met het zwam koolzuur. 

58. UZEE IH ZUÜfiSTOF IK YEBBAAHDEH. 



Maak het einde van een ijzerdraad, dlLU gij in eene kurk gestoken 

hebt, aan de spirituslamp gloeijeud en steek 
het in het glas met zuurstof. Het \jzer zal, 
onder het uitspatten van vonken, verbranden 
en daarbij een helder licht geven. I>ewql 
kleine deeltjes gloeqend $zer hierbg wegge* 
spat worden en op den bodem van het glas 
vallen, is het goed, dat gq voor deze proef 
in het laatste een weinig water laat. Het ijzer 
verbindt zich met de zuurstof tot ijjzer-oxyde. 
Tig. 62. Beter dan gewoon ^zerdraad is voor deze proef 

een stuk van een horologie veêr , die men eerst laat doorgloeijen , 
vervolf^ens met schuurpapier glad afwrijft en spiraal-vormig gedraaid 
aan den stop der flcsch bevestigt. Om de horologie-veêr tot gloeijen 
te brengen, bevestigt men ecu stukje zwam aan het einde en steekt 
dit aau, zoodra men het in de zuurstof wil houden. 
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63. &UH8TDftDlV£H OIT HABS. 

liBAt in een kroes boTen een zwak hontskoolvnnr ban smelten, 
doop den kop van eene aarden pgp daarin op deselfde wgse als gg 
bg het blazen van zeepbellen pleegt te doen en blaas dan in den 
j^pesteel. Er snllen fraage harsbUuen ontstaan, die als druiven 
aan elkander hangen en wanneer deze met eene blaauwe verwstof 
bestrooid worden, geheel bet aanzien van druiven verkrjjgen. 

6é. STIJFSEL IN GOM TE VERANDEREN. 

De echte gom-soorten komen van verschillende soorten van acacia's, 
dragaut , enz. Zij lossen zich in het water tot een kleurig slijm op 
en worden bij het schilderen, verwen, drukken, enz. veel gebruikt. 
In den tcgenwoordigen tijd bereidt men veelvuldig gom uit stijfsel. 
Gij kunt iu het klein deze proef doen. Tot dit doel vermengt gij 
een lood stgfsel met een drachme water eu vier droppels salpeterzuur 
goed dooreen en laat dit mengsel weêr in de lucht droogen. Is het 
laatste geschied, dan plaatst het napje op de kagcbelplaat, die 
zoodanig verhit is, dat ze zwak sist, wanneer gg er met een voch» 
tigen vinger opkomt. Dit mengsel laat gg, zoo mogelijk, in dezelfde 
warmte eenige uren staan. Het salpeterzuur is dan geheel verdwenen 
en de stgfsel in gom veranderd. De katoendrukkers gebruiken deze 
door kunst bereide gom thans veelvuldiger dan de natnnrlgke , dewgl 
ze veel goedkooper is en dezelfde dienst doet. 

55. STIJFSEL IN SUIKER TE ¥£&iNDEREN. 

Het is u bekend , dat suiker uit het sap van het suikerriet , van 
den beetwortel en den suikerahorn bereid wordt; de scheikundige 
echter verslaat de kunst uit gewone stijfsel van aardappelen, tarwe, 
en dergelijken suiker te bereiden. Er zijn groote fabrieken , welke 
zich daarmede bezighouden en den gewonnen suiker noch als siroop, 
noch van dezen afgescheiden als vaste witte suiker verkoopeu. Vooral 
woedt zulke stijfselsuiker veelvuldig lot het zoet maken van wijnen , 
de bereiding van zekere soorten van gebak, bij het inleggen van 
vruchten , enz. gebruikt. Om u eene voorrtelling te geven van de 
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wijze, waarop zulk ecne verandering? kan plaats hebben, neemt gij er 
op dc volgende wijze in het klein eene proef van. Gij brengt vijf 
.lood water met 20 droppels zwavelzuur aangezet in een napje goed 
aan de kook. In een ander schaaltje hebt gij twee lood stijfsel met 
een weinig water aangemaakt; van dit mengsel doet gij langzamer- 
hand, telkens een snikerlepeltje in het kokende vocht. Gg moet 
er al de stqfel niet in eens in doen; want daardoor sou het water 
▼an de kook geraken. Eenige minuten lang laat gg het koken 
nog voortduren, dan voegt gg soolang krgtpoeder bg de vloeistof, 
als er nog eene opbruising plaats heeft. Daardoor neutraliseert men 
het nog aanwezige zwavelzuur. Vervolgens filtreert men het vocht 
en kookt het soo lang, tot het dik wordt. Het vormt dan een 
stroop, die even soet smaakt als beetwortel- of suikerstroop. Daaruit 
kan men ook gekristalliseerde suiker bekomen. 



D£ Y06ËLVBIËND. 



Hebt gg in de nabgheid uwer woning een tuin of een bosohje, 
dan kunt gg u, jaar in, jaar uit, een waar genot verschaffen door 
voor de gevederde luchtbewoners gepaste woningen te bouwen, hen 
op allerlei wgse te beschermen en zoo noodig van voedsel te voor- 
zien ; tot dank voor de hun. bewezen weldaden komen ze weldra hun 
voedsel in uwe kamer weghalen of het uit uwe hand pikken , en 
terwijl gij u zeiven een groot genoegen verschaft, bewijst gij den 
moestuin of boomgaard dc grootste dienst ; want juist de kleinste 
vogels zijn het , die de schadelijke rupsen van bladeren en bloesems 
lezen , vlinders en sluipwespen en andere insecten vangen, die in 
den tuin schade aanrigten. 

Als zulke nuttige vogels noem ik u den hop, het boomkruipertje, 
alle soorten van meezen, de sprepuw , het kwikstaartje, het rood-- 
staartje, de musch en het winterkoninkje. Dit zgn allen vogels, die 
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gaarne hunne nesten in holen van boomen of gaten maken en die 
gij daarom door opgehangen kasljea in uwen tuin lokken kunt. 

Al naar de soort van vogels, die er in logeren sullen, moeten 
de nestkastjes eenigslns Tersobillen met betrekking tot de grootte, 
de opening-, waar ajj in- cn uitvliegen en de wgze, waarop se opge* 
hangen worden. Men doet het best , se uit hard hout te vervaardigen 
en se een zeszijdigen vorm te geven. Men strijkt alle reten met 
stopverw digt en bedekt dc buitenkanten met boomschors, rijshout 
en mos, dewijl dc meeste vogels glad hout schuwen. Het plankje, 
dat tot deksel dient , moet een weinig boven het kistje uitsteken , 
om het water te doen afloopen; ook is het goed, wanneer aan één 
der zijwanden eene schuif is aangebragt , die men openen kan, om 
tegen het einde van den winter het oude nest en alle vuiligheid er 
uit te kunnen verwijderen, lu dc voorzijde maakt men eene opening 
en daar vóór een plankje, om de vogels het in- en uitvliegen ge- 
makkelijk te maken. Voor meezen moet dese opening zeer klein zijn, 
niet meer dan een dnim in middellijn. Het inwendige der woning 
verdeelt men in eene voor- en in eene broeikamer; de eerste beslaat 
een derde, de tweede tweederde deelen van het geheel. In den 
middelbodem maakt- men in een der achterhoeken een gat, dat grooter 
dan de intred>openittg sqn moet en waardoor de vogels van de eene 
afdeeling in de andere kunnen komen. Tn de broeikamer maakt men 
2^8 dnim onder dit gat een sitplankje , dat van den eenen zjjwand 
naar den schuin daar tegenoverstaanden loopt. Veel vogels, bijv. 
de hop, de spreeuw, het witte kwikstaartje, het roodstaartje, houden 
echter van zulke middeibodems niet en verkiezen het geheeie huiqe 
gelijkmatig hol. 

Voor spreeuwen en vogels van dergelijke grootte moet men de 
kastjes ^oet hoog en écn voet breed maken. Men hangt ze 

200 op, dat de opening naar het oosten gcrigt en niet grooter dan 
twee duim in diameter is. Onder deze opening is het zitphinkje aan- 
gebragt, dat ook nog voor een gedeelte naar binnen gaat. liet dakje 
sohiet nog een wdnig boven bet sitplankje uit. Dewijl de spreeuwen 
gaarne in gecelsohap leven, is het wensehel|jk 10 l 20 kastjes aan 
een hoogen boom , een linde of een eik bq v. op te hangen. 
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Voor muflsehaii en vogels van dergelijke grootte mmkt men de kast- 
jes IS duim hoog (wuineer sg een middelbodem hebben) en inwen* 
dig 4'/, duim breed. De voor^opening heeft gewoonlijk 17^ daim 
ia middeUqn. De meecen honden van kastjes van negen daim hoogte 
en Tier duim wqdte met voor-openingen van een daim diameter. 

De kasljes voor het kwikstaartje worden, dewql deze vogel een 
langen staart heeft, liefot buisvormig gemaakt en met doomtakken er 
om heen gebonden, op een boomtak gelegd. Het roodstaartje hoodt 
het meest van woningen als die der mussehen, maar met eene grootere 
opening en liefst zonder middelbodem. 

Meezenkastjes racet men aan boonicn hangen , die spoedipr blad 
hebben en wel op eene wijze, waardoor ze de vogels spoedig in het 
oog vallen. Spreeuwenkastjes kunnen zoo hoog mogelijk opgehangen 
worden , kasten van middelbare grootte niet hooger dan 20 voet en 
de voor de kleinste vogels bestemde niet beneden 10 — 15 voet boven 
den grond. Nadat men op het einde van den winter de woningen 
gereinigd heeft , bestrooit men ze van binnen met wat korte en fijne 
halmen. Wil men de huisjes in plaats van se met .eene schors- en 
moekleeding te bedekken, verwen, dan moet men dit donkergrijs 
doen, dooh zorg dragen, dat dit een paar maanden y66r het ge- 
bruik gesehiede, opdat het kastje niet naar vernis rieke. 

Hebt gq sulke huiqes in uw tuin opgehangen, dan solt gg spoe- 
dig de vreugde beleven, dat, zoo niet alle, toch dese en gene met 
vog^tjea bevolkt worden, die daarin broeden, hunne jongen op- 
kweeken en die eindelyk uit het nest brengen. Het zullen mm vogels 
Eyn; want ly sqn in uwe huiles opgegroeid. 

DE VOGELVANGST. 

Verlangt gij een levenden vogel in eigendom, dan kunnen wij u 
niet beter raden, dan een knip te zetten, hetgeen iedere knaap doen 
kan, die vier steenen tot zijne beschikking heeft. 

Wilt gij meezen vangen, dan moet gij u uit ander materiaal een 
knip maken, die met de u bekende veel overeenkomst heeft. Gij 
kunt daartoe een houten kistje nemen , of wel g^ maakt er zelf een 
van vliertak. Tot bodem neemt een vierkant stuk hout, steekt 
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in iederen hoek daarran loodi^ een sterig jseidiaad en Yonnt dan 
de Tier sq wanden door regfce atnkjes Tlierhout, die gq, na in de 
einden keepjes gemaakt ie hebben, tnsadien de qserdiaden lehnift. 
Ook het deksel maakt gg uit etudes Ylierhout, door qierdraad 

stevig verbonden. In het midden van den bodem staat een stolge, 
dat iets hooger dan de halve diepte van het kistje is. Daarop legt 

men los een kruis uit dnnne twijgjes en daarop plaatst men nog- 
maals loodregt een houtje, dat het deksel ophoudt. Op den bodem 
van het kistje le^rt men het lokaas of steekt het ook wel aan het 
kruisje. Voor zaad-etende vogels dienen graankorrels , raapzaad , 
gierst en dergelijken. Mcezen en blaauwe spechten lokt men door 
pitjes van de zonnebloem of van den pompoen, insecten-eters lokt 
men door een meelworm, dien men aan eene speld steekt of door 
een draad vastbindt. Zulk ecu meezenknip wordt óf in den tuin op 
den grond , of op een boom gczt-t. Om nachtegalen en meerlen te 
vangen , kan UMi ongeveer op dezelfde wjjze te werk gaan. Men 
maakt op eene phiats, alwaar deie vogels zidi gaarne ophouden, een 
vierkant gat van een span diepte in den grond en plaatst daarboven 
een deksel op dezelfde w^jze als bq den meeienknip. In plaats van 
een ankel kruis kan men ook voor het opzetten een hoepeltje gebrui* 
ken , dat men aan de einden van het kruis bevestigt. Aan dit hoe* 
pellje bindt men een meelwonn en in den omtrek van het gat krabt 
men den grond een weinig op. Zulk een knip is het best in een 
hoek van de tuinh^ te maken. Veegt men in den winter de sneeuw 
in den omtrek weg en doet men er tot lokaas lyaterbessen in, dan 
kan men er ook lijsters en meerlen in vangen. Om musschen , geel- 
vinken, en dergelijke kleine wintergasten te vangen, bestrijkt men 
korenhalmen, waaraan nog volle aren zijn, met vogellijm en legt zo 
dan op die plaatsen, welke liefst door deze vogels bezocht worden. 
Wanneer deze de korrels willen uitpikken, blijven ze met de vccren 
aan de iijmstokjes hangen en kunnen op deze wyze moeijeiijk weg- 
vliegen , en zijn dus gemakkelijk te vangen. 

Vogellijm kan op verschillende wijzen gemaakt worden. Men 
kookt bijv. dc rijpe bessen van den hulstboom met water, zoo lang 
tot ze openspringen en stoot ze dan in een v^zel. Alle vaste deelen 
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verwijdert men door raiddel van cene zeef en kookt het aftreksel zoo 
lang tot er een dikke, taaije lijm ontstaat. Vijf deelen kolophonium 
en twee deelen zuivere lijn-olie boven een zacht vuur gesmolten , 
leveren insgelijks goede vogellijm. 

Voor de vangst van vele vogels is vooral de tijd geschikt, waarin 
deie ona land verlaten of daar terugkeeren. Bij bet terugkomen 
vertoonen noh de mannetjes gewoonl^k eenige dagen vroeger dan de 
w^QeB. Op hmme togten nemen de vogels gewoonlijk denzdfden 
weg van vroeger ; waar ze v. bergen zonden moeten overtrekken , 
trekken zg door dezelfde dalen als het vorige jaar en msten daarbfj 
gewooniyk op vaste lievelingsplelges nit. Het is nn voor den vogel- 
vanger van het grootste belatag, genoemde wegen en plekjes te ken- 
nen en somwijlen heeft hjj jaren noodig, om in dit opzigt tot eenige 
zekerheid te komen. Is hem dit gelukt, dan reinigt h|j de plek van 
alle opgeschotNi onkruid, neemt een^e stevige takken van eiken of 
roode beuken, waaraan nog de verwelkte bladeren zitten, snijdt ze 
tot op anderhalf voet boven aan den top glad en legt in het blad- 
rijke gedeelte lijmstokken. Men noemt deze struiken lokstruiken en 
plaatst ze liefst op hoogten. Onder de lijmstangen plaatst men op 
den grond in kooitjes verschillende lokvogels en overdekt die door 
dennetakken. Men gebruikt tot lokkers zulke vogels, die oud ge- 
vangen zijn, dewijl deze zich het luidst doen hoorcn. 

Maar, zoo voortgaande zouden wij het gebied vau den vogelvanger 
van beroep betreden en dewijl dit geenszins onze bedoeling kan zijn, 
keeren wg tot onze liefhebberij terug en geven nog iets over 

lOOUn n TOEDUL 

Voor alle vogels kan men niet dezelfde kooien gebruiken. Leeu- 
werikken , kwartels en zangvogels bevinden zich het liefst in eene 
kooi, die tam^lyk lang en door waslinnen gedekt is, dewijl zij de 
gewoonte hebben van tijd tot tijd heftig op te springen; aan tralie- 
werk zouden zjj zich dus ligt bczeeren. Vlasvinken, s^qes, putters, 
winterkoninkjes, meesNi en dergelijken kunnen ook in koojjen ge- 
houden worden , die minder lang dan hoog zijn. Houten kooijjen 
z\|n niet aan te bevelen, dewjjl niet alleen het vuil der vogels daaraan 
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blijft kleven en de lucht bedorven wordt, maar vogelluizen en ander 
ongedierte daarin gaarne huizen, Kooijen van stevig igzerdraad met 
een blikken bodem zijn daarom steeds te verkiezen. De olie*verw , 
waarmede ze beschilderd zijn , moet goed droog zijn en haar eigen- 
aardigen, onaangenamen geur geheel verloren hebben. 

Aan de n^te Togels geeft men drie sitsiokjes, twee in de laagte^ 
een derde wat hooger, maar toch alt^d loo laag, dat de Togel er 
gemakkelgk opspringen kan, zonder dat het deksel van de kooi hem 
hinderlqk is. 

lederen dag geeft men den vogels versch water en waseht het 
drinkglaasje steeds met wat zand uit, dew|jl er ligt een a^nflftg op 
komt , die het water bederft. Op z\jn minst moet éénmaal per week 
de bodem van de kooi gereinigd en met schoon zand bestrooid 

worden. 

De zaad-etende vogels, als: kanaries, vinken, sijsjes, putters en 
goudvinken zijn het gemakkelijkst te voeden. Kanarievogels houden 
het meest vail een menirscl van kanarie-zaad, gestooten hennep en 
zomcrlijnzaad ; putters en zijsjes papaverzaad, somtijds met wat ge- 
stoüten hennepzaad er onder , vlas- en goudvinken alleen lijnzaad. 
Te veel hennepzaad is schadelyk voor de vogels, daarentegen is het 
goed, van tyd tot tijd wat vogelkruid, salade, kool, kntiswortel, 
enz. tnsschen de tralies te steken. 

Kwartels en meerlen , geelvinken en meezen eten zoowel zaden als 
insecten en bessen. Aan de kwartels geeft men tarwe, broodkruimels, 
aan de leeuwerikken gepelde garst met gehakte kool, papaverzaad en 
broodkruimels .vermengd, in den winter haver;' aan de geelvinken 
het voeder van den leeuwerik zonder groen; aan de meezen, hennep- 
en dennezaad , spek, haver, vleesch, brood, en pit van noten en 
, hazelnoten. Als voedingsmiddel is voor de meeste kamervogels het 
volgende aan te bevelen : oud , doorbakken wittebrood wordt zoolang 
in water geweekt, tot het er geheel van doordrongen is. Daarna 
drukt men er het water uit , begiet het brood met nu lk en mengt 
er dan tweederde deelen gemalen liavergort of nog beter grit^mcel 
onder. Men voegt er ook wel fijngewreven gelen wortel by cu maakt 
alles in een vijzel goed onder elkander. 
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Het voeder van insecten-eters , als : nachtegalen , bastaard-nachte- 
galen, roodborstjes, lijaters, meerlen eu dergelijken levert grooterc 
moeijelijk heden. Als een seer goed ToedMl wordt opgegeven: een 
weinig gekookt en fijn gewreven runderbart wordt met dubbel soo- 
yed gewreven gele wortelen en eene boeveelheid mieren-eieren ver' 
mengd en ^arbfj wat gemalen hennepzaad gevoegd. Alles wordt 
goed onder elkander gedaan, soodat de mieren-e|jeren door het aap 
der wortelen opzwellen. Na eenige minuten wordt de aldus ver- 
kregen bal uit elkander gedaan en aan de vogels g^vm. Het voe* 
der mag te droog noch ie vochtig s^n. lederen insecten^eter geeft 
men degelijke twee of drie meel wormen , wier kop men indrukt. B\| 
warm weder bederft het runderhart ligtelgk; men laat het dan w^ 
en vervangt het door mieren eijeren en een weinig wrongel of een 
gekookt hoender-ei, dat fijn gehakt is. Bij vormeis, die dergelijk 
vleeschvoedsel nuttigen, is het noodig, de kooi dagelijks te reiuigeu. 

Om zijne gevangen lievelingen tam te maken, brenge men ze, 
nadat zij de eerste schuwheid verloren hebben, in eene ongedekte 
kooi, zoo digt mogelijk in zijne nabijheid, verhange dikwijls de 
kooi, nadere hen dikwijls met liefkozingen, spreke onophoudelijk tot 
hen, boude hun daa den vinger voor, tot zij er in pikken en ein- 
delek het voeder uit de hand nemen; men vermijde daarbfj alles, 
wat de bees^es versebrikken kan. Het laatste kan al ligtelijk ge- 
schieden door vreemde dieren, bqv. honden, in de kamer te brengen. 

BHOEIKOOUEH TOOR KmiUES. 

Om het genoegen te hebben , zijne eigene vogels te sien broeijen , 
neme men een tamelijk groote vierkante kooi, die door een middel- 
schot in twee helften verdeeld is. In het middelschot bevindt aich 

eene opening, die door een schuif of een deurtje kan geopend en 
gesloten worden. In elke helft van de kooi is behalve eten en 
drinken een nestje en het tot het maken daarvan benoodigde mate- 
riaal. In elk van deze plaatst men eene pop. 

Vooral moet men eene goede keuze doen in de vogels, die in de 
broeikooi geplaatst worden en het is zelfs goed er een of meer in 
voorraad te hebben, want het kan gebeuren, dat deze oi gene vogel 
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tot broeijen minder gescèikt is en door oen ander moefe Tenrangen 
worden* 

Hek ie niet goed, manneljes en wgQes te pnen, dienit een idfde 
nest afkomstig sqn; het is das nuidxaam, het mannetje nietbj den- 
idfden Togelaar te koopen, van wien men de w^Qes heeft. Men 
kiest fogels, die ten minste twee, en hoogstens T^f Jhar oud zgn. 

De mannetjes kent men het gemakkelijkst aan den zang; bq eenige 
oefening liet men echter spoedig, dat dese eene slapkere gestalte, 
een grooteren kop , langere pooten en esoe breedere borst hebben dan 
de wijfjes. liet is verkieslijk een mannetje, dat men in de broeikooi 
zet, van cene andere kleur te nemen dan de pop is. Gele mannetjes 
en grijs- en groenbonte wijfjes geven goed geteekende jongen. Groen- 
en bruinachtige vogels, met lichtgele gepaard, krijgen gewoonlijk 
schüüiie agaat- of kamille-kleurige jongen. Ais een voorzorgsmaat- 
regel wordt aanbevolen, dat men geen vogels paart, die beiden eene 
knif hebben. Doet men dit, dan krijgt men of jongen met kale 
koppen met een riekelgken sehedeL 

De gekoien vogels brengt men tegen half April in de kooi en 
w^ in de eene afdeeling eerst een w^fje alleen, in de andere man- 
neljee en w^f jes. De denr van het middelschot wordt rooreerst 
gesloten. Had men de rogels reeds Troeger, dan is het aan te 
bevelen, le van elkander a^etonderd te honden, niet alleen in af- 
zondermke kooqm, maar ook in versehillende kamers. 

Han gewone voedsel is Ijnzaad, vrq van alle stof en minstens 
een paar maanden ond; nu ea. dan krijgen z$ een hartje uit de 
salade. Van Februarij af geeft men de tot broeqen bestemde vogels 
bij het lijnzaad ook wat havergort en kanarie-graszaad of gestooten 
hennipzaad. Zijn ze in de kooi, dan krijgen ze ook hard gekookte 
hoender-ei, dat men op eene rasp fijn raaakt. Voor eiken vogel 
rekent men ongeveer het twintigste gedeelte van een ei. Men wascht 
dan ook het lijnzaad en laat het een half uur weeken. Bovendien 
werpt men eijerschalen in de kooi. 

Van katoen-vezeltjes, kalfshaar, fijne hooihaimpjes en veertjes, 
die men in de kooi strooit, begint het wQQe Jhet nestje te beklee- 
den, gaat er in sitten en draait er sioh in om, ten einde het de 
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beliooriyke ronding te geven. Heeft het een ei gelegd, dan gaat 
het daarmede gewoonlijk zes h aoht dagen voort en legt meestentgds 
op hetzelfde unr. Men stroojje draden noch papiersnippers in de 
kooi, dew^l de pop daarin ligtel^jk verward raakt en daardoor de 
eqeren nit het nest werpt. 

Het mannéije wordt nu in de andere helft van de kooi opge- 
sloten en daar zoo lang gelaten, tot het tweede wijfje eveneens 
^eren heeft; dan laat men het dearlje in het middelschot open en 
geeft den vogel vrijen doortogt, maar zorgt er voor, dat in bude 
helften genoegzaam eten en drinken is. * 

De ervaring heeft geleerd, dat niet elk mannetje voor de broei- 
kooi geschikt is. Sommigen zitten treurig in een hoek en bemoeijcn zich 
niet met de poppen; anderen zijn te twistziek en doen niet anders 
dan de wijfjes bijten ; weder anderen storen de pop in het bouwen 
van het nestje, vernielen het en laten het niet tot broeijen komen. 

Ook niet iedere pop is tot broeijen geschikt. Velen leggen hare 
ejjeren in te ongelijke tusscheurnimten , anderen worden na het leg- 
gen 200 nitgeput, 'dat ce tot broeden niet deugen. Ook sQn er, 
die hare eigene eyeren stnk pikken of celfs de uitgekomen jongen 
zoo mishandelen, dat ze sterven. Het spreekt van zelf, dat men 
zulke w^jQes verwijderen moet. 

Vele vogelfokkers nemen het eerstgelegde ei nit het nest en leggen 
er een vnaea voor in de plaats. Zij bewaren het eerste zoowel als 
de drie volgende egeren in eene met katoen gevoerde doos. Dan 
leggen zij alle vier weêr in het nest en verkrijgen daardoor het voor- 
deel , dat al de jongen tegeLjjkertqd uitgebroed worden en derhalve 
evengoed opgroeijen. In een ander geval gebeurt het ligt , dat de 
laatst uitkomende vogeltjes, dewijl zij zwakker zijn, bij het voederen 
door hunne sterkere broertjes of zusjes verdrongen worden , daarom 
achterlijk blijven of wel geheel omkomen. De poppen leggen en 
broeijen in een zomer drie ti vier maal ; het laatste broedsel gelukt 
echter zelden, dewijl tegen dien tijd het ruijcn der vQgels invalt. 

Broeijende wijfjes mogen niet baden , dewijl hare natte vecrcn voor 
de eijeren verderfelijk zouden worden; evenzoo is het voor de laat- 
sten sehadelijk, wanneer de wijQes bij het broejjen zoo sterk zweeten. 
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dat de buikvedereu nat worden. In zulk een geval wascht men ze 
tweemaal daags met zout water, spoelt dit na eenige minuten in 
selioon water af en droogt den vogel in de woêl Hondt liet sweetea 
daarna niet op, dan is de vogel ongeschikt om te broegen. 

In vele gevallen lost liet mannetje het wqQe dagelqks een paar 
uren in het bioeqen af. Goede broei-poppen laten dit echter ongaarne 
toe en verdreven het mannetje selfs door bjjten en slaan met de 
vleugels, wanneer bq niet goedwillig plaats maken wil. 

Komt er *s nachts onwedcr, dan overdekt men uit voorzorg de 
kooi met een donkeren doek. Het gebeurt namelijk, dat wijfjes, door 
den bliksem verschrikt, het nest verlaten en het in de duisternis niet 
weer kunnen vinden. De eijeren worden dan koud en eindelijk vuil. 
Reeds na vijf dagen broeijcns kan men liet aan de eijeren zien, of er 
jongen in zijn of niet. Men houdt ze voorzigtig tegen het licht en 
zoodra ze donker zien, legt men ze weder in het nest. Zien zij er 
licht uit, dan is er ook geen jong in en men neemt ze weg. De 
broeitijd duurt gewoonlijk dertien dagen; iutusscheu gebeurt het 
wel, dat de jongen een dag vroeger of later voor den dag komen. 

Voert het w^fje de jongen alleen, dan is het wenschelqk» dat zjj 
er niet meer dan drie heeft; wordt ^ eohter door het manne<je 
geholpen, dan kan er vier ^ v^f opkweeken. Zoodra er jongen 
sgn, spoelt men het l^nzaad met warm water af en giet er dan koud 
op. Het kanariesaad weekt men 84 uren lang in water. Gekiemd 
saad is niet goed , om tot voeder te dienen. Daarenboven geeft men 
papaverzaad , havergort en meer ei dan vroeger , ofschoon niet te veel. 
Men wisselt het voeder dikwyls af, maar hel hoofdvoedsel bl^ft 
toch het geweekte lijnzaad. het ei kan men ook fijngewreven 
wittebrood doen. Dagelijks geeft men driemaal voedsel; 's morgens 
vroeg, *8 middags en 's avonds; daartusschen saladebiaadjes. 

Na den tienden of elfden dag breken de jongen door de schaal , 
op den zeventienden tot twintigsten kunnen zij het nest verlaten en 
zoodra zij vier weken oud zijn, eten ze alleen. Kunnen zij dit laatste 
goed, dan moeten z\j uit de broeikooi en in afzonderi^ke kooitjes 
gezet worden. ^ 
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DË J£U6DI6£ HËNGMiAAfi. 



Een volledig uitgeruste visschev is voomcu vuu een hengel , visch- 
tuigen of snoeren en angels of haken, lokaas voor de visschen, een 
dieplood, een schepnet, een net of zak om de gevuigen visachen 
in te doen, benoTens een tascbje, waarin allerlei kleinigheden, als: 
mee, dobbers, angels enz. kunnen geborgen worden. Hjj kiest, 
zooveel mogel^k, eene donkere kleeding, om niet door lichte, schit- 
terende kleuren de visschen te veijagen; hjj is een jager, die zijn 
wild en alle eigenaardigheden daarvan naauwkeurig moet bestuderen, 
wanneer hq goed slagen zal. 

Wat voor den jager het geweer is, is voor den visscher de hengel 
met het daarbij behoorend snoer. Voor dat gedeelte van het laatste, 
hetwelk in het water komt, wordt liefst gevlochten paardehaar ge» 
kozen, voor het andere, zijde of linnen garen. Lichtbruin, vos- 
kleurig paardehaar past het best voor snoer, het witte is niet sterk 
genoeg en verjaagt door de lichte kleur de visschen. Wit haar door 
noteschalen en azijn donker te kleuren, is niet raadzaam, dewijl het 
haar daardoor broos wordt , en de kleur bovendien ook niet lang 
aanhoudt. Het bovenste gedeelte van het snoer, dat van zijde of 
linnen garen gemaakt is, kleurt men door eikeloog, om het meer 
sterkte te geven en haalt het dan door kalk, traan of stéarine. 
Het snoer wordt aan het einde van den hengel met een strik vast* 
gemaakt. 

Men heeft angels van verschillende soort en grootte. In Engeland , 
waar menschen uit alle standen hartstogtelijke liefhebbers van het 
visschen zijn, worden de meeste haken te StefHeld vervaardigd en 
jaarlijks ten getale van 200 miilioen verkocht. Voor groote visschen 
heeft de Amerikaan Newton een kunstigen angel uitgedacht, waarbij 
het aas aan eene middelhaak hangt en twee zyhaken den visch vat* 
ten, zoodra hij gebeten heeft. 

Met het dieplood onderzoekt de vischer de diepte van het water, 
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om daarnaar zijn snoer te regelen. Over het algemeen geldt het als 
regel, dat de haak bjj het vangea van Tiflch, die zich in de diepte 
ophondt, een paar dnim tioTen den bodem liggen moet. Om dne 
op die hoogte te houden en tegelqk een teetcen te hebben, waaraan 
men sien kan of men beet heeft of niet, brengt men op de plaats, 
waar het snoer boven het water komt, een dobber aan. Voor zware 
haken en lange, stevige snoeren heeft men groote kurken dobbers, 
voor ligtere angels en kortere snoeren kleine dobbers met eene pen- 
nesehacht. Opdat de haak in de diepte blijve en niet met het snoor 
door den stroom medegevoerd worde, is er digt boven de haak een 
stukje lood vastgemaakt. 

Om kleine visschen te vangen, zorgt Itaen, dat de haak slechts 
eenige duimen beneden de oppervlakte komt; men laat hier het lood 
weg en zorgt, dat de dobber ligt is. 

Soms wordt een aantal snoeren aan een lang touw , dat door ceulge 
kurken opgelioudeu wordt, bevestigd; men voorziet ieder snoer van 
het noodige aas, brengt de lijn te water en maakt die aan deu oever 
aan een paaltje vast. 

Ook wel bevestigt men zulk eene l\ja (zetljjn) aan de beide oevers ; 
de dobbers zijn dan niet noodig. Het spreekt van zelf, dat men 
van te voren de diepte van de plaats, waar men de l^n zetten wil, 
moet ondersoeht hebben, om de lengte der snoeren daarnaar te 
regelen. Zulk eene zetlgn kan men gevoegeljjk des avonds plaatsen 
en den volgenden morgen ophalen. 

Is de haak op den bodem aan een wort^ of eene waterplant 
vastgeraakt, dan bedient men zich van een qteren ring van S&3Vf 
duim diameter, om die .we&r los te maken. 

Het voornaamste aas voor het meerendeei der visschen zijn de 
dauwwormen; ook meelwormen zijn goed. In den zomer gebruikt 
men groote vliegen en krekels; voor roofvissehen kikvorschen en 
kleine vischjes. Bij gebrek van de laatsten heeft men nabootsingen 
in geschilderd leder, alsmede nagemaakte vliegen. Intusschen zijn 
de laatsten slechts voor weinig vischsoorten te bezigen en het ge- 
bruik er van vereischt bijzondere kunstgrepen, die niet goed door 
beschrijving te leeren zijn. üet is een hoofdregel, dat men ^en 
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viichangel door het aas zooveel mogelyk tracht te verbergen. Dauw- 
wormen slaak men ongeveer in het midden aan; meel wormen aan 
het eene einde. 

Yischjes worden op verschillende wqzen aan den haak bevestigd, 
maar dewql het aanslaan Tan levend aas alt^d iets wreeds in zich 
heeft, zal een knaap dit liever aan een vissoher van beroep overlaten 
en zioh van kunst- viseljeB en kikvorsohen van lakleder, hout of 
andere stoffiBU vervaardigd, bedienen. Om de visschen aan eene 
vaste plaats te gewennen, werpt de hengelaar hun lokaas toe en ge- 
bruikt daartoe met goed gevolg ballen uit zemelen en gepelde garst 
met doorgesneden dauwwormen vermengd. Men maakt genoemde 
ballen ter "grootte van een kippen-ei; ze dienen niet alleen lot lokaas, 
maar nviken ook het water troebel, zoodat later de visschen te ge- 
makkelijker aan den haak komen. 

De beste tijd om te visschen, is van heleinde van Mei tot October, 
wanneer men daarvan de dagen , gedurende welke de visch zijne 
kuit schiet, afrekent. Hoe kouder het water is, des te dieper be- 
vinden zich gewoonlijk de visschen. Bij koel weder heugell men 
met goed gevolg van des morgens 9 tot *s namiddags 3 ure; by 
matige warmte bijten de visschen het best 's morgens tussehen 8 en 
9 uur; b\j groote hitte daarentegen in den vroegen morgen en op 
den Isten avond. Evenzoo zqn zq eetlustig bij zuide- en weste- 
winden, bq warmen regen, na een on weder, bij ligten morgennevel, 
alsmede bq zwoele, betrokken lucht. Het voordeeligst is het voor 
hengelaars die plaatsen te kiezen, waar de drang van het water 
sterk en de stroom snel is. Daar loeren groote visschen op insecten 
en jonge visclyes, die door den stroom worden medegesleept. In 
de nabijheid van waterkeeringen , sluizen en brngpqlers zal men dus 
het ligtst op eene goede vangst kunnen hopen ; zoo ook daar, 'waar 
vee door het water gedreven wordt; verder waar men bemerkt, dat 
het water troebel wordt , of in den zomer dikwyls groote luchtbellen 
opstijgen. 

De hengelaar vermijdt zorgvuldig alles, wat de visschen verjagen 
kan. Hij gaat zoo ver mogelijk van het water staan, om niet door 
de visschen gezien te worden, let er op, dat zyue schaduw niet in 
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de nabijheid van den haak Tali mk onibondineh aanpraten» zingen 
en alle geraeht. Zoo mogelijk onderzoekt daags v^dr hq uit 
vissehen gaat, de diepte van het water. 

In Angnstna houden xich gewoonlgk de Tiseehen het ho<^t in 
het water op; tegen SL Miehiel gaan z|j dieper en in Oetober nog 
dieper. Nadat men het aas aan den angel geslagen heeft, werpt 
men met een zwaai van den hengel het vischtuig in het water en 
let venrolgens op den dobber. Beweegt zich deze eenmaal en wordt 
daarna weêr rustig , dan is dit een tceken, dat er een visch aan 
het aaa was, zonder aan den haak gebeten te hebben. Men moet 
dan zien, of het aas afgevreten is eu moet het in dit geval ver- 
nieuwen. Wordt daarentegen de dobber mede onder water getrokken , 
dan is dit een bewijs, dat de visch doorbijt. Bij kleine vissehen 
geeft men den hengel door eene vlugge beweging van het handlid, 
niet met den geheelen arm , een ruk ; daardoor dringt de haak des • 
te dieper door en ligte vissehen worden dus gemakkelyk opgehaald , 
zware daarentegen moet men langzaam naar den oerer trekken en 
eindelijk met het schepnet ophalen.^ 

Na deze algemeene opmerkingen, geven wq nog eenige wenken 
aangaande de vangst van de volgende vischsoorten , die gewoonlijk 
met den hengel gevangen worden. 

DE TOORH. 

Dit viscbje wordt overal in de wateren van ons land aangetrolfen; 
z^n rug is tamd^k dik en gewelM en blaauwaohtig van klenr. Men 
vangt hem gewoonlijk met brooddeeg , waaronder men kaas mengen 
kan, ook wel met beschuitdeeg. Groote voorns houden van roggci- 
broodsdeeg, met honig of siroop aangemaakt; waarvan men stui^es, 
ter grootte van een kleinen knikker, aan den baak slaat. 

DS BLEI OF BLIEK, 

om zijn voorkomen ook platvisch geheeten, wordt insgelijks met 
brood- of beschuitdeeg gevangen. Evenals voor de voorn bezigt men 
kleine haakjes, die men ten getale van twee of drie aan één snoer 
bevestigen kan. 
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Dfi ZEELT, 

wordt veel in wateren mei modderigen bodem gevangen en smaakt 
daarom ook niet zelden grondig; wordt ze echter na de vangst 
eenigen t^d in firiseh» helder water overgebragt, dan verliest ze veel 
van den grondigen bijsmaak. De zeelten bijten gemakkelijk en goed 
door, vooral bij warm weder en betrokken lucht; men vangt ze van 
het einde van April tot September met uitzondering van Junij , als 
wanneer zij hare kuit schieten. Zij honden zich ook in helder water 
op, maar dan tusschen wilgenstruiken, riet en biezen. Zij bijten het 
best 's morgens in de vroegte en 's avonds laat. Door kogeltjes van 
roggebrood, die raen met honig en stukjes dauwworm vermengd 
heeft, worden ze gelokt en met wormen gevangen. 

Dl BAABS. 

Het aas voor den baars is de dauwworm; ook bedient men zich 
daartoe van een levend vischje, dat aan de rugvin of ook wel aan 
de lippen aan den haak geslagen wordt. Ue baars houdt zich het 
liefet op in diepe wateren, aan plaatsen, waar eene sterke strooming 
is, bij bruggen, bij watermolens en in snelvlietende riweren en 
kanalen. Daar ligt hjj in kmlen of tusschen struikgewas op de loer. 
Bq donker, winderig weder krggt men ligtelqk beet. Knapen, die 
niet Teel gedald kunnen oefenen, vissehen het liefst naar baars, 
dewQl deze dadelijk na het inwerpen van het snoer op bet aas toe* 
schiet en flink doorb\|t. 

DB AAL 

eischt over het algemeen meer geduld. Hij wordt met den hengel 
gevangen door middel van regenwormen, kleine visschjes of stukjes 

vleescli. Hij houdt zich in het slijk op en begint gewoonlgk na 

zonsoiulergang te „loopen", zooals de visschers zeggen, om op prooi 

uit te gaan. Heeft men beet, dan moet men goed laten doorbijten, ! 

alvorens men ophaalt; er zijn weinig vissehen, die den jeugdigen 

visschcr zooveel teleurstelling bezorgen als de aal. Tot het vangen 

van dezen visch worden vooral de lyn en zetlijn met voordeel gebezigd. 

l 

» 

V 
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DE KA&PEa 

is een zeer beroemde tafelvisch, maar msi den hengel niet ligt 
te vangen, dewijl hij zeer schuw is. Daarom houdt de hengelaar 
uoh ook zoover mogelijk van het water verwijderd en lokt den visch' 
door stukken versoji gebakken wittebrood met honig doorkneed. Het 
best |[aat de vangst in de vroegte en *s avonds. In de lente kan 
men dauwwormen, in den zomer ook vliegen en andere insecten, 
die soms op het water drijven, aan den haak slaan. Gebruikt men 
zoet brooddeeg,' dan gebeurt het niet zelden, dat de karper het deeg 
afvreet, zonder, aan den haak te komen. Men laat het snoer zoo 
ver zinken, 'tot de haak een paar duim van den bodem Terwijjderd 
is. De karper verm^'dt snelvlietend water, houdt zich gaarne in 
kuilen, onder groote struiken, wilgen, enz. op. 

DE BRASEM. 

Ook deze visch is zeer schuw en door gerucht ligt te verjagen , 
overigens niet moeijelijk tc vangen. Zij kiezen voor hun oponthoud 
lict'si dc diepe plaatsen van vijvers ; in de rivieren houden zij zich 
gaarne in de nabijheid van wilgenstruiken op , vooral wanneer de 
bodem leem- of zandgrond heeft. De haak, waaraan men in de 
lente dauwwormen, in den zomer waiersprinkhanen slaat, moet zoo 
diep zinken, dat hij uen duim van den bodem verw^derd blqft. De 
brasems byten het snelst kort na zonsopgang en een of twee uren 
vddr zonsondo^iang , alsook wanneer h^ water door een voorafge> 
ganen sterken regen troebel geworden is. 



EINDE. 
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